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Einfuhrung

Uberblick

Mit dem "LayerManager Professional V4" fir AutoCAD R14 und AutoCAD 2000(i)/2002 steht eine
einzigartige Tool-Software zur Verfigung, welche im Bereich des Layer-Managements neue Mal3stabe setzt.
Durch die Kombination leistungsfahiger, erweiterter Layersteuerungs-Funktionen mit dem Bedienkomfort
eines Windows-Explorers sowie einer ganzen Reihe pfiffiger Detailldsungen eréffnen sich véllig neue
Méoglichkeiten zum Umgang mit Layern und der gesamten Zeichnung.

Sie als Anwender profitieren von dieser Software in mehrfachem Sinne: Neben deutlich gehobenem
Arbeitskomfort gewahrleistet der "LayerManager Professional" massive Zeitersparnis und Auswabhlsicherheit
beim Umgang mit Layern, sowie die Moglichkeit, Hunderte Layer Uberhaupt erst sinnvoll, mit wenigen
Mausklicks, steuern zu konnen. Selbst komplexeste Layer-Systeme mit oft kryptischen Layernamen bleiben
dank erweitertem Beschreibungstext stets lesbar und identifizierbar.
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Engagierte AutoCAD-Anwender kennen das Problem seit Jahren — wird die Zeichnung ordentlich strukturiert,
so steht man nach kirzester Zeit einer endlosen Zahl von Layern gegeniber, welche manuell (fast) nicht
mehr zu beherrschen sind — Abhilfe bietet der neue LayerManager "LaymanPro" durch das Zusammenfassen
logisch zusammengehdriger Layer in Gruppen und Hierarchien, die beliebig tief und komplex sein kénnen.
Alle Layer und Gruppen dirfen in beliebigen Strukturen, auch mehrfach, enthalten sein und besitzen einen
Beschreibungstext, der permanent in der Statuszeile oder als ToolTip eingeblendet wird.

Ordnungq ist nur das halbe Leben ... Layergruppen verbessern nicht nur Ubersichtlichkeit der Zeichnung —
sie bieten auch Madglichkeiten zur schnellen, sicheren Layersteuerung. "LaymanPro" entfaltet seine
besonderen Starken in der Nutzung dieser Objekte: mehr als ein Dutzend spezieller Funktionen bringen dem
Anwender einen deutlichen Effektivitatsgewinn. Hierzu zahlen die "Display"-Funktion zum "Blattern" in der
Zeichnung, zur Analyse fremder Zeichnungen und der schnellen Daten-Sichtung. Aus den Zeichnungs-
elementen der Layer und Gruppen lassen sich Auswahlsatze und WBIocks erstellen. Die "Kopieren/Klonen"-
Funktionen erlauben das Kopieren der Layer inklusive Layer-Eigenschaften und -Elemente. Sind Objekte
markiert, so kédnnen die enthaltenen Elemente angezeigt oder in den Vordergrund/Hintergrund verschoben
werden. Zur Dokumentation der Zeichnungen lassen sich frei konfigurierbare Layer-Listing-Dateien speichern.
Erstellte Strukturen werden mit der Import-Export-Funktion zwischen den Zeichnungen ausgetauscht oder
(nur R2000(i)) einfach per Drag-&-Drop Ubertragen. Abgerundet wird das Leistungsspektrum durch die
"LayerTools": diese steuern die Layer Uber Referenzelemente der Zeichnung. Insbesondere ist auch die
Steuerung NICHT-gewahlter Layer und das "Restaurieren" des Layerzustandes maoglich.
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Keine Hiirde : Papierbereich, Blocke und XRefs Spezielle Fahigkeiten zeigen sich im Papierbereich. Die
Unterschiede der Layersteuerung zwischen Modell- und Papierbereich fangt "LaymanPro" vollstandig ab, so
dal der Anwender stets die gleichen Funktionen vorfindet. Ein Highlight ist die Trennung der Modell- und
Papierbereichs-Layer: wechselt der Anwender zwischen den Bereichen, werden die Layer automatisch dem
aktuellen Bereich angepalt und der letzte Zustand wieder restauriert. Im Falle mehrerer Viewports sind die
Operationen parallel in frei wahlbaren Viewports ausfiihrbar, womit der Papierbereich schnell eingestellt wird.
XRefs und Blécke analysiert "LaymanPro" automatisch; deren Layergruppen/Hierarchien stehen sofort bereit.

Kleine Extras: intelligente Fenster-Steuerung: Als Windows-Programm im Explorer-Design nutzt "Layman
Pro" alle Ublichen Standards. Vertikale oder horizontaler Fenster, freie Schriftwahl, ToolTips, Drag&Drop,
Kontextmenus gehdren ebenso dazu wie andockbare Mendleiste und ToolBar sowie ein/ausblendbare
Statuszeile und Suchleiste. Fir Harmonie mit AutoCAD sorgt eine intelligente Fenstersteuerung. So bleibt das
Programm-Fenster auf Wunsch permanent sichtbar. AutoCAD-Applikationen wie MAP oder MD nutzen
Projektfenster, die sich an AutoCAD andocken. Dadurch reduziert sich die effektive Arbeitsflache in der
Zeichnung z.T. drastisch. Hier zeigt sich der LayerManager Uberlegen: ist der Mauszeiger im AutoCAD-
Fenster, rollt sich das Programm bis auf die Titelzeile zusammen und benétigt (fast) keinen Platz mehr.

AutoCAD 2000(i): alle Highlights voll integriert: Alle Neuerungen von Release 2000(i) sind im
LayerManager vollstandig integriert, inklusive MDE-Fahigkeiten: mit LaymanPro steuern Sie auch die nicht-
aktiven Zeichnungen im Hintergrund ! Mit Drag-&-Drop zwischen den LaymanPro-Fenstern (ibertragen Sie
komplette Strukturen in wenigen Sekunden und gleichen Layer, Gruppen und Hierarchien vollstandig ab.

Die wichtigsten Leistungs-Merkmale in der Ubersicht:

- Zusammenfassung von Layern zu Layergruppen; Anordnung von Layergruppen zu Hierarchien

- Kommentierung von Layern, Layergruppen und Hierarchien mit beliebigem Beschreibungstext

- Anwendung aller AutoCAD-Layeroperationen auch auf Layergruppen und Hierarchien

- Zuordnung von Ansichten (View) und Koordinatensystemen (BKS) zu Gruppen und Hierarchien

- Technologisches Highlight: Modell- und Papierbereich werden vollstandig entkoppelt; beim Wechsel
zwischen den Bereichen kann LaymanPro alle Layer auf den jeweils letzten Zustand restaurieren

- Automatische Erkennung und Nutzung XREF-abhangiger und in XREFS sowie Blocken vorhandener
LayerManager-Daten, d.h. auch Layer, LayerGruppen, Hierarchien innerhalb von XREFS und Bldocken
werden korrekt und ohne Limitierung der Schachtelungstiefe ausgewertet

- Im Papierbereich kdnnen Layer, Layergruppen, Hierarchien in beliebig vielen und frei wahlbaren
Viewports simultan eingestellt werden

- Mit der Auto-Strukturierung erhalten lhre Zeichnungen die Intelligenz, um Layergruppen und Hierarchien
automatisch anzulegen, wenn in den zugeordneten Templates entsprechende Layer definiert sind —
"LaymanPro" beobachtet Ihre Zeichnung und fihrt die Zeichnungsstrukturierung im Hintergrund durch

- Mit dem integrierten 3D-Orbit-Viewer (nur R2000) steht eine komfortable Mdglichkeit bereit, den Inhalt von
Layer/Gruppen/Hierarchien als 3D-Voransicht einzusehen, ohne die Zeichnung selbst zu beeinflussen

- Das "Arbeits-Layer-Fenster" beinhaltet vom Anwender vorgewahlte Layer, und bleibt in AutoCAD standig
sichtbar — so kann der aktuelle Zeichnungslayer mit nur einem einzigen (!) Mausklick gewechselt werden

- Die "Layer-History" speichert benannte Schnappschisse inklusive Layouts und Viewports direkt in der
Zeichnung — diese kdnnen jederzeit wieder restauriert werden

- Display/Highlight-Funktion zur schnellen Darstellung/Anzeige von Layern, Layergruppen und Hierarchien

- Benannte und speicherbare Vordergrund-/Hintergrund-Steuerung mit Layern, Layergruppen, Hierarchien

- Komplette Drag-&-Drop-Fahigkeiten zwischen allen LayerManager-Fenstern und zwischen Zeichnungen

- WBIock-Funktion zur Speicherung des Zeichnungsinhaltes von Layern, Layergruppen, Hierarchien

- Auswahlsatz-Bildung mit den Elementen von Layern, Layergruppen, Hierarchien zur Nutzung in AutoCAD

- Kopieren und Klonen von Layern, Gruppen, Hierarchien, optionales Kopieren der Zeichnungselemente

- Suchfunktion : Lokalisieren von Layern, Layergruppen, Hierarchien tber beschreibende Eigenschaften

- Speicherbare Anzeige-Filter erlauben reduzierte und angepasste Anzeigen (im rechten Anzeige-Fenster)

- Spezielle Import-/Export-Funktionen zum Austausch von Layer-Strukturen zwischen Zeichnungen

- Integrierte LayerTools zur Steuerung der Zeichnungslayer Gber Referenzobjekte

- "SchnappSchuss“-Funktion zur Speicherung der aktuellen Layerkonstellation der Zeichnung in eine frei
wahlbare Textdatei; "Layer-SchnappSchisse“ kénnen natirlich auch nach Belieben wiede restauriert
werden; arbeitet auch im Papierbereich und mit Viewports

- Ausgabe eines Layer-Listing mit frei wahlbarer Angabe von Eigenschaften (Status, Farbe, Linientyp,
Linienstarke, Plotstatus, Plotstil, Zugehdrigkeit zu LayerGruppen und Hierarchien)

- Alle Ublichen Funktionen zur Administrierung von Layern, Layergruppen, Hierarchien wie Kopieren,
Umbenennen, Léschen, Aufrdumen etc. sind vorhanden

- Volistindige Unterstiitzung des "Multiple Document Environment” in AutoCAD 2000(l) ist
integriert, z.B. Drag-&-Drop mit LayerManager-Daten zwischen verschiedenen Zeichnungen

- Anzeige der aktuellen Zeichnung oder Zuordnung einer beliebigen Zeichnung zu jedem LayerManager-
Fenster in AutoCAD 2000(i)

- Einfachste Installation; automatischer Programmstart mit AutoCAD kann eingestellt werden

- und noch vieles, vieles mehr ...

8 e Einfuhrung LayerManager Professional



Was ist neu in Version v4.1 ?

In die Version v4.1 sind eine Fille neuer und verbesserter Leistungsmerkmale eingeflossen — viele basieren
unmittelbar auf Anregungen, Wiinschen und Hinweisen engagierter Anwender. Hier die Wichtigsten :

Neue Leistungsmerkmale und Features:

- LayerManager arbeitet nun auch mit AutoCAD LT 2000(i)/2002 ohne Einschrankungen !!

- Der integrierte 3D-Orbit-View (nur R2000) ist eine komfortable Madoglichkeit, den Inhalt von
Layer/Gruppen/Hierarchien als 3D-Voransicht einzusehen, ohne die Zeichnung selbst zu beeinflussen

- beim Wechsel zwischen Modellbereich, Papierbereich und Layouts werden alle Layer-Eigenschaften
des jeweiligen Bereiches automatisch gespeichert, und nach dem Wechsel in einen anderen Bereich
werden (wahlbare) Layer-Eigenschaften des aktuellen Bereiches automatisch restauriert.

- Mit der Auto-Strukturierung erhalten Ihre Zeichnungen die Intelligenz, um Layergruppen und Hierarchien
automatisch anzulegen, wenn in den zugeordneten Templates entsprechende Layer definiert sind —
"LaymanPro" beobachtet die Zeichnung und flihrt die Zeichnungsstrukturierung im Hintergrund durch

- Das Arbeits-Layer-Fenster beinhaltet vom Anwender vorgewahlte Layer, und bleibt in AutoCAD standig
sichtbar — so kann der aktuelle Zeichnungslayer mit nur einem einzigen (!) Mausklick gewechselt werden

- Die Layer-History speichert benannte Schnappschisse inklusive Layouts und Viewports direkt in der
Zeichnung — diese konnen jederzeit wieder restauriert sowie exportiert/importiert werden

- die Anzeige-Reihenfolgen und Layer-Histories mit Layout-abhangigen Layer-Eigenschaften kdnnen
nun exportiert und importiert werden - damit sind komplette Layout-Konfigurationen in andere
Zeichnungen bzw. in andere Layouts Ubertragbar

- Speicherbare Display-Filter erlauben reduzierte und angepasste Anzeigen im rechten Anzeige-Fenster

- Ein neuer Dialog zur Erstellung von Gruppen und Hierarchien vereinfacht die manuelle Zeichnungs-
Strukturierung

- Neue Funktionen mit Zeichnungselementen gewahlter Layer/Gruppen/Hierarchien: Farbe, Linientyp,
Linienstarke, Plotstatus/stil etc. kbnnen nun direkt gesetzt werden

- Mit der neuen Druck-, Druck-Setup- und Druck-Vorschau-Funktion kénnen nun die Inhalte des linken
und rechten Anzeige-Fensters auch ausgedruckt werden

Verbesserte Leistungsmerkmale und Features:

- Die Netzwerk-/Multi-User-Fahigkeiten wurden deutlich verbessert: alle Anwender finden im gesamten
Netzwerk stets ihre jeweils eigene, letztbenutzte LayerManager-Konfiguration mit allen Details und an
allen PCs wieder.

- Vorder/Hintergund-Steuerung: Anzeige-Reihenfolgen fur Layer, Gruppen, Hierarchien werden nun als
"benannte Reihenfolgen" gespeichert - damit stehen lhnen auf Knopfdruck verschiedenste Reihenfolgen
(z.B. fur Modellbereich und verschiedene Papierbereiche) getrennt zur Verfiigung ! Ausserdem kénnen
die Anzeige-Reihenfolgen nun auch exportiert/importiert werden.

- Spalten-Anordnung: (nur R2000) die im rechten Fenster angezeigten Eigenschafts-Spalten kénnen nun
auch per Drag-&-Drop umsortiert werden.

- Spalten-Anordnung: fir die im rechten Fenster angezeigten Eigenschafts-Spalten steht ein neues
Kontextmenu zur Verfugung, um die Spalten auszublenden, zu sortieren, optimal einzustellen etc.

- Anzeige-Aktualisierung: Aufbau und Update der Listen im rechten Anzeige-Fenster konnten deutlich
beschleunigt werden (z.B. bei Sortierung nach Spalten und Anzeige abhangiger Layer/Gruppen).

- Anzeige und Darstellung: neben der Schriftart kann nun auch deren Farbe eingestellt werden; unter
"Konfiguration/Erweitert" bestehen weitere Moglichkeiten, bestimmte Objekte gesondert darzustellen.

- Drag & Drop verfeinert: wenn Sie Objekte in das linke/obere Fenster ziehen, so kdnnen Sie mit
gedrickter STRG-Taste die Layergruppe/Hierarchie 6ffnen, auf der sich der Mauszeiger befindet; mit
SHIFT-Taste wird die Layergruppe/Hierarchie wieder geschlossen. Voraussetzung ist, dass unter
<Konfiguration> die entsprechende Option aktiviert ist.

- Erweiterte ToolTips: neben dem kurzen ToolTip-Text steht oft ein erweiterter Hilfetext zur Verfigung - es
erscheint ein kleiner schwarzer Pfeil am rechten Rand des ToolTip-Fensters: bewegen Sie einfach die
Maus in das ToolTip-Fenster hinein, und es wird ein ausfuhrlicherer Hilfetext angezeigt.

- Benutzer-Oberflache: zu den Neuerungen in der Benutzer-Oberflache zahlen u.a. ToolTips und Icons
auch in den Menus, modernisierte ToolBars, Hilfslinien und variierende Cursor in den Anzeige-Fenstern,

- Tip-des-Tages: in den "Tages-Tips" werden Neuerungen und Tips&Tricks zum Programm vorgestellt

- Web-Support: auf der Web-Site www.LayerManager.de finden Sie stets aktuelle Updates, Tips & Tricks,
eine umfangreiche FAQ-Liste sowie Erfahrungs-Austausch mit anderen Anwendern

Ein weiterer wichtiger Aspekt besteht in der erhohten Stabilitat des Programmes — es wurde sehr viel Aufwand
darauf verwendet, bekannt gewordene Fehler und "Macken" des LayerManagers zu beseitigen. In diesem
Zusammenhang wurde auch die programme-interne Absturz-Sicherung weiter ausgebaut und verfeinert. Es sei
hier auch allen Anwendern ausdricklich und herzlichst gedankt, welche mit ihrer Mihe (und auch mit ihrem
Risiko) so wertvolle Hilfe geleistet und mit zahlreichen Hinweisen und Fehlerreports wesentlich zum
vorliegenden Stand beigetragen haben.
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Installation

System-Voraussetzungen

"LayerManager Professional" bendtigt als Grundlage ein installiertes AutoCAD R14/2000(i)/2002 bzw.
AutoCAD LT 2000/2000i//2002 unter Windows 95/98/ME/ NT4.0 (mit Servicepack 5 oder hdéher) oder
Windows 2000/XP auf PC mit x86-kompatiblem Prozessor.

Der "LayerManager Professional” kann hierbei auch problemlos im Netzwerk eingesetzt werden !

Durchfiuihrung der Installation
Wichtiq: bitte beenden Sie unbedingt AutoCAD vor der Installation des LayerManagers !

Die Installation erfolgt duBerst einfach: Starten Sie bitte das Setup-Programm, "Setup.exe", welche dem
Installations-Paket beiliegt (auf CD-Rom oder durch Download), z.B. aus dem Windows-Explorer heraus.

Speziell bei Installation von CD: ist die "CD-AutoRun"-Funktion des Betriebssystems aktiv, so genlgt es,
die CD ins CD-ROM-Laufwerk einzulegen und die Installation startet automatisch; anderenfalls starten Sie
bitte, wie oben beschrieben, das Setup-Programm "Setup.exe" manuell.

Information Das Setup-Programm bendétigt lediglich die Angabe des
ﬁ Information Zielverzeichnisses fiir den LayerManager — wahlen Sie
Please read the following important information before conbinuing. . . . . -

am Besten ein eigenes Verzeichnis fir LaymanPro
c (z.B.: "d:\acadapps\LaymanPro.R14")

LaverManager Professional v4.1 --- Installation
Uil Dol DR st Unmittelpar nach de_m K_opic_aren Qer Programm-d?te?en
e A R 1 00 in das Zielverzeichnis wird im Window-Startmeni eine
Elljadlizli:lé%s[s)tLa.Fk;o\bauﬁsr?ﬂ;ggzgeent-Softwarefur AutaCAD 2000{)) f 2002 Programmgruppe fur den LayerManager angelegt (ua
e et B = A I mit  Online-Hilfe, LayerManager-Registrierungs-Tool
Loyertisnaecuages izarated prahen ieie "Register 2 AutoCAD" und Deinstallations-Routine).

0 Deutsd

o English ‘J_J

Zum Schlul® wird das Registrierungs-

@ TH-CAD Torsten Moses, Berlin # Gemmary, Torsten_Moses@Layert anager de € 1999 - 2001 Tool gestartet, um den LayerManager
Legen Sie bitte fest, in welchen AutoCAD-Profilen der Layertd anager arbeiten soll. erstmals bei AutoCAD und AutoCAD LT

AutoCAD Yersion | Installations-Plad | Markiertes Profil kapisren | anzumelden.

A AutoCAD Land Development Desktop...  dhacadiddtr2 - : Waéhlen Sie bitte die betreffende(n)

&MechanicalDesktnp4-Deutsch d:hacad mdtrd | Prefil ! AutoCAD-InstaIIation(en) und wahlen Sie

A8 A toCAD Map 2000i D:\Map2000; ([ Test : ; : . :

o ; | [/Standard jeweils die Profile, in denen der
!‘ﬁutoC&D Map 2000 - Deutzch D:hacadmap.r1s . .
RS e LayerManager arbeiten soll sowie ggf.
FB 50tCAD 2000 - Deutsch dacadls die Sprachversion. Optional kann das

LayerManager-PullDown-Meni
[Markieren Sie sine AukaCAD-Yersion, um deren Profile zu bearbeiten| angezeigt werden (|st aber nicht
Fetitiinsy spaeed fiseoed I AnmeldenbeiAcadLT | Abmelden bei AcadLT | erforderlich). Speichern Sie nun lhre
Einstellungen — damit ist die Installation
Layertanager-Plad : d.\acadl5hacadappstlayman. mic | Popup-teni anzeigen beendet.
i DEUTSCH vj Speieher i Schliezzen !

Mit dem LayerManager-Registrierungs-Tool "Register 2 AutoCAD" kdénnen Sie jederzeit auch nachtraglich
die Einbindung des LayerManagers in AutoCAD priifen und d&ndern — AutoCAD darf hierbei nicht aktiv sein.

Wichtiger Hinweis: Arbeiten Sie sowohl mit AutoCAD R14 als auch mit AutoCAD 2000(i)/2002/LT
2000(i)/2002 und mochten daher den LayerManager mit diesen AutoCAD-Versionen nutzen, so
installieren Sie die LayerManager fiir R14 und 2000(i)/2002/ LT 2000(i)/2002 wegen unterschiedlicher
ARX-Versionen bitte unbedingt in getrennte Verzeichnisse !

Der LayerManager selbst ist bzgl. seiner eigenen Daten aber problemlos abwarts- und aufwartskompatibel
(bis hinunter zu AutoCAD-R12/DOS-Version des LayerManagers).
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Start in AutoCAD

Das LayerManager-Registrierungs-Tool "Register 2 AutoCAD" Ubernimmt die korrekte Anmeldung des
LayerManagers bei AutoCAD bzw. AutoCAD LT, wodurch die LayerManager-Programmdateien beim
AutoCAD-Start (entsprechend den eingestellten Profilen) geladen werden. Um den LayerManager zu starten
(falls dies noch nicht selbststandig erfolgte), geben Sie am AutoCAD-Befehlsprompt bitte einen der Befehle
"laymanpro™ oder "Impro" ein — das Programmfenster 6ffnet sich nun.

Automatischer Start: Damit der Anwender die Befehlseingabe nicht jedesmal neu wiederholen muf}, kann
jetzt auch der automatische Programmstart des LayerManagers in AutoCAD konfiguriert werden. Hierzu
offnen Sie bitte den LayerManager-Options-Dialog (Menii/Datei/Konfiguration) und schalten auf der
Registerkarte "LaymanPro" die Option "LAYMAN automatisch laden und starten" aktiv — damit startet
sich der LayerManager zukiinftig automatisch, wenn der AutoCAD-StartprozelR beendet ist.

Wichtiger Hinweis: Es ist kein Problem, wenn Sie den LayerManager wiederholt (bei laufendem
Programm) vom AutoCAD-Prompt aus mit einem der Befehle ("laymanpro”, "Impro"”) starten — der
LayerManager wird dadurch nicht erneut gestartet, vielmehr werden alle Programm-Fenster auf ihre
volle GroBe restauriert und in den Vordergrund geholt (siehe "Tips & Tricks: LayerManager-Fenster
verschwunden”). Das bedeutet, Sie konnen "verschwundene" LayerManager wieder sichtbar
machen. Um mehrfache LaymanPro-Programm-fenster zu erhalten, nutzen Sie die Funktion "Neues
Fenster" (Menii/Ansicht/Neues Fenster).

Online-Hilfe

Der "LayerManager Professional" verwendet die sogenannte "HTML-Hilfe" — ein auf der Microsoft-Internet-
Technologie basierendes Hilfesystem, welches Text-, Graphik- und Video-Informationen in komprimierten
Dateien (*.chm) kombiniert und diese in einem speziellen, Web-Browser-ahnlichen HTML-Anzeige-Modul
darstellt. Die HTML-Hilfe verfigt Uber eine ausgezeichnete Navigation, ausgeklligelte Suchfunktionen,
einem Index, einem Glossar, sowie der Mdglichkeit, oft benétigte Hilfethemen als Favoriten abzuspeichern
Beim Anwender missen die HTML-Help Runtime-Komponenten vorhanden sein. Im Gegensatz zur
Standard-Windows-Hilfe, die in jedem Windows-System integriert ist, ist die HTML-Hilfe in Windows 95 und
Windows NT 4.0 ein separates Programm (die HTML-Hilfe ist standardmaRig erst ab Windows 98/2000
integriert; auf anderen Systemen ist sie vorhanden, wenn der Internet-Explorer 4 oder spater installiert
wurde). Daher muB eventuell die HTML-Hilfe auf dem System installiert werden. Dies geschieht durch
Ausfihren der Datei "HHUPD.EXE" im Verzeichnis "Htmlhelp.upd" auf der LayerManager-CD (oder
Download von der Website).

Achtung: Der Internet-Explorer ab 3.02 (IE5.0 oder spater wird empfohlen) mul3 auf dem System
vorhanden sein. Es mulR nicht der Vorgabe-Browser des Systems sein (Sie kdnnen auch Opera oder
Netscape nutzen), aber Teile des Internet-Explorers werden fir die HTML-Hilfe bendtigt. Die Ausflihrung von
HHUPD.EXE ist immer sinnvoll, weil so die aktuellste Version der HTML-Hilfe installiert wird. Im IE 4.01 und
Win98 ist die Version HTML-Help 1.1 enthalten, die bereits von neueren Versionen eingeholt wurde. Die
aktuellste Version kann von den MS-Seiten im Internet geladen werden (Suche nach HHUPD.EXE).

De-Installation

Um den "LayerManager Professional" zu deinstallieren, fliihren Sie bitte diese 2 Schritte aus :

1. Beenden Sie bitte AutoCAD und starten zunachst das Registrierungs-Tool "Register 2 AutoCAD", um
den LayerManager aus allen AutoCAD-Profilen und aus AutoCAD LT abzumelden.

2. Starten Sie danach die Deinstallations-Routine aus der LayerManager-Programmgruppe oder nutzen
alternativ die Windows-Deinstallation unter Startmenii/Einstellungen/Systemsteuerung/Software.

Damit ist der LayerManager bereits vollstdndig und ohne die ublichen "Reste" entfernt; es werden generell
keine Eintrage in der System-Registry oder sonstigen System-Dateien vorgenommen.

Speziell bei Nutzung des LayerManagers unter AutoCAD LT :

Hier ist es besonders wichtig, den LayerManager mit dem Registrierungs-Tool "Register 2 AutoCAD" vor der
De-Installation bei AutoCAD LT abzumelden — anderenfalls erscheint einmalig beim nachsten Start von
AutoCAD LT eine (harmlose) Fehlermeldung zu vermissten LayerManager-Meni; Sie koénnen diese
ignorieren.
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Grundlagen des LayerManagers

Layer

Zeichnungslayer dienen in AutoCAD als primares (und praktisch einziges !) Ordnungskriterium -
dementsprechend zentral ist auch die Bedeutung der Layer im gesamten AutoCAD-System. Zudem spielen
die Layer (wiederum als Strukturierungsmerkmal) auch eine entscheidende Rolle beim Datenaustausch mit
anderen CAD-Systemen.

Ebenso grundlegend ist daher die Bedeutung, welche ihnen der LayerManager beimift — und es sich daher
zum Ziel gemacht hat, dem Anwender ein Arbeitsmittel zur Verfligung zu stellen, welches bzgl. Handhabung
und Funktionalitat in der alltaglichen Arbeit den Zeichnungslayern samt ihrer zentralen Bedeutung gerecht
wird.

Um die Handhabung der Layer zu vereinfachen, erweitert der LayerManager die Zeichnungslayer um einen
zusatzlichen Beschreibungstext — insbesondere, wenn die Layer auf Grund von Normungen oder
Zeichnungs-Vorschriften einen kryptischen/codierten Namen tragen, erhdht der Beschreibungstext die
Ubersichtlichkeit und Wiederauffindbarkeit betrachtlich. Der Layer-Beschreibungstext kann insgesamt 255
Zeichen beliebigen Text umfassen.

Neben den AutoCAD-ilblichen Layerfunktionen, welche lediglich den Layerzustand beeinflussen, bietet der
LayerManager mehr als ein Dutzend weitergehender, praxisbezogener Funktionen an, um direkt mit den
Layern in der Zeichnung arbeiten zu kdnnen — beispielsweise Layer inklusive der Zeichnungselemente
kopieren und klonen, oder die Vordergrund/Hintergrund-Steuerung layerbezogen zu definieren.

Eine der herausragendsten Fahigkeiten des LayerManagers besteht in der Trennung der Layersteuerung
zwischen Modellbereich und Papierbereich, sowie der Moglichkeit, (nicht nur) die Layer in mehreren
Papierbereichs-Viewports simultan zu steuern. Dadurch wird insbesondere die Strukturierung der Viewports
drastisch vereinfacht und beschleunigt; auflerdem entfallt bei haufigem Wechsel zwischen Modell- und
Papierbereich die notwendige Anpassung der Layer (Layer missen im Papierbeich getaut sein, um im Papier-
bereich sinnvoll nutzbar zu sein).

Selbstverstandlich arbeitet der LayerManager mit den Layern vollstdndig kompatibel zu AutoCAD.

Layergruppen

Als Erweiterung des AutoCAD-Layer-Konzeptes bietet der LayerManager mit den Layergruppen ein neues,
weitergehendes Ordnungskriterium innerhalb der Zeichnung an — und damit zugleich hocheffektive Objekte,
um die Zeichnung zu steuern und Zeichnungselemente zu beeinflussen.

Eine Layergruppe stellt die Zusammenfassung von Layern zu einer Einheit dar - und kann spater auch als
Einheit gehandhabt werden. Der Name einer Layergruppe ist frei wahlbar, ohne Einschrankung der
verwendbaren Zeichen, und kann bis 255 Zeichen lang sein. Ebenso wie die Layer kdénnen auch
Layergruppen mit einem zusatzlichen Beschreibungstext versehen werden (bis 255 Zeichen).

Die in einer Layergruppe zusammengefassten Layer koénnen natirlich auch in beliebigen weiteren
Layergruppen enthalten sein — in einer Layergruppe werden die enthaltenen Layer generell als
Links/Verweise betrachtet, nicht als Zeichnungslayer selbst !

Praktisch alle Operationen, welche AutoCAD mit den Layern anbietet, kdnnen Sie ebenso und véllig identisch
mit einzelnen oder mehreren Layergruppen (oder beliebigen Teilen davon) im LayerManager ausfihren -
gerade hierin liegt die eigentliche Leistungsstarke des Programms. So kénnen Sie in der Zeichnung durch
Layergruppen blattern, Layergruppen ein- und ausschalten, miteinander kombinieren, Farben, Linientypen
etc. zuweisen und vieles, vieles mehr. So wie der AutoCAD-Layerdialog die Zeichnungslayer darstellt, sehen
Sie sowohl die Layer als auch die Layergruppen mit all ihren Eigenschaften angezeigt — auch hierin zeigt sich
die vollstéandige Ubertragung des Layerkonzeptes auf Layergruppen im LayerManager.

Fir AutoCAD selbst sind die Layergruppen nicht erkennbar (leider), d.h. Layergruppen kénnen nicht in
Zusammenhang mit normalen AutoCAD-Befehlen verwendet werden — ihre Anwendung ist z.Zt. nur innerhalb
des LayerManager mdglich. LaymanPro stellt jedoch alle Funktionen, welche Sie im AutoCAD-Layerdialog
vorfinden, sowohl fur Layer als auch fir Layergruppen (und Hierarchien !) identisch zur Verfigung — und ist
somit mehr als nur ein kompatibler Ersatz fur den die AutoCAD-Dialog ...

Die Layergruppen werden (wie alle LayerManager-Objekte) direkt in der Zeichnung gespeichert (als Elemente
auf dem Layer "$LAYMAN") und sind fiir AutoCAD lediglich ganz normale Zeichnungselemente — somit sind
keine negativen Riickwirkungen auf lhre Zeichnung zu befiirchten; andererseits sind somit die LayerManager-
Strukturen und —Daten immer verfligbar, selbst innerhalb von Zeichnungsbldcken und XRefs. Weitere Details
zur Speicherung der LayerManager-Daten finden Sie unter "Speicherung der LayerManager-Daten".
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Hierarchien

Die logische Fortsetzung des Layergruppen-Konzeptes sind die Hierarchien. Das Konzept der Hierarchien
entspricht nahezu identisch dem Verzeichnis-/Ordner-Konzept, mit welchem die Daten auf einer Festplatte
verwaltet werden. Layergruppen koénnen ebenso in Verzeichnisbdumen geordnet und strukturiert werden,
welche beliebig komplex und beliebig tief sein konnen.
Mit dem Hierarchie-Konzept wird die Verwaltung einer gréReren Zahl von Layergruppen nicht nur einfacher
und Ubersichtlicher, sondern lhre Zeichnung kann zudem wesentlich besser gegliedert und definierte
Zusammenhange zwischen Layern, Layergruppen und Hierarchien schneller sichtbar gemacht werden.
Jede Hierarchie besteht zunachst aus einem Namen (bis 255 Zeichen) sowie einem zugehérigen
Beschreibungstext (bis 255 Zeichen) und kann beliebig weitere Sub-Hierarchien und/oder Layergruppen
enthalten — so, wie ein Verzeichnis auf der Festplatte weitere Unter-Verzeichnisse und Dateien enthalten
kann. Die Hierarchien entsprechen hierbei den Verzeichnissen, die Layergruppen darin enthaltenen Dateien.
Auch im LayerManager sind Hierarchien (Verzeichnisse) und Layergruppen (Dateien) verschiedenartgie,
getrennte Objekte :

1. jede Hierarchie kann beliebig weitere Hierarchien und Layergruppen enthalten;

2. Hierarchien und Layergruppen kénnen (logischerweise) nicht den gleichnamig benannt werden

3. Layergruppen selbst kbnnen keine weiteren Sub-Hierarchien oder Layergruppen enthalten
In einer Hierarchie enthaltene Sub-Hierarchien und Layergruppen werden gererell als Links/Verweise
behandelt — daher kann jede Layergruppe und jede Sub-Hierarchie in beliebig anderen Hierarchien enthalten
sein — es wird dadurch stets das absolut gleiche Objekt referenziert. Beispielsweise kann eine Layergruppe
z.B. in 3 Hierarchien enthalten sein — die Layergruppe selbst existiert nur ein einziges Mal !

Generell gilt im LayerManager: Jedes Objekt (Hierarchien, Layergruppe, Layer) besteht nur einmal,
kann aber beliebig oft in ubergeordneten Objekte referenziert werden - dadurch wird die
Eindeutigkeit in der Zeichnung gewahrleistet.

Hierin liegt ein wichtiger Unterschied zum Windows-Explorer; ein Beispiel soll das verdeutlichen :

Auf der Festplatte kann eine Datei mit Namen "xyz.txt" beliebig oft in verschiedenen Verzeichnissen existieren
— es sind real dann wirklich verschiedene Dateien, welche durchaus verschiedenen Inhalt haben kénnen;
Gleiches gilt analog auch fiir Verzeichnisse. Haben Sie dagegen im LayerManager eine Layergruppe mit
Namen "Gruppe_Rot" erstellt, so konnen Sie diese dann in verschiedene Hierarchien (Verzeichnissen)
einfligen — die Layergruppe selbst besteht aber real nur einmal in der Zeichnung ! Ebenso kénnen Sie eine
vorhandene Hierarchie (im Sinne eines Unter-Verzeichnisses) nach Belieben als Sub-Hierarchie in weitere
Hierarchien einfiigen, kopieren oder verschieben — es handelt sich dann stets nur um Verweise auf die
entsprechende Hierarchie; das Hierarchie-Objekt slebst ist nur einmal vorhanden.

Der LayerManager bietet ausnahmslos alle Funktionen, welche zur Verwaltung und Anwendung der Layer
und Layergruppen zur Verfigung stehen, in véllig identischer Weise auch fir Hierarchien an. Sie finden somit
eine sehr homogene und konsistente Bedienung und Anwendung aller LayerManager-Objekte vor. Ebenso
wie Layergruppen werden auch die Hierarchien unmittelbar in der Zeichnung gespeichert und stehen als
solche auch nur im LayerManager zur Verfiigung — fir AutoCAD bestehen keine derartigen Strukturen.

Hierarchiebaume werden generell (und nur) im linken Anzeige-Fenster dargestelit.

Layer-History

Eines der interesantesten Leistungsmerkmale des LayerManagers zeigt sich im Umgang mit Modellbereich,
Papierbereich und den Layouts — auf Knopfdruck kann die aktuelle Layer-Konfiguration, versehen mit einem
Beschreibungstext, in der Zeichnung gespeichert werden. Diese Art eines "Schnappschusses" wird als
"History-Position" bezeichnet, und erlaubt das Aufheben und Wiederherstellen von Layer-Konfigurationen.

Damit lassen sich insbesondere folgende Aufgaben schnell und einfach realisieren:

1. alternativ und als Ergadnzung zum Layergruppen/Hierarchie-Konzept kdénnen komplexe Layer-
Konfigurationen gespeichert werden, welche nur aufwendig Uber Layergruppen/Hierarchien hergestellt
werden kdnnen — zwischen diesen Layer-Konfigurationen kdnnen Sie somit sehr einfach wechseln

2. fur temporare Layer-Konfigurationen, welche nicht oder nur unvollstandig mit Layergruppen/Hierarchien
erstellt werden kdnnen, bietet sich so eine Form der Speicherung und Wiederherstellung

3. insbesondere im Papierbereich bzw. in den Layouts wird ausserdem auch die viewport-spezifische Layer-
Einstellung gespeichert, womit beim Restaurieren der Papierbereich bzw. das Layout vollstandig
wiederhergestellbar sind.

Historie-Positionen beinhalten generell nur die Layer-Sichtbarkeit (Ein/Aus, Frieren/Tauen) - es werden keine
sonstigen Layer-Eigenschaften (wie Farbe, Linientyp etc.) gespeichert. Somit wird beim Restaurieren von
History-Positionen auch nur die Sichtbarkeit der Layer geschaltet.
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Die Speicherung der "History-Positionen" erfolgt generell getrennt fir Modell-/Papierbereich und Layouts, so
dall Sie problemlos auch gleichnamige Positionen in den verschiedenen Bereichen nutzen kénnen. Alle
Funktionen zur Verwaltung, Speicherung und Wiederherstellung von History-Positionen finden Sie als Icons in
der Statuszeile sowie auf dem Kontextmenii, welches sich mit der rechten Maustaste Uber den Icons 6ffnet.

ErE>:&: T 3 =g Mit einem Klick der rechten Maustaste 6ffnet sich das abgebildete Kontextmend,
welches alle Funktionen zur "Layer-History" beinhaltet:
7 Restaurieren

) Restaurieren: stellt die aktuelle History-Position in der Zeichnung wieder her

. SDE'Ethm Speichern: speichert die aktuelle Layer-Konfiguration mit Infotext ab

ML ECE Aktualisieren: Update der History-Position mit der aktuellen Layer-Konfiguration
B Infotext andem Infotext dndern: erlaubt die Anderung des Beschreibungstextes der Position

& Yorherige Position
< Nichste Position
E] Ubersichts-Liste

Vorherige/Nachste Position: Positionierung auf den entsprechenden History-Eintrag
Ubersichtsliste: zeigt eine Ubersichts-Liste mit allen History-Positionen zur Auswahl
Position I6schen: 16scht die aktuelle History-Position nach Riickfrage

> Position 18schen

_ = History libertragen: kopiert eine History-Position in andere Layouts

¥ History Ubertragen Export/lmport History: erstellt bzw. |1adt die History-Export/Import-Datei; damit
<2 Export History kdnnen gespeicherte Layer-Konfigurationen einfach und schnell zwischen
& Import Histary Zeichnungen ausgetauscht werden

Insbesondere die Funktionen zum Export/Import sowie zum Ubertragen von History-Positionen in andere
Layouts bieten enorme Moglichkeiten, gesamte Layout-Konfigurationen in andere Zeichnungen bzw. in
andere Layouts zu Ubertragen — damit konfigurieren Sie neue Layouts in kirzester Zeit mit hoher Sicherheit
oder gleichen bestehende Layouts aufeinander ab. Weitere Details finden Sie im Kapitel "Layer-History".

Layout-abhangige Layer-Eigenschaften

Eine weitere, aulerst leistungsfahige Funktion bietet der LayerManager mit den sogenannten "Layout-
abhangigen Layer-Eigenschaften" an, welche insbesondere dann sehr hilfreich ist, wenn Sie mit (vielen)
unterschiedlich konfigurierten Layouts arbeiten.

Grundprinzip: fur alle Modell-/Papierbereiche und fur alle Layouts speichert der LayerManager komplett die
aktuell verwendeten Layer-Eigenschaften, um diese (konfigurierbar) im jeweiligen Bereich automatisch wieder
zu restaurieren. Beim Verlassen eines Bereiches/Layouts erfolgt die Speicherung der aktuell eingestellten
Layer-Eigenschaften, beim Eintritt in einen anderen Bereich/Layout wird dieser mit seinen spezifischen
Eigenschaften automatisch wieder restauriert.

Wenn Sie in der LayerManager-Konfiguration die Option "M-/P-Bereich automatische restaurieren” aktiviert
haben, ist die Funktion zur Nutzung der "Layout-abhangigen Layer-Eigenschaften" einsatzbereit und bei
jedem Wechsel in ein anderes Layout wird dieses auf die hier zuletzt verwendeten Layer-Eigenschaften
eingestellt. Die Speicherung der Layer-Eigenschaften erfolgt auch bei ausgeschalteter Option !

Zur Erleichterung der Handhabung sowie zur schnellen Einflussnahme auf die Arbeitsweise dieser Funktion
steht eine eigene Toolbar zur Verfligung — hier konnen Sie ebenfalls die automatische Restaurierung ein-
/ausschalten sowie die zu restaurierenden Layer-Eigenschaften konfigurieren.

Damit besteht erstmals in AutoCAD die wirkliche Madglichkeit, alle Layouts vollstandig unabhangig
voneinander zu konfigurieren und zu nutzen — insbesondere beim Plotten mit verschiedenen Layouts eine
enorme Erleichterung und Zeiteinsparung und Sicherheit gegen Fehleinstellungen !

Weitere Details zur Anwendung finden Sie im Kapitel "Layout-abhadngige Layer-Eigenschaften”.

LayerManager-Objekte in XRefs und Blocken

Eines der interessantesten und wichtigsten Leistungsmerkmale des LayerManagers zeigt sich in der Nutzung
von LayerManager-Objekten, welche in zugeordneten bzw. gebundenen XRefs und in Blécken gefunden
werden.

Beim ersten Durchsuchen einer Zeichnung nach LayerManager-Daten werden auch die zur Zeichnung
gehodrenden XRefs und die in der Zeichnung vorhandenen Blécke analysiert. Dabei spielt es keine Rolle, ob
eine XRef-Zeichnung in der Form "zugeordnet" oder "gebunden" verwendet wird. Gleiches gilt fir Blocke:
diese kdnnen sowohl als nornale Blockreferenz wie auch als aufgeloste Blockreferenz vorliegen; auch wenn
ein geladener Block in der Zeichnung nicht durch eine entsprechende Blockreferenz genutzt wird, erkennt der
LayerManager die im Block ggf. enthaltenen LayerManager-Objekte. Die Darstellung von in XRefs
enthaltenen Layern, Layergruppen und Hierarchien entspricht der von AutoCAD bekannten Form; zusatzlich
stellt LaymanPro auch die in Blécken gefundenen Objekte so dar.
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Darstellung von XRefs-bezogenen Layern, Layergruppen und Hierarchien:

XRef (zugeordnet) XRefname | Layer XRefname | Layergruppe XRefname | Hierarchie
XRef (gebunden) XRefname $0$ Layer = XRefname $0$ Layergruppe = XRefname $0$ Hierarchie
Block Als normaler Layer Blockname | Layergruppe Blockname | Hierarchie

Wird ein zugeordnetes XRef gebunden/geldst, so wird dies automatisch erkannt, falls die Option "Rx-
Automation" eingeschaltet ist; anderenfalls mu} der LayerManager re-initialisiert werden ("Mendi/Datei/Re-
Initialisierung™), um die Anderung zu registrieren und alle Daten wieder korrekt anzuzeigen.

Speicherung der LayerManager-Daten

Die Speicherung der LayerManager-Daten direkt in der Zeichnung bietet den Vorteil, da alle Strukturen stets
vorhanden sowie aktuell sind — auch bei Verwendung einer Zeichnung als Block oder XRef.

Hierfiir erzeugt LaymanPro sowohl einen Layer als auch einen Block mit Namen "$LAYMAN" sowie diverse
Zeichnungselemente. Hierbei tragen diese Elemente die eigentlichen Steuerdaten des LayerManagers als
sogenannte "Extended Entitiy Data (EED)". Der Block "$LAYMAN" dient dem schnellen Auffinden dieser
Elemente. Alle Elemente auf dem Layer "$SLAYMAN" werden immer und generell unsichtbar erzeugt — es
besteht keine Gefahr, dal® diese Elemente z.B. auf einem Plot erscheinen kénnten. Mdchten Sie die
LayerManager-Daten aus der Zeichnung entfernen, so besteht unter "Menii/Extras/Entferne Daten” die
Méglichkeit, diese Daten restlos zu I6schen — das Programm beendet sich nach Fertigstellung der "Aufraum-
Arbeiten" automatisch und Sie haben eine saubere Zeichnung.

Wichtig: als Anwender lassen Sie bitte den Layer "SLAYMAN" stets eingeschaltet, getaut und entsperrt.

Hinweis: weder Zeichnungselemente noch Block "$LAYMAN" haben negative Riickwirkung, wenn
die Zeichnung auf einem Rechner ohne LayerManager verwendet wird — alle Daten bleiben bestehen
und storen AutoCAD-Applikationen nicht. Sollte es notwendig sein, die LayerManager-Daten aus der
Zeichnung zu entfernen, so bietet der LayerManager mit "Daten entfernen" eine passende Funktion.

Hinweise zu AutoCAD LT

Ab der Version v4.1a (August 2001) ist der LayerManager vollstandig und identisch auch mit AutoCAD LT in
den Versionen LT 2000/2000i/2002 einsetzbar. Hierbei arbeitet die LayerManager-Version fiir AutoCAD
2000/2000i/2002 vollstandig identisch mit AutoCAD LT 2000/2000i/2002.

AutoCAD LT 97/98 wird gegenwartig nicht unterstiitzt — es ist jedoch nicht ausgeschlossen, dal} dies zu
einem spateren Zeitpunkt integriert wird.

Um den LayerManager mit AutoCAD LT einzusetzen, brauchen Sie das Programm lediglich bei AutoCAD LT
anzumelden — dies erfolgt sicher und komfortabel mit dem Registrierungs-Tools "Register 2 AutoCAD",
welches in der LayerManager-Programmgruppe im Startmend zu finden ist. Damit kénnen Sie LaymanPro
problemlos mit allen Ihren installierten AutoCAD/AutoCAD LT Versionen einsetzen — auch im Netzwerk !

Die technische Realisierung der Integration des LayerManagers in AutoCAD LT basiert auf unserer LTE2000-
Kernel-Technologie — dieser LTE2000-Kernel bietet Anwendungen sowohl das ARX- als auch das LISP-
Interface unter AutoCAD LT an.

Hinweis: wenn Sie den LayerManager deinstallieren méchten, so melden Sie bitte das Programm vor
der Deinstallation unbedingt bei AutoCAD LT ab - anderenfalls erscheint einmalig eine (harmlose)
Fehlermeldung zum vermissten LayerManager-Menii — Sie konnen dies einfach ignorieren !
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Das Programm-Fenster

Uberblick

Die Oberflache des LayerManagers orientiert sich optisch und funktionell stark am bekannten Windows-
Explorer von Windows95/98/NT40 — und verhalt sich weitestgehend auch so. Daher findet der Anwender eine
ihm bekannte und gewohnte Oberflache vor, und kann sich ganz dem Schwerpunkt seiner Arbeit widmen.
Ebenso wurde weitestgehend auch die Bedienung von AutoCAD bertcksichtigt, d.h. alle mit AutoCAD-
Dialogen vergleichbare Dialoge des LayerManagers verhalten sich praktisch gleich, so daR dem Anwender
eine standige Umgewdhnung erspart bleibt. Zur effizienten und schnellen Handhabung stehen alle Ublichen
Dialogelemente zur Verfligung; die gesamte Programmoberflaiche sowie alle Dialogelemente kdnnen beliebig
konfiguriert werden. Der LayerManager speichert alle die Oberflache betreffenden Einstellungen, so dafl3 der
Anwender stets die zuletzt benutzte Programmoberflache wiederfindet.

Der LayerManager arbeitet, analog zum Windows-Explorer, generell mit 2 Anzeigefenstern. Hierbei besitzt
das linke Anzeigefenster Prioritdt gegenliiber dem rechten Anzeigefenster. Das bedeutet, da® sich das rechte
Anzeigefenster (je nach Einstellung beider) dem linken ggf. unterordnet. Dieses Verhalten wird detailliert in
den Kapiteln zum linken Anzeigefenster bzw. rechten Anzeigefenster beschrieben.

Der Begriff "linkes Anzeigefenster” steht sinngemdR auch fiir das "obere Anzeigefenster” (bei

horizontaler Teilung); analog steht "rechtes Anzeigefenster" auch fiir das "untere Anzeigefenster".
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Zu den konfigurierbaren Dialogelementen gehoren :

¢ Ein/Ausschaltbare Meniileiste
¢ Ein/Ausschaltbare Statuszeile

o verschiedene ein/ausschaltbare ToolBars, (freiliegend oder angedockt)
¢ Ein/Ausschaltbare Suchleiste (freiliegend oder angedockt)
e angedockte Zeichnungsliste zum schnellen Wechsel der zugeordneten Zeichnung (nur R2000)

Das Programm-Fenster selbst bietet zuséatzlich folgende Méglichkeiten:
 Offnen weiterer Programm-Fenster;
¢ GroRe und Position sind frei einstellbar;

¢ Die Fensterteilung kann vertikal und horizontal erfolgen

o Schriftart und SchriftgroBe sind frei einstellbar
¢ beide Fensterhilften bieten weitere Einstellungen bzgl. der Darstellung ihres Inhaltes
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Das LayerManager-Fenster kann hierbei mehrfach gedffnet werden; jedes Ubernimmt anfanglich alle
Einstellungen des vorherigen Fensters, arbeitet dann aber vollstdndig autonom. Jedoch unterscheidet sich
die Bedienung in einigen Feinheiten von jener des Windows-Explorers. Die Erweiterung des Bedienkonzeptes
ist notwendig, um wesentlichen LayerManager-Konzepte und Funktionen sinnvoll anwendbar zu machen. Alle
Details zu Oberflache und Bedienung werden nachfolgend ausfiihrlich dargestellt — insbesondere werden die
Unterschiede zum Windows-Explorer deutlich hervorgehoben.

Oberflache konfigurieren

Der LayerManager erlaubt sehr weitgehend die Anpassung seines Erscheinungsbildes gemaf den Wiinschen
des Anwenders. Insbesondere unter dem Aspekt, die Flache in einem Anzeigefenster zu vergréfRern, oder um
bestimmte Funktionen schnell zu erreichen, kénnen Sie gewlinschte Teile der Oberflache aus- bzw.
einschalten. LaymanPro merkt sich Ihre zuletzt verwendete Oberflache, und stellt diese beim nachsten
Programmstart wieder her. Haben Sie mehrere LayerManager-Fenster gedffnet, kann jedes separat
konfiguriert werden ! Dabei beachten Sie bitte, dal® die Oberflache des zuletzt geschlossenen LayerManagers
als Grundlage fur den nachsten Programmestart (in der nédchsten AutoCAD-Sitzung) dient.

Folgende Objekte der Programmoberflache sind konfigurierbar: Menuleiste, Statuszeile, verschiedene
ToolBars, Suchleiste, ToolTips, Zeichnungsliste (nur in R2000(i)), Schriftart/groRe, Auflerdem bieten das linke
und das rechte Anzeige-Fenster eigene, weitergehende Einstellungen, die den angezeigten Inhalt betreffen.

Schriftart, SchriftgréBe, Schriftfarbe anpassen: Mit dem MenUpunkt "Menii/Ansicht/Schriftart” 6ffnet sich
der Windows-Ubliche Dialog zur Auswahl der Anzeige-Schriftart — wahlen Sie Textfont, Grofte und Farbe nach
Wunsch aus. Nach Verlassen des Dialoges wird Ihre Auswahl dann eingestellt und dauerhaft gespeichert.

Mehrfache Programm-Fenster

Der LayerManager kann mehrfach gedffnet werden — d.h. Sie kdnnen 2, 3 oder mehr LayerManager-Fenster
gleichzeitig nutzen, um beispielsweise (in AutoCAD 2000(i)) mehrere Zeichnungen simultan zu bearbeiten,
oder verschiedene Darstellungen einer Zeichnung gleichzeitig zu erhalten, oder auch, um per Drag-&-Drop
LayerManager-Daten innerhalb der gleichen bzw. zwischen verschiedenen Zeichnungen (in AutoCAD 2000(i))
zu Ubertragen. Um ein neues LayerManager-Fenster zu 6ffnen, nutzen Sie die Funktion "Neues Fenster"
(Menii/Ansicht/Neues Fenster). Das neue Fenster Ubernimmt zunachst alle Einstellungen des vorherigen —
arbeitet dann jedoch vollstandig autonom, d.h. Sie kénnen das neu gedffnete Programm-Fenster nach
Belieben einstellen, ohne andere Fenster zu beeinflussen.

Hinweis: Wenn Sie am AutoCAD-Prompt den LayerManager-Befehl (laymanpro, Impro) wiederholt
eingegeben, wird kein neues Programm-Fenster geoffnet — vielmehr werden alle geoffneten
LayerManager auf normale GroRe restauriert und in den Vordergrund gesetzt. Sie konnen dies
nutzen, um verdeckte, minimierte oder nicht sichtbare Fenster wiederherzustellen.

Linkes Anzeige-Fenster

Im linken Anzeige-Fenster werden alle Layergruppen bzw. Hierarchien angezeigt. Die Anzeige erfolgt als
"Baumliste" (TreeView), die Sie zwischen den Modi "Gruppen” und "Hierarchien” umschalten kénnen.

Modus "Layergruppen": Es werden alle Layergruppen angezeigt, inklusive der enthaltenen Layer.
Modus "Hierarchien": Es werden alle Hierarchien angezeigt, inklusive der enthaltenen Sub-Hierarchien
und.Layergruppen; die in den angezeigten Layergruppen enthaltenen Layer werden nicht angezeigt.
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Nachfolgend eine Beschreibung der Titelzeile von links nach rechts:

lE A 00 Gruppen = 59

Alle Icons erscheinen normalerweise flach und in Schwarz-Weiss-Darstellung; erst wenn sich der Mauszeiger
Uber einem Icon befindet, erscheint dieses plastisch (3D-Look) und wird farbig; in der Statuszeile erscheint
eine Beschreibung zum entsprechenden Icon.

"=

== "Auswabhl-Filter" — (Ctrl-F) 6ffnet den Filter-Dialog zur Wahl von Layergruppen bzw. Hierarchien

"Alles auswahlen" — (Ctrl-A) wahlt alle (sichtbaren) Objekte (Hierarchien/Gruppen)

Y= "Auswahl umkehren" — (Ctrl-R) kehrt die angezeigte Auswahl um

= I "Nichts auswihlen" — (Ctrl-N) hebt die aktuelle Auswahl auf

143 Grupper "Anzeige-Modus" — Anzahl gewabhlter/verfiigbarer Objekte im Anzeige-Modus

EI‘ "Modus: Hierarchie-Modus" — schaltet die Anzeige in den Modus "Hierarchie

=]

"Modus: Gruppen-Modus" — schaltet die Anzeige in den Modus "Layergruppen”

Im Gegensatz zum Windows-Explorer kénnen Sie auch im linken Anzeige-Fenster mehrere Objekte
markieren und die zur Verfliigung stehenden Bearbeitungsfunktionen auf die gesamte Auswahl anwenden.
Gewahlte Objekte erkennen Sie (auRer am Auswahlbalken) auch an den rot gefarbten Objekt-Icons.

Rechtes Anzeige-Fenster

Im rechten Anzeige-Fenster werden, je nach Anzeige-Modus, die vorhandenen Layergruppen der Zeichnung
oder eingeschlossene Layergruppen gewahlter Hierarchien, oder 4 verschiedene Layerlisten bzgl. der
Zeichnung oder der im linken Fenster gewahlten Objekte angezeigt. Die Anzeige erfolgt hier generell als
sogenannte "lconliste”. Mit den Icons in der rechten Titelzeile kdnnen Sie kdénnen den Anzeige-Modus
zwischen insgesamt 6 verschiedenen Darstellungen umschalten.

Sowohl bei der Anzeige von Layern wie auch der Anzeige von Layergruppen werden stets alle Eigenschaften
(wie Sichtbarkeit, Farbe, Sperrung, Linientyp und Beschreibung) angezeigt. Nur ab AutoCAD 2000(i) werden
zuséatzlich auch Linienstarke, Plotstatus und Plotstil angezeigt.

Modus "Alle Layergruppen":

Es werden alle in der Zeichnung verfiigbaren Layergruppen, inklusive aller Eigenschaften angezeigt. Art und
Anzahl der im linken Fenster gewahlten Objekte hat keinen Einfluf3 auf die Anzeige.

Modus "Abhéngige Layerqruppen”: (Bedinqung: linkes Fenster ist im Anzeige-Modus "Hierarchien")
Es werden alle Layergruppen angezeigt, welche Bestandteil der im linken Anzeige-Fenster gewahlten
Hierarchien sind. Haben Sie im linken Fenster mehere Hierarchien gewahlt, so sehen Sie die Summe aller (lin
den inks gewahlten Hierarchien) enthaltenen Layergruppen.

Hinweis: wenn Sie im linken Fenster statt einer/mehrerer Hierarchien eine oder mehrere
Layergruppen wahlen, so wechselt die Anzeige im rechten Fenster automatisch von "Abhéngige
Layergruppen" in "Abhangige Layer", um eine sinnvolle Anzeige zu erméglichen.

Modus "Alle Layer":

Es werden alle in der Zeichnung verfigbaren Layer, inklusive aller Eigenschaften angezeigt. Art und Anzahl
der im linken Fenster gewahlten Objekte hat keinen Einfluf auf die Anzeige.

Modus "Abhéangige Layer": (Bedingung: linkes Fenster ist im Anzeige-Modus "Layergruppen™)

Es werden alle Layer angezeigt, welche Bestandteil der im linken Anzeige-Fenster gewahlten Objekte
(Gruppen oder Hierarchien) sind. Haben Sie im linken Fenster mehrere Objekte gewahlt, so sehen Sie die
Summe aller in den links gewahlten Objekten enthaltenen Layer.

Modus "Sichtbare Layer":

Es werden alle Layer der Zeichnung angezeigt, welche momentan sichtbar (also getaut und eingeschaltet)
sind. Art und Anzahl der im linken Fenster gewahlten Objekte hat keinen Einflul3.

Modus "Nicht sichtbare Layer":

Es werden alle diejenigen Layer der Zeichnung angezeigt, welche momentan nicht sichtbar (also gefroren
oder ausgeschaltet) sind. Art und Anzahl der im linken Fenster gewahlten Objekte hat keinen Einflul auf die
Anzeige.

Zur besseren Handhabung und ldentifizierung verwenden Layergruppen und Layer verschiedene Icons fir
jedes Objekt, wie in den beiden Bildern ersichtlich ist :
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Nachfolgend eine Beschreibung der Titelzeile von links nach rechts:

T= ¥= «Z = 2415 Alle Layer T S B B % YA %W

Alle Icons erscheinen normalerweise flach und in Schwarz-Weiss-Darstellung; erst wenn sich der Mauszeiger
Uber einem Icon befindet, erscheint dieses plastisch (3D-Look) und wird farbig; in der Statuszeile erscheint
eine Beschreibung zum entsprechenden Icon.

"=

== "Auswabhl-Filter" — (Ctrl-F) 6ffnet den Filter-Dialog zur Wahl von Layergruppen bzw. Hierarchien

¥=1"Alles auswahlen" — (Ctrl-A) wahlt alle Objekte (Gruppen oder Layer)

Y= "Auswahl umkehren" — (Ctrl-R) kehrt die angezeigte Auswahl um

= | "Nichts auswihlen" — (Ctrl-N) hebt die aktuelle Auswahl auf
215 alle Laper

"Anzeige-Modus" — Anzahl und Modus gewahlter/verfiigbarer Objekte

i "Display Filter" — 6ffnet den Display-Filter-Dialog zur individuellen Anpassung der Anzeige-Liste

=]

E‘ "Modus: Abhédngige Gruppen" — schaltet die Anzeige in den Modus "Abhangige Gruppen"

"Modus: Alle Gruppen" — schaltet die Anzeige in den Modus "Alle Gruppen"

"Modus: Alle Layer" — schaltet die Anzeige in den Modus "Alle Layer”

E‘ "Modus: Abhingige Layer" — schaltet die Anzeige in den Modus "Abhangige Layer"

E‘ "Modus: Sichtbare Layer" — schaltet die Anzeige in den Modus "Sichtbare Layer"

El "Modus: Nicht Sichtbare Layer" — schaltet die Anzeige in den Modus "Nicht Sichtbare Layer"

Analog zum AutoCAD-Layerdialog kénnen Sie Layer und Layergruppen direkt mit den Eigenschaften-Spalten
steuern. Durch Klicken in eine Spalte wird fur die markierten Objekte, bzw. flr das Objekt in der angeklickten
Zeile, die entsprechende Einstellungsfunktion gestartet. Weiterhin besteht die Maoglichkeit, gewilnschte
Objekte auch im Bereich der Eigenschafts-Spalten zu wahlen, ohne die Einstellungsfunktion zu starten.
Details hierzu finden Sie im Kapitel "Objekte auswahlen / markieren".
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Einstellung der Anzeigespalten: Flr das rechte Anzeige-Fenster besteht zusatzlich die Mdglichkeit, Anzahl
und Reihenfolge der zu nutzenden Eigenschaften-Spalten zu bestimmen. Die entsprechende Funktion finden
Sie im Menl bzw. Kontextmend fur das rechte Anzeige-Fenster unter "Menii/Anzeige/Spalten einstellen”.
Sortierung der Anzeige nach Spalten:

Die Sortierung der Anzeige im rechten Fenster kann auch Uber die angezeigten Spalten erfolgen — klicken Sie
einfach auf den Kopf derjenigen Spalte, nach welcher die Sortierung erfolgen soll.

Anzeige-Spalten einstellen

Spalten-auswahl i Far das rechte Anzeige-Fenster besteht die Moglichkeit, ¥a Spalte sortieren
Cichibar Anzghl und Reihlenfolge dgr sichtbaren Spalten zu _

Farbe bestimmen. Damit steht eine komfortable Methode M Spalte optimal
e bere_l_t, das rechte Anzeige-Fenster genau auf plle M 2lle Spalten optimal
gewlinschte Darstellung anzupassen. Diese Funktion "

G finden Sie im Menl bzw. Kontextmenii fiir das rechte ¥ Spalte ausblenden
Plat Anzeige-Fenster  unter "Menii/Anzeige/Spalten [ Spalten einstelen
Platstl einstellen”.

Beschreibung L . .
Alternativ konnen die Spaltenkopfe auch per Drag-&-

Drop verschoben werden. Mit einem rechten Mausklick
Al | W | ok | auf einen Spaltenkopf erscheint ein Kontext-Mend,
welche alle Spalten-Optionen enthalt.

Um eine Spalte ein- oder auszublenden, klicken Sie in das Kontrollkastchen der entsprechenden Spalte; um
die Reihenfolge der Anzeige-Spalten zu andern, wahlen Sie eine Spalte und bewegen diese mit den Button
"Auf"/"Ab" an die gewiinschte Position und wiederholen den Vorgang ggf. mit der nachsten Spalte usw., bis
die gewilnschte Reihenfolge aller Spalten Ihren Winschen entspricht. Alle Funktionen zur Einstellung der
Anzeige-Spalten sind auch per Kontextmenu verfugbar: klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Spalten-Kopf, um das Kontextmeni der Spalte zu 6ffnen.

Die Einstellung der Spalten (Spalte ein/aus, Reihenfolge, Spaltenbreite) wird dauerhaft gespeichert
und bei spateren Programmstarts auch wieder, entsprechend dem letzten Zustand, hergestellt.

Anzeige-Sortierung nach Spalten

Mit den Spaltenképfen kann die Anzeige des rechten Fenster nach der jeweiligen Spalten-Eigenschaft sortiert
werden. Duch einen Mausklick (linke Maustaste) auf den Spaltenkopf wird die Anzeige neu sortiert. Mit jedem
weiteren Klick auf den Spalten-Kopf wird die Richtung der Sortierung umgekehrt (wechselweise aufsteigend
und absteigend). Damit ergeben sich vielfaltige Moglichkeiten, die Anzeige nach einem gewilnschten
Kriterium aufzubauen. Beispielsweise wird durch die Sortierung nach der Spalte "Sichtbarkeit" erreicht, dal}
sich alle sichtbaren und auch alle nicht (oder nur teilweise) sichtbaren Objekte jeweils zusammen am Anfang
bzw. am Ende der Anzeigeliste befinden.

Display-Filter einstellen und anwenden

Anzeige-Filter Fur die Anzeige der Layer und Layergruppen im rechten Anzeige-

| Resat | Speichem | Loschen Fenster steht ein sogenannter "Display-Filter" bereit, mit dessen

<Objekte: Beruizt- | Filemame |Ohne xRefs | Hilfe Sie die Anzeige nach Wunsch einstellen und filtern kénnen.
éﬂﬂ':'gzhhlnnubf£UtZt> Objskte | | Damit erhéhen Sie zum einen die Ubersichtlichkeit, andererseits
i fatest |© konnen so einfache Analysen durchgefiihrt werden.

Sichibar |+ =) Features:

S = - benannte Filter bleiben in der Zeichnung gespeichert

Liriertyp B - alle Layer-Eigenschaften sind beliebig kombinierbar

Linienstérke|* B - alle Filter-Eigenschaften kdnnen jederzeit editiert werden

Plotstatus |* ~ 2 vordefinierte Filter sind generell vorhanden:

Plotstil | | - <Objekte: Benutzt>

e W !| - <Objekte: Unbenutzt>

InMNutzung [ Ja [ Mein Diese beiden Filter zeigen Layer bzw. Gruppen, welche in anderen

Schliessen | v Anzeige-Fiter umkehren LayerManager-Objekten genutzt bzw. nicht genutzt werden.

Das Display-Filter-Fenster 6ffnet sich stets in der zuletzt benutzten Form und Position. Ein Doppelklick auf
einen Filter-Namen aktiviert diesen sofort — das Display-Filter-lcon erscheint nun eingedrickt. Ein ToolTip
zeigt auch den Namen des gerade aktiven Display-Filters an.

Display-Filter sind direkt in der Zeichnung gespeichert und mit allen Ansichts-Modi anwendbar.
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Menlleiste

Se3LaymanPro v.4 - LAYMAN.DWG <Model:
Datei  Auswahl Beatbeiten Extras  Ansicht 7

=% == 1/3Guppen B I [=i=.2= 2415 Alle Layer Y St EWEWY

Die Menlleiste kann, wie alle anderen Dialogelemente des LayerManagers, abgeschaltet werden - dadurch
erhalten Sie etwas mehr Platz fur die Anzeige-Listen.Jedoch ist zu beachten, daR einige (seltener benutzte)
Funktionen ausschlieRlich uber die Mendleiste zur Verfugung stehen. Jeder MenUspalte ist eine
entsprechende (und gleichnamige) ToolBar zugeordnet — dort finden Sie zwar nicht alle, doch die wichtigsten
Funktionen ebenfalls. Wenn Sie eine der layer-, gruppen- oder hierarchie-bezogenen Funktionen aus der
Menlileiste auswahlen, so bezieht sich diese Funktion stets auf die im aktuellen Fenster gewahlten Objekte
(das aktuelle Fenster ist durch den cyan-farbigen Texthintergrund gekennzeichnet). Sind im aktuellen Fenster
keine Objekte gewahlt, so werden die entsprechenden Funktionen deaktiviert bzw. es erscheint ein
diesbeziglicher Hinweis.

Um die ausgeblendete Menlleiste wieder anzuzeigen, nutzen Sie die entsprechende Funktion aus der
ToolBar (ToolBar/Ansicht/Meniileiste) oder dem Kontextmenl (Kontextmenii/Ansicht/Meniileiste).

Statuszeile

In der Statuszeile am unteren Rand des Programm-Fensters zeigt der LayerManager die verschiedensten
Informationen und Hinweise an — daher sollte die Statuszeile auch sinnvollerweise eingeschaltet sein.
Méchten Sie jedoch die Anzeigeflache der beiden Fensterseiten maximal vergrofiern, so kann die Statuszeile
auch ausgeblendet werden. In diesem Falle werden die Beschreibungstexte der Layer, Gruppen und
Hierarchien auch weiterhin, jetzt als gelbes "ToolTip"-Fahnchen unmittelbar am Mauszeiger, angezeigt.

Die Funktion zum Ein- und Ausschalten der Statuszeile finden Sie unter Menii/Ansicht/Statuszeile (analog in
den Kontextmeniis der rechten Maustaste) sowie in der ToolBar "Ansicht".

ToolBars

Schnellstmdglichen Zugriff auf haufig benutzte LayerManager-Funktionen erlauben die ToolBars. Jeder
Menispalte entspricht eine ToolBar — jedoch sind nur die wichtigsten Funktionen einer MenUspalte auch in
der zugehdrigen ToolBar vorhanden.

ToolBars ein/ausblenden: Die Funktionen zum Einschalten/Ausschalten einer ToolBar finden Sie unter
(Menii/Ansicht/Symbolleisten); hier finden Sie alle ToolBars aufgelistet. Ein kleines Hakchen zeigt an, ob
die ToolBar sichtbar ist. Jede ToolBar kann separat angezeigt, an einer Fensterseite angedockt oder auch
freiligend sein. Der LayerManager stellt beim Programmstart stets die zuletzt offenen ToolBars wieder her.

LaymanPro; Bearbeiten [ |

e SsTHD

LaymanPro: Datei

DBy X

LayrmanPro: Extras LayrnanPro; Ansicht EX |

BEIYE %= LG i'ﬁ?lﬁmE%\

LayrnanPro; La'-n:n_lt-:r:neziﬁ“'u=- La _E' EII‘II—'I'If... | |

Volosg 00 2| g m— [EC]FEE

ToolTips

Fir die meisten Meni-Eintrage und Dialog-Elemente steht ein spezieller ToolTip mit hilfreichen Informationen
zur Verfligung: dieser besitzt oft einen 2-teiligen Hilfetext. Erscheint am rechten Rand des ToolTip-Fensters
ein kleines Dreieck, so steht ein weiterer, ausflihrlicherer Text bereit — bewegen Sie den Mauszeiger auf das
ToolTip-Fenster, und es erscheint Teil 2 des Hilfetextes; bewegen Sie den Mauszeiger wieder aus dem
ToolTip-Fenster heraus, so erscheint der urspriingliche, kiirzere Hilfetext.

Offnet'schliesst HierarchieniGruppen bei Drag&Drop mik  [MIst diese Option aktiv, 0 wird beivon Drag&Drop Operationen

Mauszeiger, bei gedriickter STRGISHIFT das Zielohjekt automatisch "aufgeklappt’, wenn die STRG-Taste
gedriickt ist, mit gedrickier SHIFT-Taste wird es danegen
"zusammengeklappt’ - dies erspart lhnen das vorherige Offhen
und Pasitionieren des fielohjektes
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Suchleiste

Suchen nach Tewxt fwfildCard]

[#] Mame [ Info IMain" "I 1 Suchel S.Neul

Die ein-/ausblendbare Suchleiste bietet schnellen Zugriff auf Objekte, welche dem angegebenen Suchtext
entsprechen und verhalt sich wie ein ToolBar, d.h. sie kann am oberen/unteren Dialogrand angedockt werden.

Mit den Schaltern "Name" und "Info" legen Sie fest, in welchen Datenwerten die Suche erfolgen soll. Den
Suchtext geben Sie bitte (auch mit "Wildcards") direkt in der Klappliste ein oder wahlen einen der friiheren
Suchtexte aus der Liste. Die Suche starten Sie mit den Buttons "Suche" bzw. "Suche Neu" — bei "Suche"
werden die vorherigen Suchergebnisse erweitert, bei "Suche Neu" erfolgt unmittelbar eine neue Suche. Die
Suche erfolgt stets im aktuellen Fenster und ausschlielich in den angezeigten Werten ! Die Suchergebnisse
werden dann als Auswahl-Markierung im aktuellen Fenster angezeigt.

Hinweis: Mochten Sie komplexere Kriterien verwenden, oder eine Auswahl unabhingig von den
angezeigten Fensterinhalten erstellen, so nutzen Sie bitte den Auswabhlfilter. Diesen Auswabhlfilter
finden Sie sowohl in der Meniileiste sowie in den Kontextmeniis (Menii/Auswahl/Auswabhlfilter).

Zeichnungsliste
(nur ab AutoCAD 2000(i))

# LayMan Pro ¥V 4.0 - LAYMAN DWG

Datei  Auswahl Bearbeiten Estraz  Ansicht 72

Iﬁ *AKTUELL* =  =dhacad! Sacadappsiayman micilayman dwogs= j
l=v= 2 0/3Guppen B S [+ = 0171 AlleLaver & v B W W8 90

Eine der herausragendsten Fahigkeiten des LayerManagers unter AutoCAD 2000(i) ist die Moglichkeit, eine
der gedffneten Zeichnungen dem Programm-Fenster zuzuordnen. Jedes LayerManager-Fenster zeigt
immer nur 1 Zeichnung, diese aber frei wahlbar, an.

Um die Zeichnungsliste ein- und wieder auszublenden, nutzen Sie bitte die Funktion "Menii/Ansicht/Dwg-
Liste". Diese Liste ermdglicht sowohl schnellen Zugrifff Wechsel der dem LayerManager-Fenster
zugeordneten Zeichnung als auch die standige Anzeige des vollstandigen Zeichnungsnamens.

Prinzipiell konnen Sie im LayerManager (fiir jedes Fenster) unter folgenden Arbeitsmodi wahlen :

¢ es wird stets die in AutoCAD aktuelle Zeichnung angezeigt
e es wird stets die gewdhlte Zeichnung angezeigt

Im Modus "aktuelle Zeichnung" (dargestellt mit <*AKTUELL*>) wird stets die in AutoCAD aktuelle
Zeichnung angezeigt — wechseln Sie in eine andere Zeichnung, wechselt der LayerManager mit.

Im Modus "gewahlte Zeichnung" wird dagegen die vom Anwender gewlnschte Zeichnung angezeigt — auch
wenn diese nicht die aktuelle AutoCAD-Zeichnung ist.

In beiden Modi wird die jeweilige Zeichnung immer auch mit vollem Namen inkl. Pfad angezeigt — spatestens
wenn 2 gleichnamige Zeichnungen aus verschiedenen Verzeichnissen gedffnet sind, ein wichtiges Detail ...
Unabhangig davon, ob die dem LayerManager-Fenster zugeordnete Zeichnung auch die in AutoCAD aktive
Zeichnung ist, steht der gesamte Funktionsumfang zur Verfiugung — Layer, Layergruppen und Hierarchien
kdnnen problemlos auch in nicht-aktiven Zeichnungen gesteuert werden. Sehr wenige Funktionen (weil
technisch nicht anders realisierbar) aktivieren die betreffende Zeichnung ggf. automatisch. Sie brauchen also,
anders als in AutoCAD, die betreffende Zeichnung nicht zwangsweise in den Vordergrund setzen. Da beliebig
viele Programm-Fenster geoffnet sein kdnnen, ist es somit kein Problem, auch mehrere Zeichnungen
gleichzeitig im Blick zu behalten — und es besteht die Moglichkeit, gewahlte LayerManager-Objekte per Drag-
&-Drop zwischen den Zeichnungen auszutauschen ! Voraussetzung ist nur, dal® zumindest 1 LayerManager-
Fenster fest mit einer Zeichnung verbunden ist (also nicht alle Fenster im Modus "aktuelle Zeichnung" sind).

Zur Wahl der zugeordneten Zeichnung kann auch der Zeichnungs-Auswahl-Dialog genutzt werden.
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Zeichnungs-Auswahl
(nur ab AutoCAD 2000(i) verfiigbar)

Auswahl der Zeichnung EE Den Zeichnungs-Auswahl-Dialog erreichen Sie unter

"Menii/Datei/Zeichnung” bzw. analog in den

Sichtbar | Sichtbar || Kontextmends.

LT NN < ztets die akiuelle AutoCAD-Zeichnung v. .

ASESMPLWGE  dhacad] $sampletasesmp. dwg Eine der herausragendsten Fahigkeiten des
DB_SAMP.DWG  dhacad] Shsampleidb_samp.dwg LayerManagers unter AutoCAD 2000(i) ist die

Lavhar WG dhvacadl Bhacadappshlayman. mfchlayman. . Méglichkeit, eine der gedffneten Zeichnungen dem

Fenster zuzuordnen. Jedes LayerManager-Fenster
zeigt immer nur 1 Zeichnung, diese aber frei
wabhlbar, an.

| Wieiber I

Prinzipiell konnen Sie im LayerManager (fiir jedes Fenster) unter folgenden Arbeitsmodi wahlen :

e es wird stets die in AutoCAD aktuelle Zeichnung angezeigt
e es wird stets die gewdhlte Zeichnung angezeigt

Im Modus "aktuelle Zeichnung" (dargestellt mit <*AKTUELL*>) wird stets die in AutoCAD aktuelle
Zeichnung angezeigt — wechseln Sie in eine andere Zeichnung, wechselt der LayerManager mit.

Im Modus "gewaéhlte Zeichnung" wird dagegen die vom Anwender gewlnschte Zeichnung angezeigt — auch
wenn diese nicht die aktuelle AutoCAD-Zeichnung ist.

Unabhangig davon, ob die dem LayerManager-Fenster zugeordnete Zeichnung auch die in AutoCAD aktive
Zeichnung ist, steht der gesamte Funktionsumfang des Programmes zur Verflgung — Layer, Layergruppen
und Hierarchien kdnnen vollig problemlos auch in nicht-aktiven Zeichnungen gesteuert werden. Bei sehr
wenigen Funktionen (weil technisch nicht anders realisierbar) wird die betreffende Zeichnung ggf. automatisch
aktiviert. Sie brauchen also, anders als in AutoCAD selbst, die betreffende Zeichnung nicht zwangsweise in
den Vordergrund setzen.

Da beliebig viele Programm-Fenster gedffnet sein kdnnen, ist es somit kein Problem, auch mehrere
Zeichnungen gleichzeitig im Blick zu behalten — und es besteht die Modglichkeit, gewahlte LayerManager-
Objekte per Drag-&-Drop zwischen den Zeichnungen auszutauschen ! Voraussetzung hierfir ist, dal
zumindest 1 LayerManager-Fenster fest mit einer Zeichnung verbunden ist (sich also nicht alle Fenster im
Modus "aktuelle Zeichnung" befinden ...). Bendtigen Sie haufiger und schnelleren Zugriff auf die dem
LayerManager-Fenster zugeordnete Zeichnung, so empfiehlt es sich, die sogenannte "Zeichnungsliste"
einzublenden. Diese Popup-Liste dockt sich ahnlich einer ToolBar unterhalb der Menlleiste an; durch die
permanent Sichtbarkeit dieser Auswahl-Liste ist schnellster Zugriff gewahrleistet.

Kontextmentus

Der LayerManager macht intensiven Gebrauch von situationsbezogenen Kontextmenis; auch sind praktisch
(bis auf sehr wenige Ausnahmen) alle relevanten Funktionen hier zu finden. Die Kontextmenis stehen im
Bereich der beiden Anzeige-Fenster zur Verfigung; aullerhalb dieser Bereiche 6ffnen sich keine
Kontextmentiis. Prinzipiell unterscheidet LaymanPro 2 verschiedene Situationen beim Offnen von
Kontextments, d.h. beim Klicken mit der rechten Maustaste :

f# Zeichnung... Der Mauszeiger befindet sich AUSSERHALB VON OBJEKTEN - dann wird das
abgebildete objekt-neutrale Kontextmenu angezeigt.
(=T ’
2 Dieses objekt-neutrale Kontextmenl finden Sie identisch im linken und rechten
Einfuigen Anzeige-Fenster: Im rechten Anzeige-Fenster kann das Kontextmenl auch im
Bereich der Eigenschafts-Spalten durch Klicken mit der rechten Maustaste gedffnet
ALisweahl werden.
Ansicht J

£ Konfiguration ...

& suchen...
X Aletualisieren
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L Anderes Menil . Anderes Menil Der Mauszeiger befindet sich AUF OBJEKT(EN) - dann
- N & wird das objektbezogenen Konext-Menu angezeigt.
;g;jak;meren gf;rfgerren Djeseg Kon'textmen[] t?esitzt 2 solgenan'nte "MgnU-Seiten";
8 Aktul setzen = Linientyp hierbei beinhaltet die 1. Seite cﬁe meistbenutzten
) ) v | 1IN Linienstik Anwendungs- und Verwaltungsfunktionen, auf der 2.
FElstnnGs EREtE _ st Mendiseite finden Sie die etwas weniger haufig benutzten
PlotStatus 4 .
Mew L Funktionen.
Enfled : f‘%*Im‘:c:text . - . .
@ Kopieren o , Das objektbezogene Kontextmeni 6ffnet sich stets mit der
Lmbenennen J zuletzt benutzten Seite; zwischen den beiden Seiten
X Ldschen & WBlock wechseln Sie mit einem Klick auf den Eintrag "Anderes
B Infotext & lEears ; Menii".
# Suchen...
Ei: after &) Auswahlsatz erzevgen

Generell sind die Untermeniis in den genannten Kontextmeniis véllig identisch zu den
entsprechenden Meniis aus der Meniizeile aufgebaut, so daRB Sie bendétigten Funktionen auch dort
finden, wo sich diese im Pulldown-Menii befinden.

Objekte auswahlen / markieren

Die weitaus meisten LayerManager-Funktionen beziehen sich auf die gewahlten Objekte (auch als Auswahl
bezeichnet). In diesem Kapitel werden Details zu verschiedenen Methoden der Objektwahl erldutert.
Kompatibel zum Windows-Explorer, kbnnen Sie Ubliche Tasten- und Maustasten-Kombinationen verwenden.
Der LayerManager bietet zusatzliche Methoden zur Objektwahl, die héheren Bedienkomfort erlauben.

Tasten-Kombinationen zur Objektwahl:

e CTRL/STRG-A: Alles auswahlen (Al

¢ CTRL/STRG-R: Auswahlen umkehren (Reverse)
e CTRL/STRG-N: Nichts auswahlen (None)

e CTRL/STRG-F: Auswahl mit Filter (Filter)

Maustasten-Kombinationen zur Objektwahl:

¢ Linke Maustaste ohne CTRL/SHIT-Taste: normale Auswahl eines Objektes (Einzel-Auswahl)
¢ Linke Maustaste und CTRL-Taste: zusatzliche Anwahl oder Abwahl eines Objektes
¢ Linke Maustaste und SHIFT-Taste: Bereichsauswabhl, alle Objekte ab dem zuletzt Gewahlten

Hinweis: Eine Erweiterung der Explorer-Bedienung ist die Moglichkeit, mehrere Bereiche zu wahlen —
nach Wahl eines Bereiches (z.B. mit SHIFT) kann der Anfang eines weiteren Bereiches mit CTRL-
Mausklick, das Ende des Bereiches mit SHIFT-Mausklick gewahlt werden. Anders ausgedriickt:
SHIFT wahlt generell das Ende eines Bereiches, welches sich auf den letzten Bereichsanfang bezieht
— wurde dieser mit CTRL gewahlt, so ist es ein additiver, sonst ein normaler Bereich.

Hinweis: Ebenfalls als Erweiterung zum Explorer-Konzept, besteht auch im linken Anzeige-Fenster
die Moglichkeit, mehrere Objekte zu wahlen !

Auswahl/Markieren von Objekten im Bereich der Eigenschaften-Spalten (nur rechtes Fenster): Sehr
nitzlich ist auch die Methode, im rechten Anzeige-Fenster (Layer- und Gruppen-)Objekte im Bereich der
Eigenschafts-Spalten wahlen zu konnen. Mit einem normalen Mausklick im Bereich der Eigenschafts-Spalten
wird bekanntlich die entsprechende Bearbeitungsfunktion fir das/die gewahlte(n) Objekt(e) ausgefiihrt. Um
ein Objekt an- bzw. abzuwahlen, muss zusitzlich die CTRL/STRG-Taste zusétzlich gedriickt werden,
analog zum Hinzuwahlen. Ebenso besteht auch die Moglichkeit, mit der SHIFT-Taste Bereiche zu
markieren. Prinzipiell erfolgt das Wahlen von Objekten im Bereich der Eigenschafts-Spalten genauso wie im
Bereich der Namens-Spalte — nur, daR® hier die CTRL/STRG-Taste bzw. SHIFT-Taste immer notwendig ist.
Der LayerManager erkennt so, dal® Sie Objekte an/abwahlen wollen, statt die Spalten-Eigenschaft zu dndern.

Objektwahl mit Suchfilter: Auch der Suchfilter kann zur Objektwahl verwendet werden, sofern Sie Objekte
mit bestimmten Namen oder Beschreibungstexten auswahlen wollen. Details zur Anwendung finden Sie im
Kapitel zum Suchfilter.

Objektwahl mit Objektfilter: Mochten Sie Objekte nach komplexeren Kriterien auswahlen, steht lhnen daflr
der leistungsfahige Objekffilter bereit. Eine ausflihrliche Beschreibung finden Sie im Kapitel zum Objekffilter.
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Objekte mit Objektfilter wahlen

Mit dem Objekftfilter steht eine sehr leistungsfahige Funktion bereit, welche Sie bei der Auswahl von Objekten
nach bestimmten Kriterien unterstitzt. Sie starten den Filterdialog Uber Menii/Auswahl/Auswahlfilter oder
Uber die Tasten-Kombination CTRL-F.

LAYER - Auswahl nach Filter Nach dem Offnen bleibt der

[ 7] %]
Layer Beschreibung Sichtbar | Farbe = Auswahlfilter (ebenso wie der
a0 Ja 7 LayerManager) permanent im
£71BODSTER Murdie BoosterTrisbwerke  Ja 5§ Beenden I Vordergrund und reagiert auf das
S CORTANE Ja 1 jeweilige aktive Anzeige-Fenster im
{7 GANTRY Ganty / Gangway a7 e ] LayerManager — wechseln Sie dieses,
[ HIDDEN | Ja 7 Alle I so wechselt auch die Anzeige im
7 MAINTANE Haaupt-Treibstaff-T ank Ja 1 e Auswahlfilter. Die im Auswahlfilter
[ GOREITER Das Shuttle a4 _Uniketren | festgelegte Auswahl wird mit dem
%JSFNDZZEL Befestigungen Ja 7 Keine Button "Anwenden" dann in eben
igf TANKHARNESS ) Ja 7= '—— | jenes aktive Anzeige-Fenster
.-.,"-’i] YEHICLE Rollkarper Ja 7 «| T Mur Auswahl Ubertragen, Sind mehrere
1] | ;|_| 2411 LayerManager-Fenster geodffnet, so
ILa_I,Ier rmanuel wahlen LI Alles ”_. Suchen I b.GSItZt _Jedes der_ ngram_m'FenSter
einen eigenen Objektwahl-Filter.

Button "Anwenden"":

Die im Auswabhlfilter markierten Objekte werden als Auswahl in das aktive Anzeige-Fenster (ibertragen. Der
Auwahlfilter wird dadurch nicht geschlossen.

Buttons "Alle", "Umkehren", "Keine":

Es werden entweder alle angezeigten Objekte ("Alle") gewahlt, oder die aktuelle Auswahl umgekehrt
("Umkehren") oder die Auswahl aufgehoben ("Keine").

Kontrollkdstchen "Nur Auswahl":

Wenn bereits eine Auswahl (also Objekte bereits markiert sind), so wird dieses Kontrollkastchen aktiviert —
wird diese Option dann eingeschaltet, so werden nur noch diese gewahlten Objekte angezeigt, also die
Anzeige reduziert, und die Markierung aufgehoben. Jetzt kénnen erneut Auswahlbedingungen gewahlt
werden, welche sich nur auf die angezeigten Objekte beziehen. So kdnnen schrittweise Anzeige und Auswahl
verfeinert werden, insbesondere, wenn sehr viele Objekte vorhanden sind.

Auswahlfunktionen (Klappliste):

Je nach Modus im aktiven Anzeige-Fenster (Layer, Gruppen oder Hierarchien), welcher ja auch den Modus
des Obijektfilters bestimmt, finden Sie in der Klappliste eine ganze Reihe von Auswahlkriterien zu den
angezeigten Objekten. So koénnen Objekte mit bestimmten Farben, Linientypen, Sichtbarkeit, XRef-
Abhangigkeiten etc. oder auch Objekte aus anderen Gruppen/Hierarchien gewahlt werden. Je nach
Auswahlfunktion erscheint nachfolgend ein Prameter-Dialog zu Festlegung/Auswahl des Auswahl-
Parameters. Die dem Kriterium entsprechenden Objekte werden dann markiert. Naturlich kann diese Auswahl
noch manuell und/oder in Kombination mit dem Schalter "Nur Auswahl" verfeinert werden.

Button "Alles":

Wurde die Anzeige mit einer der Auswahlfunktionen (aus der Klappliste) oder mittels Kontrollkastchen "Nur
Auswahl" reduziert, so wird mit dem Button "Alles" wieder die gesamte Objektliste angezeigt (also alle Layer,
alle Gruppen oder alle Hierarchien) — dabei wird auch eine bestehende Auswahl aufgehoben.

Button "Suchen":

Die angezeigten Objekte werden nach dem nebenstehenden Textmuster (auch mit Wildcards) in
Objektnamen und —Beschreibung durchsucht und die entsprechend passenden Objekte markiert.

Doppelklicks

Die Nutzung von Doppelklicks ist im LayerManager frei konfigurierbar. Einstellbar (unter
"Menii/Konfiguration/Erweitert"”) sind die Funktionen, welche bei Doppelklick mit der linken Maustaste auf
Layer bzw. Gruppen/Hierarchie-Objekte (auch in Kombination mit CTRL/STRG und SHIFT-Taste)
ausgefiihrt werden. Voreingestellt sind bereits sinnvolle Funktionen (z.B. Offnen/Schliessen von
Gruppen/Hierarchien bzw. das Setzen eines Layers als aktuellen Layers).

Hinweis: WindowsgemaR wird ein Doppelklick nur dann beachtet, wenn er auf den Objektnamen
erfolgt; in den Eigenschaftsspalten im rechten Anzeige-Fenster ist ein Doppelklick ohne Wirkung.
Der Doppelklick hat auch dann keine Wirkung, wenn mehr als 1 Objekt ausgewahlt, d.h. markiert ist.
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Zweifaches Anklicken

Unter "zweifachem Anklicken" versteht man das wiederholte Anklicken eines bereits markierten Objektes mit
der linken Maustaste — dies ist nicht zu verwechseln mit einem Doppelklick. Windowsgemalf wird damit die
Editierung des markierten Objektes begonnen — der LayerManager unterstiitzt dieses Editieren fiir alle
angezeigen Objekte. Zusatzlich besteht diese Mdglichkeit zur Editierung auch fiir die Beschreibungstexte von
Layern und Gruppen, sofern diese im rechten Anzeige-Fenster dargestellt sind.

Hinweis: die Editierung wird nicht aktiviert, wenn bereits mehrere Objekte markiert sind !

== .= = 1415 Alle Layer T 4 t @ st der Editiermodus aktiv, so erscheint ein kleines gelbes

- : - Editierfenster direkt auf dem Objekt, und dessen Objektname
LB | sichthar | Spere | Farbe | kann nun bearbeitet werden (inkl. Kopieren / Einfligen mit
o0 7 Kontextmentl). Der Editiermodus kann durch die
ria] 0000000000000 ks "Return/Enter"-Taste oder einen Mausklick auBerhalb des

BOOSTER

!BIau Editierfensters beendet werden — mit der "Escape"-Taste

10 €0 €00 €0 <0
0 L0 O,

1Y CORTANK W ot wird die Bearbeitung abgebrochen.
11 GANTRY 7
i’ HIDDEN 07

Nutzen Sie diese Methode zum Editieren der Objektnamen bzw. der Objekt-Beschreibungstexte.

Drag-&-Drop

Fir viele Bearbeitungsvorgange ist die "Drag-&-Drop"-Technik (dt. "Ziehen und Loslassen") eine &uflerst
effektive Methode — werden doch sowohl Ausgangsobjekt(e) als auch Zielobjekt(e) bereits im Vornherein
bestimmt. So werden insbesondere Funktionen zur Zeichnungs-Strukturierung (wie Neuerstellen, Einfligen,
Verschieben etc.), aber auch Funktionen bzgl. der Zeichnungselemente (Elemente von Layern, Gruppen,
Hierarchien auf Ziellayer kopieren/verschieben etc.) angeboten.

Der LayerManager unterstiitzt Drag-&-Drop in folgenden Varianten:

e innerhalb des gleichen Anzeige-Fensters
e zwischen den Anzeige-Fenstern eines LayerManager-Fensters
e zwischen 2 LayerManager-Fenstern

Hinweis: unter AutoCAD 2000(i) kann Drag-&-Drop auch zwischen verschiedenen Zeichnungen
erfolgen, welche dem jeweiligen LayerManager-Fenster zugeordnet sind — die schnellste und
eleganteste Mdglichkeit, LayerManager-Daten zu libertragen !

Den Drag-&-Drop-Vorgang kénnen Sie sowohl mit der rechten als auch mit der linken Maustaste ausfihren —
im Gegensatz zum Windows-Explorer erscheint beim Loslassen der Maustaste generell ein Drag-&-Drop-
Menii mit den moglichen Funktionen.

Entscheidend fiir den Drag-&-Drop-Vorgang und die im Kontextmenl angezeigten Funktionen sind weniger
die Ausgangs- und Zielfenster, als vielmehr Art und Anzahl der Ausgangsobjekte und Zielobjekte. Der
Anzeige-Modus der jeweiligen Fensterhalfte ist nur von indirekter Bedeutung. Wahrend des Ziehens mit der
Maus erscheint am Cursor ein kleines ToolTip-Fahnchen mit Hinweisen zu méglichen Zielobjekten; geeignete
Zielobjekte werden hierbei mit der Gblichen (meist blauen) Auswahl-Markierung hinterlegt. Wahrend des Drag-
&-Drop variiert der Mauszeiger in Abhangigkeit von Ausgangs- und Zielobjekt(en) seine Form.

Die gesamte Darstellung aller Drag-&-Drop-Operationen finden in Kapitel "Drag-&-Drop-Operationen™

26 e Das Programm-Fenster LayerManager Professional



Voreinstellungen / Optionen

Konfigurations-Dialog

L Auswahl Bearbeit g Zeichnung... Der LayerManager besitzt eine Viehlzahl von Optionen, mit denen

1 Zeichnung. . | : der Anwender sowohl Arbeitsweise als auch das
e . N.E“__ ¢ Erscheinungsbild des Programmes nach persénlichen Vorlieben
Einfiigen ; Einfligen * in grossem Umfang beeinflussen kann. Alle Einstellungen werden
- ALswahl y zentral in einem Ubersichtlichen Dialog vorgenommen. Der Dialog

B Sichern Al , verwendet Registerkarten, um die verschiedenen

@ Kapieren P Programmparameter je nach Geltungsbereich zusammen
Umbenennen - zufassen.

X Ldschen & Suchen...

ST F pltialisieren I'_")en ) Kopfigura.tions-lg)ialgg erreichen Sie Uber

B Menu/Datel/}Sonflgura tion und

e "Kontextmenii/Konfiguration"” (rechte Maustaste).

Re-Initialisierung

Alle Einstellungen werden in der Datei "Layman.ini" im Unter-
Verzeichnis "...\Ini\<UserName>" benutzerabhangig gespeichert.

konfiguration ...

Beenden |

Hinweis: die Konfigurations-Datei kann (v.a. im Netzwerk) problemlos schreibgeschiitzt werden !

LaymanPro-Optionen

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie all
jene Optionen einstellen, welche die
Arbeitsweise des LayerManagers
beziglich der  Zeichnung  selbst
betreffen.

Einstellungen und Optionen

LapmanPro (B Enweitert |

[v L avhAaN automatizch laden + starterd

Eigenschaften
[ Frieren/T auen vensenden [sonst Einddusz) [+ Frieren/T auen

o : ' : [] Ein/Aus
[v Sortierte Darstellung der Anzeige-Listen [¥] Entsperren/Sperren

e [+#] Farhe

<

[+ Fonsistenzprifung nur bei Rednitializierung [ :

i . . . : | 7 L tark

[v b-/P-Bereich automatizch restauneren Detals... | E P:r.;ltes:':t:; i
[+ Plotstil

| Meue Blocke/<Ref: automatizch durchzuchen [ globales LTSCALE

[w | M-/P-Eersich regeneriers

Arwerden | Schlieszen | Hilfe
| | Apwenden

Details

LAYMAN automatisch laden und starten

Unmittelbar nach der Installation muss der LayerManager zunachst einmal manuell geladen (AutoCAD-Menii
Werkzeuge/Anwendungen...) und mit dem Befehl "LaymanPro" oder LmPro" gestartet werden. Wenn
gewinscht, kann diese Option verwendet werden, um den LayerManager permanent in AutoCAD
einzubinden. Dies bedeutet, dal® der LayerManager zusammen mit AutoCAD geladen und gestartet wird..
Empfehlung: Eingeschaltet (LaymanPro startet automatisch mit AutoCAD)

Frieren-Tauen verwenden (sonst Ein-Aus)

Sie kdnnen wahlen, ob LaymanPro die "Ein/Aus"-Technik oder die "Frieren/Tauen"-Technik nutzen soll, um
die Zeichnungslayer zu steuern. Jede der beiden Methoden hat Vor- und Nachteile, diese sind im
Wesentlichen von der ZeichnungsgroRe abhangig. Mit "Ein/Aus" kann LaymanPro die Aktivierungs- und
Display-Funktionen schneller ausfiihren, mit "Frieren/Tauen" ist der Bildaufbau grofRer Zeichnungen schneller;
testen Sie bitte, was fir Ihre Zeichnungen besser geeignet ist. Wegen der Performance von AutoCAD
R14/R2000(i) und aktueller PC's ist es aber kein Problem mehr, generell nur mit "Ein/Aus" zu arbeiten.
Empfehlung: Ausgeschaltet (d.h. Layer werden mit Ein/Aus gesteuert)
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Hinweis: Wenn Sie diese Option dndern, werden alle Zeichnungslayer nach Beenden des Options-
Dialoges entsprechend lhrer Auswahl "reorganisiert” — d.h. alle Layer behalten ihren aktuellen
Sichtbarkeits-Status bei, werden ggf. aber von "Gefroren" auf "Aus" und umgekehrt eingestellt.

Hinweis: Wenn Sie in der AutoCAD-Layersteuerung mit "Frieren/Tauen" arbeiten, im LayerManager
jedoch "Ein/Aus" verwenden, so wird empfohlen, gelegentlich die Funktion "Layer Reorganisieren™
auszufiihren (Menii/Bearbeiten/Layer/Reorgansieren), wodurch alle Zeichnungslayer wieder
einheitlich auf die im LayerManager gewahlte Methode eingestellt werden.

Sortierte Darstellung der Anzeige-Listen

Sie kénnen die Sortierung der Anzeige-Listen (Layer, Gruppen und Hierarchien) bei Bedarf deaktivieren. Das
kann sinnvoll sein, wenn Sie viele Layer (> 500) in lhrer Zeichnung nutzen, und Ihnen daher der Aufbau der
LayerManager-Anzeigelisten wegen der Sortierung zu lange dauert.

Empfehlung: Eingeschaltet

Hinweis: Auch bei eingeschalteter Sortierung kann es vorkommen, daB die Anzeige-Liste des
rechten Fensters nicht mehr sortiert wird — Ursache hierfiir sind technischen Eigenheiten der
Icon/Spalten-Listen. In diesem Fall erzwingen Sie den sortierten Neu-Aufbau der Anzeige-Listen mit
"Aktualisieren” aus dem Pulldown-Menii oder dem Kontextmenii der rechten Maustaste
(Menu/Ansicht/Aktualisieren).

Konsistenz-Prufung nur bei Re-Initialisierung

Unter (seltenen) Umstédnden und wenn die "Rx-Automation" deaktiviert ist, kann nach verschiedenen
Arbeiten (z.B. "INSERT", "DXFIN") ein unsauberer Zustand bzgl. der LayerManager-Daten entstehen. Dieser
wird mit der Konsistenzpriifung aufgedeckt und mit Unterstiitzung des Anwenders behoben. Ist diese
Programm-Option nicht eingeschaltet, so fuhrt LaymanPro diese Prufung mit jedem Programmstart und nach
bestimmten Operationen durch. Das kann bei sehr vielen Layergruppen in groRen Zeichnungen eine spurbare
Zeitdauer kosten. Diese Verhalten ist abschaltbar — die Konsistenzprifung erfolgt dann nur beim Laden und
Speichern der Zeichnung sowie bei manuell ausgeflihrter Re-Initialisierung (Menii/Datei/Re-Initialisierung).
Empfehlung: Eingeschaltet (Konsistenzpriifung nur bei Laden/Speichern sowie Re-Initialisierung)

M-P-Bereich automatisch restaurieren

Wenn Sie mit oft zwischen Modellbereich und Papierbereich ("Tilemode=1/0") bzw. auch zwischen den
Papierbereichs-Layouts wechseln, so kann LaymanPro nach einem Wechsel den jeweils letzten Zustand der
Layer inklusive aller oder wahlbarer Layer-Eigenschaften restaurieren. Wenn Sie den Schalter aktivieren, so
fuhrt LaymanPro die Restaurierung automatisch aus. Unter "Details" kdnnen Sie einstellen, welche Layer-
Eigenschaften restauriert werden sollen; gespeichert werden jedoch stets alle Layer-Eigenschaften, wenn der
aktuelle Bereich verlassen wird.

Hinweis: Sie finden diese Option sowie die Einstellung der zu restaurierenden Layer-Eigenschaften auch in
der Toolbar "Layout-abhangige Layer"”, um die Layer-Restaurierung direkt und schnell einzustellen.
Grundlage fir diese Option ist die Tatsache, dall im Papierbereich nur jene Layer sinnvoll verwendet werden
kénnen, welche im Modellbereich nicht gefroren sind. Damit wird jedoch lhre Layer-Konfiguration im
Modellbereich aufgehoben. Missen Sie nun 6fters zwischen Modell-/Papierbereich wechseln, so missen Sie
in jeden Bereich die Layer neu einstellen. Genau diesen Konflikt 16st der LayerManager, indem bei einem
Bereichswechsel die Layer-Eigenschaften des jeweils verlassenen Bereiches gesichert und die Layer-
Eigenschaften des aktuellen Bereiches restauriert werden. Durch dieses einmalige Leistungsmerkmal sind
Modell- und Papierbereich vollstéandig entkoppelt und der Anwenders kann, erstmals in AutoCAD Uberhaupt,
Layern unabhéagig in beiden Bereichen bearbeiten.

Empfehlung: Eingeschaltet (automatische Restaurierung des aktuellen Bereiches)

Neue Blocke und XRefs automatisch durchsuchen

LaymanPro kann NEU in die Zeichnung geladene Blocke und XRefs automatisch nach den darin ggf.
enthaltenen LayerManager-Daten durchsuchen. Sie kénnen festlegen, ob das Durchsuchen neuer Blécke und
XRefs bereits direkt beim ERSTEN Einfligen (weitere Einfligungen sind nur Referenzen) eines Blockes/XRefs
in eine Zeichnung automatisch erfolgen soll. Anderenfalls erscheint eine Anfrage zum optionalen
Durchsuchen dieser Objekte.

Empfehlung: Ausgeschaltet (es erfolgt eine Anfrage zum Durchsuchen)

Hinweis: Ist diese Option ausgeschaltet und Sie haben die Anfrage zum Durchsuchen eines
Blockes/XRefs verneinend beantwortet, so stehen die im Block/XRef enthaltenen LayerManager-
Daten NICHT zur Verfugung. Mit der Funktion "Re-Initialisierung™ kénnen Sie die Zeichnung spater
komplett neu nach LayerManager-Daten scannen lassen, wobei dann optional auch diese Blécke und
XRefs durchsucht werden und deren LayerManager-Daten dann wieder zur Verfiigung stehen.
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Windows-Optionen

Hier finden Sie einige Einstellungen,
welche das Verhalten des
LayerManagers als Windows-Programm
betreffen und welche dadurch auch
: groRen Einfluss auf Komfort und
|v Fenszter permanent in Yardergrund halten Effektivitit im Zusammenspiel von

AutoCAD und LaymanPro haben.

Einstellungen und Optionen

|v Fenzter automatizch auf Titelzeile minimieren

| “tktives Fenster folgt der Maus" aktivieren Empfehlung: einfach alle
; Einstellungen, auch in Kombination,

v DraghDrop dffnet/schliesst Objekte [mit StrgShift ausprobieren — die verschiedenen

= _ y . optischen Effekte erleben Sie so

| ToolTips in PulDown-/Context-Meniiz anzeigen unmittelbar ...

v "Flaches Design' venwenden (Cool Controls)

arenden Schliezzen | Hilfe

Fenster permanent im Vordergrund halten

Ist diese Option aktiv, bleibt das LayerManager-Programm-Fenster stets im Vordergrund — jedoch immer nur
vor dem AutoCAD-Fenster; weitere sich 6ffnende Programme werden nicht verdeckt. Wenn Sie den
Minimieren-Button anwenden, so legt sich der LayerManager nicht in die Taskleiste, sondern bleibt als Icon
auf dem Desktop im Vordergrund — dieses Icon kann beliebig plaziert werden und speichert seine Position !

Ist diese Option dagegen nicht aktiv, so verhalt sich LaymanPro wie jedes andere "normale" Windows-
Programm, welches sich beim Minimieren als Button in die Taskleiste legt, und von dort aus Auch wieder
aktiviert werden kann. Jedoch sei angemerkt, dal® diese Einstellung spatestens bei 3...4 offenen
LayerManager-Fenstern keine optimale Bedienung mehr zulaf’t, da der Platz der Taskleiste bekanntlich
beschrankt ist, und ja oft auch noch geniigend andere Programme aktiv sind.

Empfehlung: Eingeschaltet (immer im Vordergrund)

Fenster automatisch auf Titelzeile minimieren

Eine der interessantesten (und effektivsten) Mdglichkeiten, den LayerManager permanent offen und im
Vordergrund zu halten, ergibt sich in Kombination mit dieser Option zur automatischen Minimierung des
Programm-Fensters. Ausgangspunkt fir diese Option ist die Tatsache, dal3 in modernen Programm-Designs
immer mehr Fenster permanent offen und parallel zu AutoCAD aktiv sind (z.B. diverse Projektfenster in
AutoCAD MAP, den verschiedenen AutoCAD Desktops, oder auch der Eigenschaften-Manager in AutoCAD
2000(i) usw. usf.). So effektiv ein derartiges Programm-Design bzgl. der schnellen Erreichbarkeit und des
effizienten Datenzugriffs auch sein mag — so soll ein schwerwiegender Nachteil nicht unerwahnt bleiben :

Es wird Sie sicherlich keine Muhe kosten, 2,3 oder auch mehr derartige Fenster zu &ffnen und ggf.
anzudocken — und dann dirfen Sie sich an Ihrem schdnen, neuen, teuren 21-Zoll-Monitor Uber eine effektive
Zeichenflache von vielleicht 17-Zoll erfreuen ... AutoCAD 2000(i) macht es lhnen da besonders leicht, die
Zeichenflache auf das Niveau von 1990 zu reduzieren ....

LaymanPro bietet mit dieser Option deutlich mehr Intelligenz : Sobald Sie mit der Maus wieder in der
AutoCAD-Zeichenflache sind, "rollt" sich der LayerManager bis auf die Titelzeile zusammen. Klicken Sie dann
wieder mit der Maus auf diese Titelzeile, so klappt das Programm-Fenster wieder auf. AuRerdem kann die
(eingerollte) Titelzeile beliebig plaziert werden, z.B. in den Bereich der AutoCAD-Titelzeile oder der
Statuszeile. Daduch ist der Verlust an Arbeitsflaiche praktisch gleich Null. Die Position der (eingerollten)
Titelzeile wird ibrigens ebenfalls gespeichert, so dal3 das eingerollte wie auch das aufgeklappte Programm-
Fenster an ganz verschiedenen Positionen erscheinen kdnnen.

Empfehlung: Eingeschaltet (automatisches Minimieren)
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Beispiel fiir das normal geoffnete Programm-Fenster:

Se3laymanPro v.4 - LAYMAN.DWG <Model:
Datei  Auswahl Bearbeiten Extras  Ansicht 2
| B —=H%  EmMO%SE s L@
[7= %= .= = 1/3Gppen = & 7= 32 v = 1/15 Alle Layer T S B Y Y Y
S BOOSTER. + TANK Layer | Sichtbar | Farbe | Sperre | Linientyp = |
£ SHUTTLE A ? 0O & CONTINU
f@ ORBITER f1Y 0000000000000 P & CONTINU
E-4J STARTRAMPE + PLATTFORM T EOOSTER ?  He e
r1 CORTANE v WRot B CONTINU
R GANTRY ¢ O & CONTINU
faY HIDDEN ¢ [O: & CONTINU
WATNTANK v H|Rat ' CONTINU
faY CREITER: v [eovan B CONTINU
r1Y SFNOZZEL v O & CONTINU
f1 TAMKHARMESS ¢ O- & CONTINU
raY VEHICLE ¢ [O- &' DASHDO
) worKING_Laver W []7 & CONTINU
G ettt i 0 - 0 = rrn
Kl | _J'J
Haupt-Treibstoff-Tank MM 13 I

Beispiel fiir das eingerollte Programm-Fenster:
#» LayMan Pro ¥.4.0 - LAYMAN DWG M= E3 |

Aktives Fenster folgt der Maus aktivieren

Normalerweise bendtigen Sie stets einen Mausklick, um zwischen verschiedenen Fenstern zu wechseln —
z.B. zwischen AutoCAD und dem LayerManager. Mit dieser Option kann dieses (je nach personlichem
Geschmack) durchaus auch lastige Klicken vermieden werden. Ist diese Option aktiv, so Uberwacht
LaymanPro die Mausbewegungen und aktiviert das/die LayerManager-Fenster bzw. das AutoCAD-Fenster je
nach Mausposition.

Empfehlung: bitte testen Sie, und aktivieren oder deaktivieren diese Option je nach Geschmack

Drag & Drop offnet/schlieRt Objekte (mit Strg/Shift)

Ist diese Option aktiv, so kann wahrend des Drag-&-Drop-Vorganges das "angepeilte" Zielobjekt gedffnet (d.h.
aufgeklappt) werden, indem zusatzlich die STRG-Taste gedriickt wird, wenn der Mauszeiger sich auf dem
Zielobjekt bewegt. Umgekehrt werden "angepeilte" Zielobjekte geschlossen, wenn stattdessen die SHIFT-
Taste gedrickt wird. Mit dieser Mdglichkeit soll der Drag-&-Drop-Vorgang vereinfacht werden, da ein
vorheriges separates Aufklappen moglicher Zielobjekte nicht notwendig ist.

Ist diese Option nicht aktiv, werden Ziel-Objekte generell nicht gedffnet.

Empfehlung: Eingeschaltet

ToolTips in Pulldown-/Kontext-Menls anzeigen

Mit dieser Option werden ToolTips nicht nur in Dialogen, sondern auch fir alle MenU-Eintrage angezeigt —
insbesondere beim anfanglichen Kennenlernen des LayerManagers sicherlich eine hilfreiche Unterstlitzung.
Empfehlung: Eingeschaltet

"Flaches Design" verwenden (Cool Controls)

Mit dieser Option erhalt der LayerManager insgesamt ein moderneres Oultfit, indem alle Dialog-Elemente
flacher als gewdhnlich erscheinen, und sich diese Dialog-Elemente etwas anheben, sobald der Mauszeiger
dariber positioniert ist — die Handhabung der Maus wird dadurch etwas "fiihlbarer". Ist diese Option nicht
aktiv, so erscheint der LayerManager im Standard-Outfit eines Windows-Programmes.

Empfehlung: Ganz nach personlichem Geschmack
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Erweiterte Optionen

I Hier finden Sie weitergehende,
spezielle  Einstellungen fir den
LayerManager.

Einstellungen und Optionen

& La_l.JmanF"rcli '=I!I' Windows §

<

R=-0bjekt-dutomation aktivieren

v fuir neu erstellte Objekte das Auswahl- Fenster
dffren, um Inhalke zu wahlen

-

|v Guppen und Hierarchien in fetter Schrift anzeigen

i
|

eigene Farbe fur GruppendHierarchien - i"

-

‘v Farbe fiir Micht-AutaS ukur-Objekte - |~r

Maustasten...: T aztatur.... HDELITSI:H l|

Arwenden Schliezzen | Hilfe

Rx-Automation aktivieren

Ist diese Option aktiviert, so kann LaymanPro alle Ereignisse und Vorgange bzgl. der Zeichnungslayer (und
der Zeichnungs-Datenbank insgesamt) beobachten und die Anzeige-Listen im Programm stets aktuell halten
sowie auf bestimmte Vorgange selbststandig reagieren. Ist diese Option nicht aktiv, so missen Sie ofters
manuell die Anzeige-Listen aktualisieren (Meni/Ansicht/Aktualisieren), damit im LayerManager die
Zeichnungslayer mit korrekten Parametern angezeigt werden.

Beispiel: Sie speichern die Zeichnung — ohne Rx-Automation miften Sie zuvor auch im LayerManager
speichern, damit Ihre Layerstrukturen nicht verloren gehen !

Empfehlung: Eingeschaltet (Rx-Automation aktiv)

Fur neu erstellte Objekte das Auswahl-Fenster 6ffnen

Beim Erstellen neuer Layergruppen bzw. Hierarchien per Drag-&-Drop werden 3 Schritte durchlaufen:

1. Eingabe des Namens des neuen Objektes

2. Eingabe eines (optionalen) Beschreibungstextes fur das neu erstellte Objekt

3. Auswahl der Inhalte (Layer bzw. Layergruppen/Sub-Hierarchien) fiir das neu erstellte Objekt

Ist diese Option aktiv, wird der 3. Schritt (Auswahl der Inhalte) nicht verwendet — dies kann von Vorteil sein,
wenn viele Layergruppen/Hierarchien nur angelegt, aber nicht geflllt werden sollen, um Zeit zu sparen. Die
Inhalte kdnnen jederzeit spater ebenfalls per Drag-&-Drop mit gewiinschten Inhalten versehen werden.
Empfehlung: Eingeschaltet (Auswahl-Dialog aktiv)

Gruppen und Hierarchien in fetter Schrift anzeigen

Dieser Option bewirkt, daR® im linken Anzeige-Fenster die Gruppen bzw. Hierarchien (also die Ubergeordneten
Objekte) in Fettschrift angezeigt werden; Lesbarkeit und Ubersichtlichkeit kénnen deutlich verbessert werden.
Empfehlung: Eingeschaltet

Eigene Farbe fur Gruppen und Hierarchien

Ist diese Option aktiv, werden Layergruppen bzw. Hierarchien (also immer die Ubergeordneten Objekte) im
linken Anzeige-Fenster in einer wahlbaren Farbe dargestellt werden, wodurch Lesbarkeit und Ubersichtlichkeit
verbessert werden kdnnen. Ist diese Option nicht aktiv, ist der Farbauswahl-Knopf deaktiviert, und fir die
Objekte wird die normale Schriftfarbe verwendet.

Empfehlung: bitte nach persénlichem Geschmack aktivieren und Farbe wahlen

Farbe fiir Nicht-AutoStruktur-Objekte

Mit dieser Option ist es mdglich, im rechten Anzeige-Fenster all diejenigen Layer und Layergruppen, welche
aktuell nicht von den Definitionen der AutoStruktur-Templates erfasst werden, in einer anderen Farbe anzu-
zeigen; damit steht eine sehr effektive Methode bereit, die Wirkung und Nutzung der AutoStruktur-Templates
sowie die aktuelle Zeichnungsstruktur zu Gberprifen.

Empfehlung: bitte nach konkreten Erfordernissen aktivieren und Farbe wahlen
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Maustasten-Funktionen

| LaymanPro legt sehr viel Wert auf umfangreiche Mdglichkeiten,

— Dioppelklick auf Laper
Maormale Funktion

I.-’-‘«ktuell zetzen
Alternative Funktion [mit STRG-T aste]

I.ﬁ.nzeigen
Alternative Funktion [mit SHIFT-T aste)

I.ﬁ.ktivieren [&nfrage)

—Doppelklick auf Gruppe/Hierarchie
Marmale Funktion

IHietarchie aufizu
Alternative Funkbion [mit STRG-T aste)

I.-’-'mzeigen
Alternative Funktion [mit SHIFT-T aste)

I.-’-'«ktivieren [Anfrage)

|§ Ende |

das Programm dem Arbeitstil und den Vorlieben des Anwenders
anzupassen — in diesem Sinne kodnnen Sie festlegen, welche
Aktionen LaymanPro bei Doppelklick mit der linken Maustaste
(auch in Kombination mit der SHIFT- und STRG-Taste) auf
Layer, Gruppen und Hierarchien ausfiihren soll.

Empfehlung: Es sind sinnvolle Funktionen voreingestellt —
prifen Sie dennoch die Einstellungen.

Funktionstasten-Belegung
| Auch wenn es den Anschein hat, allmahlich aus der Mode zu

I.&nzeigen

F3 I i Yordergrund

F4 I in Hintergund

F& I.&ktivieren [Anfrage)

F& |Aktivieren [Exklusiv)

F7 I.&ktivieren [Hinzufiigen|]

Fa I De-dktivieren

F3 |Display [Blatter)

| Ende i

Ll Led Led Lol Lol L Lo L

kommen (insbesondere AutoCAD 2000(i) ist ja der Meinung, daf}
die Arbeit mit der Tastatur so langsam sei ...), verzichtet
LaymanPro bewulf3t nicht auf die Moglichkeit, Funktionstasten frei
mit LayerManager-Funktionen belegen zu kdnnen.

Die Effektivitat werden Sie sehr schnell kennenlernen, wenn Sie
einige Layer oder Layergruppen markieren und dann die <F2>-
Taste drucken ("Zeichnungselemente anzeigen") ....

Empfehlung: Es sind sinnvolle Funktionen voreingestellt —
prufen Sie dennoch die Einstellungen.

Sprache der Benutzer-Oberflache

In der Popup-Liste kann die Sprache der Programm-Oberflache ausgewahlt werden; es werden hierbei alle
installierten Programm-Sprachen angezeigt. Die ausgewahlte Sprache betrifft selbstverstandlich auch die
Online-Hilfe. Ein Wechsel der Programm-Sprache wird erst nach AutoCAD-Neustart wirksam !

Hinweis: Abhangig von Installation und LayerManager-Version kann die Sprach-Auswahl abgeschaltet sein.
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Allgemeine Funktionen

Druck- und Druck-Vorschau

Ab der Version v4.1 bietet der LayerManager auch den Druck der Inhalte beider Fenster, inklusive des Druck-
Setup und der Druck-Vorschau. Sie finden die Druck-Funktionen unter "Menii/Datei/Druck-Setup"”,
"Menii/Datei/Druck-Vorschau" und "Menii/Datei/Druck”. Aktivieren Sie die Fenster-Halfte, deren Inhalt Sie
drucken méchten — nun sind die Druck-Funktionen bereit.

Lo AutoCAD 2000 - NICHT FUR DEN WIEDERVERK AUF

[DsHéha smay @ =ask B ectxae Bre 2| /o250
JJ (= =1 || gashd&nn L”IDVonLayer jlli onLayer j” onLayer j” YanFarbe ;I HJ &0 Ak
f [HEEhste I Harhenge | ZweiSeitenI Vergrﬁﬂernl Verljleinernl Schiiefen |

c/" LayerManager Professional v4 www.LayerManager.de
o d:*acadl5'\acadapps layman.mfctlayman.dwg Alle Layer
% [ Layer [ Sichtbar | Farbe [Sperre [ Linientyp [ Beschreibung Linienstarke [ Flot [TPlatst |
4] v o7 & COMTINUOUS Yoroabe & COLOR 0
\u\ pa-] 0000000000000 v oz & COMTINUOUS Yorgabe & COLOR 511
i r7f AM VIEWS 7 B Rok 2 COMTINUOUS 015 B COLoR 511
3z rg] BOOSTER, W HElau &' COMTIMUOUS  Only the Boosters : BOOSTER Yoroabe & COLOR 3
— ] CORTANK ¢ ERat & CONTINUOUS Vorgabe @B COLOR 5
=) r1] GAMTRY ¢ b7 & COMTINUOUS Vorgabe & COLOR &
rg"] HIDDEM ¢ o7 & COMTINUOUS Vorgabe & COLOR 1
@ ra MATMTAME @ HEFRot & CONTINUOUS  Haupk-Treibstoff-Tank Yorgabe & COLOR 4
{) R3] CREITER, v ElCyan 2 COMTIMUQUS  Das Shuttle — (], G0 & COLOR 9
ra| SFMOZZEL ¢ o7 & COMTINUOUS  Befestigungen Yorgabe & COLOR 2
TP R TAMNKHARMESS 9] Ll & CONTINUOUS Yorgabe & COLOR &
L k1] YEHICLE @ o7 & DAsHDOT Rollkérper Yoraabe & COLOR 7
P ra WORKING LAYER v oz & COMTIMUGOUS — 1,30 B COLOR 511
R MM 7 A7 g COMTINUOUS Yorgabe && CCOLOR 511
L BT Y vl oz & COMTINUOUS Yoroabe & COLOR 511
rot 222222222722 v L=l & COMNTINUOUS Yoraabe & COLOR 511

LaymanPro verwendet fur jede Fensterseite ein separates Drucker- und Seiten-Setup : Sie kénnen z.B. das
linke Fenster im Hochformat, das rechte Fenster dagegen im Querformat, ausdrucken. Die Dialoge zur
Seiten-Einrichtung sowie der Druckdialog entsprechen den ublichen Windows-Standard-Funktionen, so daf®
sich der Anwender schnell zurechtfindet.

Seite einrichten Drucken 7]
i~ Drucker
Hame: IBrotherHL-82D LI Eigenschaften |
Status: Bereit
Typ: Brather HL-820 seriez
Standort:  LPT1:
— Papier Karnrightar: [ Auszgabe in Datei
Groe [ea 2104297 om =l ;
— Diruckbereich Exemplare
Quelle: [schacht =l
C dle Anzahl der Exemplare: l1 3:
Ausichtung—— Randerfmml————— % Seiten \,Dn.h__ bis‘l3_ C I
& Hochformat Links: |10mn] Rechts: I'Iﬂmm - - B | a2 a3 = Gottieren
£ Warkierung
" Querformat Ober:  |10mm LUnten I1Umm
0k | Abbrechen |
ok I Ahbbrechen | Drucker |

Arbeits-Layer-Fenster

Unter "Menii/Ansicht/Arbeits-Layer” und im Kontext-Menl "Ansicht/Arbeits-Layer” 6ffnet sich ein kleines
Fenster, welches permanent im Vordergrund bleibt. Sobald Sie im LayerManager ein/mehrere Objekte
(Layer/Layergruppen/Hierarchien) markieren, erscheint die Gesamtheit der Layer aus diesen Objekten im
Arbeits-Layer-Fenster aufgelistet, zusammen mit der Layer-Beschreibung. Das Arbeits-Layer-Fenster bleibt
auch dann offen, wenn Sie den LayerManager minimieren oder zusammen-klappen — nun stehen die Layer
auch fir die Anwendung in AutoCAD zur Verfligung : mit einem einzigen Mausklick wird der gewahlte Layer
als aktueller AutoCAD-Layer gesetzt. Besonders bei Nutzung vieler Layer sparen Sie beim Wechsel des
aktuellen Layers enorm Zeit und erhalten eine deutlich erhéhte Sicherheit !

Beispiel: Sie wollen Schraffuren auf diversen Layern erstellen— markieren Sie die Layer (bzw. entsprechende
Layergruppen/Hierarchien) und 6ffnen das Arbeits-Layer-Fenster : Sie finden die Layer nun hier wieder. Fir
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den Wechsel zu einem anderen Schraffur-Layer brauchen Sie nur den gewlnschten Layer anklicken — ohne
durch eine Layerliste zu scrollen und ohne den Layer suchen zu mussen (und verwechseln zu kénnen !).

Arbeits-Layer
Lavyer | Beschreibung I
MYBOOSTER.  Mur die Booster-Trishwerks | BOOSTE.

B MAINTANK  Haupt-Treibstoff-Tank
MYOREITER  Das Shuttle

Nach dem "Einsammeln" aller Layer, mit denen Sie arbeiten
mochten, wechseln Sie den aktuellen Layer mit 1 Mausklick —
ohne Suchen und Scrollen! Umgekehrt wird der aktuelle
AutoCAD-Layer automatisch immer auch markiert.

Das Fenster ist beliebig skalierbar und merkt sich auch die
zuletzt benutzte Position.

Tip-des-Tages

Wissenswertes zum LayerManager

Meu in w4 1: Layer-Hiztary

Der Layertdanager erlaubt die Speicherung wvon
Laver-Zustanden in einer Layer-Hizton, die
getrennt fur Modell- / Papiertbereich [Layouts)
gefiihrt wird. Dadurch besteht die Maoglichkeit,
riickwarts und wonwarts durch die
Laver-Situationen zu blattemn, WICHTIG: Die
Laver-Hiztory betrifft auzschliezslich die
Sichtharkeit der Layer - ez ist keinerei E ditierning
an Zeichnungz- Elementen und
Laver-Eigenzchaften betroffen. Die Layer-Histam
wird komplett innerhalb der Zeichinung

Wenn gewilnscht, so erscheint bei jedem ersten
Programmstart des Layer-Managers ein Tages-
Tip : hier werden stets die Neuerungen der
aktuellen Programm-Version sowie viele Tips &
@ Tricks zum Programm vorgestellt.

= Dieses Hilfe-Fenster kann jederzeit auch aus
dem Hilfe-Menu separat aufgerufen werden.
+~ - Méchten Sie den "Tip-des-Tages" beim
—H Programmstart abschalten, so de-aktivieren Sie
bitte die Option auf dem Dialog-Fenster.

gespeichert und geht nicht verlaren | L
v Tips beim nachsten Start wieder anzeigen
Web-Support
— : In der Statuszeile des LayerManagers finden
=e=== 1Zi5Rle e TSsEHEYE Y Sie neben den Icons zur Layer-History das Icon
Laver | Sichthar | Farbe | Sperre | Linientyp «|| fir den direkten Zugriff auf die LayerManager-
Wi ? O & COMTINU Homepage :
ffiooooooooooon. 9 [7 & CoNTIMU http:/www.LayerManager.de
Y BOCSTER i El 2 CONTIMU
iR i Wl Hier finden Sie stets die aktuellste Programm-
M1 CORTANK v Erot & CONTINU . . . : ; 2
i Version, viele Tips & Tricks, eine ausfihrliche
M1 GANTRY Yo Iz & CONTINU FAQ (f " ked i o
B e O e (frequently asked questions) sowie ein
ABTNTANK v HRot & CONTINU Anwender-Forum (Newsgroup).
] ORBITER P I (= & CONTINU Ausserdem finden Sie dort auch die gesamte
%SFNOZZEL g (17 g coMTINU_ || Dokumentation als druckfahige PDF-Datei.
] TAMKHARMESS ; [17 CONTINL
11 YEHICLE v [O- & DASHDOT Auf der Website besteht natirlich auch die
M1 WORKING_LAYER ¥ [z =1 CONTIML Mdglichkeit, Ihre Anregungen, Hinweise sowie
ST s i | = £ mm:l—d auch Fehlermeldungen und Bugreports zu
4 X hinterlegen — dieses Feedback ist uns stets
oM 1j3 350 /| willkommen !

Hierzu konnen Sie auch folgende E-Mail-Adressen verwenden:

1. Info@LayerManager.de :
2. Feedback@LayerManager.de :
3. Bugreport@LayerManager.de :

fur allgemeine Anfragen zum LayerManager
fur alle Hinweise und Anregungen zum Programm
fur lhre Fehlermeldungen und Bugreports
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Strukturierung der Zeichnung

Objekte mit Beschreibungstext versehen

Der LayerManager ermdglicht es, alle Layer, Layergruppen und Hierarchien mit einem sogenannten
Beschreibungstext zu versehen. Diese zusatzliche Objektinformation ist ein vom Anwender frei zu
vergebender Text mit maximal 255 Zeichen Lange.

Es stehen verschiedene Methoden bereit, den Beschreibungstext zu bearbeiten.

Kontextmenii/Infotext:

Markieren Sie das betreffende Objekt, und wahlen aus dem Kontextmeni (rechte Maustaste) die Funktion
"Infotext”. Daraufhin 6ffnet sich am unteren Bidschirmrand das gelb hinterlegte Editierfeld. Hier kann der
Beschreibungstext bearbeitet werden. Beendet wird die Editierung durch <Return/Enter> oder durch einen
Mausklick ausserhalb des Editierfeldes; mit <Escape> kann die Editierung abgebrochen werden.

Datei  auswahl Bearbeiten Extras  Ansicht  Pluglns 2
IE iz .= = 0/3Guppen = & [7= 2 .= = 1415 Alle Layer T SEHYEYYS
|:||.__=g BOOSTER + TANK Layer | Sy | St I Farbe | Linienkyp | Liniens;l
E-LJ SHUTTLE W0 v [ COMTINUQUS =~ ——
£ STARTRAMPE + PLATTFORM | b nonooppoonoo. @ &8 [|7 coMTINUOUS  ——
BODSTER Vv & Mslau conTInUous  ——
1Y CORTAMNK V& HRrot  CONTINUOUS  ——
1 GANTRY Y & [7  cowTnuous ——
114 HIDDEN v & [07  cowmnuous ——
11 MATNTANK Y & Hro  CONTINUOUS  ——
1Y OREITER V& [Dcyan CONTINUOUS e
119 SFNOZZEL Y & [7  cowthuous  ——
o TankHarnEss W & 7 cowtuous  ——
1] YEHICLE V & [07  DasHDOT _|;|
4] | 3
|Nur die Booster-Triebwerke| |
BOOSTER © Mur die Booster-Triebwerke B 13 20

Hinweis: Haben Sie mehrere Objekte markiert, so wird generell der Infotext-Dialog geo6ffnet.

Editierung direkt in der Spalte "Beschreibung":

Wird im rechten Anzeigefenster die Spalte "Beschreibung" angezeigt, so kann der Beschreibungstext direkt im
Anzeige-Fenster editiert werden: klicken Sie mit der linken Maustaste (ohne gedriickte Ctrl/Strg/Shift-Taste)
einfach in den Bereich der Spalte "Beschreibung" des betreffenden Objektes. Es o6ffnet sich das gelbe
Editierfeld zum Bearbeiten des Beschreibungs-Textes. Beendet wird die Editierung mit <Return/Enter> oder
Mausklick ausserhalb des Editierfeldes; mit <Escape> wird die Editierung abgebrochen.

Hinweis: bei Bedarf scrollen Sie bitte das Anzeige-Fenster (horizontal) soweit, daR die Spalte
"Beschreibung" moglichst vollstandig sichtbar ist; ggf. verbreitern Sie diese Spalte auch.

Datei  Auswahl Bearbeiten Exfras  &nsicht  Pluglns 2
=== 0/3Guppen  h= & [E= 2 .= = 1415 Alle Layer T S &EYYM

I:I|_—=i BOOSTER + TANK Layer % | Sic... | Sp... | Farbe | Beschreibung | Lirie 4 |

E-J SHUTTLE Wi 2 & []7 ol

E-{J STARTRAMPE + PLATTFORM ffoooooooooonan @ & [7 ol
BOOSTER VY & MBlau | MNur die Booster-Triebwe | COI
11 CORTANK v & Hro ol
11 GANTRY ¢ £ [O- faly)
11 HIDDEN v & Or falo)
7 MATNTANE VY &' Wlrot  Haupt-Treibstoff-Tank o
r1 CRBITER: V& [cyan Dasshuttle col
Y SFNGZZEL v & [- Befestigungen o)
M1 TAMKHARMESS ¢ £ O- (als]
Hﬁ? YEHICLE = i lRoIIkﬁrDer Ti;l
4 3

DORID 13 BB
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Bearbeitung der Beschreibungstexte im Infotext-Dialog:

Eine weitere Moglichkeit, die Beschreibungstexte der Layer, Layergruppen und Hierarchien sehr komfortabel
und Ubersichtlich zu bearbeiten, besteht in der Nutzung des Infotext-Dialoges. Diese Methode bietet sich
insbesondere dann an, wenn Sie Bearbeitungen in gréRerem Umfang vornehmen mochten. Eine umfassende
Darstellung des Infotext-Dialoges finden Sie im Kapitel "Beschreibungstexte bearbeiten™.

Beschreibungstexte bearbeiten

Der LayerManager ermoglicht es, alle Layer, Layergruppen und Hierarchien mit einem sogenannten
Beschreibungstext zu versehen. Diese zusatzliche Objektinformation ist ein vom Anwender frei zu
vergebender Text mit maximal 255 Zeichen Lange.

Im Infotext-Dialog bestehen vielfaltige Moglichkeiten zur Bearbeitung von Beschreibungstexten; insbesondere
zur Bearbeitung vieler Objekte in einem Durchgang oder zur Vergabe gleicher Ausgangstexte flir mehrere
Objekte ist diese Methode sehr vorteilhaft. Eine vorherige Markierung der zu bearbeitenden Objekte im
LayerManager-Fenster ist nicht notwendig. Die Funktion fiir den Infotext-Dialog finden Sie unter
"Menii/Bearbeiten/Infotexte". Der Infotext-Dialog verwendet zundchst den Modus (Layer, Layergruppen,
Hierarchien) des jeweils aktiven Anzeige-Fensters, kann dann aber nach Wunsch umgestellt werden. Ebenso
steht eine Suchfunktion (auch mit Wildcards) bereit. Mit den Schaltern "Hierarchien"”, "Gruppen" und
"Layer" bestimmen Sie die Art der anzuzeigenden Objekte.

Wahlen Sie zunachst die betreffenden Objekte aus — der Beschreibungstext des zuletzt gewahlten Objektes
erscheint als Vorgabe im unteren Editierfeld. Nach der Auswahl kann der Beschreibungstext dort bearbeitet
werden. Mit "Andern” wird der neue Beschreibungstext fir alle markierten Objekte (ibernommen. Sie kénnen
im Editierfeld auch einen Suchbegriff (auch mit Wildcards) angeben — mit "Suchen" werden dann die
Objektnamen und Beschreibungstexte nach passenden Eintragen durchsucht, und die Fundstellen markiert.
Dann kann fir die gefundenen und markierten Objekte der Beschreibungstext bearbeitet werden.

Mit dem Kontrollkastchen "Markierung" kann bei Schliessen des Dialoges die Objektauswahl auch in
das aktive Anzeige-Fenster iibernommen werden.

Beschreibungs-Texte einzehen & bearbeiten EHE3 |

,Ea-"'er Eeschreibungs-Text ArweEnden
a0

LIBOOSTER Mur die Booster-Triebwerke Schiieszen
{1 CORTANE,

,-;'3_5:] GAMTRY Gant / Gangway = Brkiering
&= HIDDEN

,-;'3_5:] MAIMNTAME. H aupt-Treibstoff-T ank

{1 ORBITER Das Shuttle £ Hierarchien
{1 SFNOZZEL B efestigungen ™ Gruppen
H= TANEHARMESS

LIVEHICLE Rallkarper
L1 WORKING_LAYER  Hilfslayer

0 | aper

zuzatzliche Layed Andern Suchen

Layer neu anlegen

Die Funktion zum Anlegen eines neuen Layers finden Sie um Pulldown-Meni bzw. Kontextmend unter
"Menii/Datei/Neu/Layer".

Stellen Sie zuerst das rechte Anzeige-Fenster auf einen der Darstellungsmodi "Alle Layer”, "Abhéngige
Layer”, "Aktive Layer”, oder "Nicht aktive Layer" ein. Wahlen Sie dann die Funktion
"Menii/Datei/Neu/Layer" aus der MenUleiste, dem KontextmenU oder der ToolBar "Datei".
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=i .2 = 172 Alle Laper Im rechten Anzeige-Fenster wird ein neuer Eintrag mit Namen "Neuer

- Layer..." angelegt und es erscheint das gelbe Editierfeld - geben Sie
ke | Sic.. | Farbe | den gewiinschten Namen des Layers ein.
W ¢ O
B [eeme] 0 [
=== |=EEE= 1/z4leLaver ~ Nach der Eingabe des Namens erscheint am unteren Bildschirmrand
e Tsic.., | Farbe | das gelbe Editierfeld mit dem Beschreibungstext flr den neuen Layer
Lay;;ir:ipen o ? T[]z —9eben Sie den gewiinschten Beschreibungstext ein.
2ur Arzeige | |l NEUER LAYER: Y O-
worhanden.
4]

[Neu erstellter Layer : NEUER LAYER]

Allgemeiner Hinweis: Haben Sie im rechten Anzeige-Fenster den Modus "Abhéangige Layer"
eingestellt, so muss im linken Fenster eine (oder mehrere) Layergruppe(n) markiert sein — ein neu
erstellter Layer wird dann automatisch in die gewahite(n) Layergruppe(n) eingefiigt — Sie haben
dadurch 2 Arbeitsschritte zusammengefasst. Im Modus "Nicht aktive Layer" ist der neue Layer
zusatzlich ausgeschalten/gefroren.

Layergruppen erstellen

Einer der zentralen Aspekte bei der Strukturierung der Zeichnung ist die Erstellung von Layergruppen. Daher
wird auf die verschiedenen Methoden zur Erstellung von Layergruppen sehr ausfihrlich eingegangen. Eine
Layergruppe besteht aus dem Namen der Layergruppe (max. 255 Zeichen), einem erganzenden
Beschreibungstext (max. 255 Zeichen) und natirlich einer Anzahl von Layern, welche den Inhalt der
Layergruppe bilden (kann aber auch leer sein). Die Namen der Layergruppen muissen eineindeutig sein, d.h.
es konnen keine Gruppennamen mehrfach vergeben sein. Spatere Bezugnamen auf Layergruppen erfolgen
stets als Verweise (Links). Layergruppen werden, wie alle LayerManager-Objekte, direkt in der Zeichnung
gespeichert und bleiben somit Bestandteil Ihrer Zeichnung.

Es stehen verschiedene Methoden bereit, um Layergruppen zu erstellen :

tiber Meniifunktion "Menii/Datei/Neu/Layergruppe":

Stellen Sie zuerst das linke oder rechte Anzeige-Fenster auf den Darstellungsmodus "Layergruppen” oder
"Abhangige Layergruppen™ ein. Wahlen Sie die Funktion "Menii/Datei/Neu/Layergruppe" aus der
Menduleiste oder dem Kontextmenu. Die Erstellung der neuen Layergruppe erfolgt in 3 Schritten :

[F% 22 1M4Guppen = [E%EE = Im aktuellen Anzeige-Fenster wird ein neuer Eintrag

] BOOSTER + TANK e mit Namen "Neue Layergruppe ..." angelegt und es
EESHUTTLE W0 erscheint das gelbe Editierfeld - geben Sie den
ES-£ STARTRAMPE + PLATTFORM |73 50000000000 gewiinschten Namen der Layergruppe ein.
----- L. figh | NEUE_LAYERGRUPPE E3 soosTeR
L) BOOSTER + TANK [ Layer [ sich Nach der Eingabe des Namens erscheint am unteren
5 gsmmwﬂmmmm oo : Bildschirmrand das gelbe Editierfeld mit dem
@} NEUE_LAYERGRUPPE ggf;fgg”UUDU | Beschreibungstext der neuen Layergruppe — geben
MY CORTANK - Sie den gewiinschten Beschreibungstext ein.
K]
[Neu erstelite Layer-Gruppe : NEUE LAYERGRUPPE
LayerGruppe erweitern - bitte Layer auswahlen/keine Als letztes sind die Layer zu bestimmen, welche die
| Beschieibung | Sictbar Faube =] neue Layergruppe enthalt—- es offnet sich der
| T W o abush || Objekffilter zur Layerauswahl - wahlen Sie die
L1 CORTANK a1 gewiinschten Layer aus und driicken
{IGANTRY Ganty / Gangway Ja 254 Aaswahl——)1 % Anwenden”
JIHIDDEN Ja 53 Alle | )
MK Haupt-Treibzataff-T ank Ja 1
Urkeh o .
o Das Shutte a4 B Dot ist die neue Layergruppe fertiggestellt.
] RASTERBILD Ja Z Keine |
A7 SPNOZZEL Befestigungen Ja 1 ==
£] TANKHARNESS da [ ™ Nur&uswahl
| Arl_l a2
|La_l,ler manuell wahlen ___1 Lllez | | Suchen |

Hinweis: die gleiche Funktion finden Sie auch unter "ToolBar:Datei/Neuer Eintrag" und unter
"Kontextmenii/Neu/Layergruppe".
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ALTERNATIVE VARIANTE mit Meniifunktion "Menii/Datei/Neu/Layergruppe":

Neue LayerGruppe erstellen [ 2] I Neben der oben beschriebenen Form steht eine alternative Methode

= | zur Erstellung von Layergruppen bereit : markieren Sie hierzu die
Mame |FLIGKORPER - - =l DeIE

; — 'l gewlinschten Layer, welche Sie in eine Gruppe zusammenfassen
Infa | alle Layer des Flugkdrpers mochten — nutzen Sie nun die Funktion "Neu/Layergrupe" (ber das

'l Meni bzw. Kontext-Menu: es 6ffnet sich der Erstellungs-Dialog.

Wiew | =

BKS | 1| Hier kénnen Sie alle Eigenschaften der neu zu erstellenden Layer-
Layer | Beschreibung | | gruppe im Dialog einstellen — auch die Liste der beinhalteten Layer
I1BO0STER  Only the Boosters : BOOST... kann nach Wunsch erganzt bzw. reduziert werden.

E’m MAINTANE,  Haupt-Treibstaff-Tank

M0RBITER  Das Shuttle Als weitere Besonderheit besteht hier auch die Moglichkeit, die neue

Layergruppe in eine wahlbare Hierarchie einzugliedern — so kénnen
Sie ggf. einen separaten, weiteren Arbeitsschritt zum Eingliedern der
Layergruppe in eine Hierarchie sparen.

i..'cisc'hen‘ Hinzu ||r~7 It Hierarchie einfligen

Wird diese Option nicht bendtigt, so deaktivieren Sie "In Hierarchie
einfiigen" und der erweiterte Dialog-Bereich wird "eingeklappt".

Erstellen Abbrechen

iiber "Drag-&-Drop":

Stellen Sie zuerst ein Anzeige-Fenster (am besten das rechte) auf einen der Layer-Darstellungsmodi; das
andere Anzeige-Fenster (also meist das linke) stellen Sie auf den Anzeige-Modus "Layergruppen" ein.
Markieren Sie die fur die Layergruppe gewilnschten Layer in jenem Anzeige-Fenster, welches die Layer
enthalt — klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen der gewahlten Layer, halten die Maustaste gedrickt,
und ziehen Sie die markierten Layer in das andere Fenster, welches die Layergruppen anzeigt.

Bewegen Sie die Maus in einen leeren Bereich im Zielfensters und lassen dann die Maustaste wieder los
— es erscheint ein kleines Drag-&-Drop-Meni mit den mdglichen Funktionen; wahlen Sie nun aus dem Drag-
&-Drop-Mend die Funktion "Neu".

Im aktuellen Anzeige-Fenster wird ein neuer Eintrag mit Namen "Neue Layergruppe ..." angelegt und es
erscheint das gelbe Editierfeld - geben Sie den gewiinschten Namen der Layergruppe ein. Nach der
Eingabe des Namens erscheint am unteren Bildschirmrand das gelbe Editierfeld mit dem Beschreibungstext
der neuen Layergruppe — geben Sie den gewiinschten Beschreibungstext ein.

Hinweis zu Draq-&-Drop: Es ist letztlich ohne Bedeutung, in welchem Anzeige-Fenster Sie die Layer
auswahlen, oder welchen Anzeige-Modus dieses Fenster nutzt — sobald Layer angezeigt werden,
kénnen Sie diese als Ausgang fiir Drag-&-Drop-Prozesse nutzen: so kénnen Sie auch die unterhalb
von Layergruppen (im linken Anzeige-Fenster) angezeigten Layer auswahlen. Fiir das Zielfenster ist
nur von Bedeutung, daB es sich im Anzeige-Modus "Layergruppen” oder "Abhangige Layergruppen™
befindet und daR Sie die gezogenen Layer in den leeren Bereich fallen lassen. Eine umfassende
Darstellung der Drag-&-Drop-Funktionalitat finden Sie im Kapitel "Drag-&-Drop-Operationen™.

Allgemeiner Hinweis: Haben Sie im rechten Anzeige-Fenster den Modus "Abhédngige Layergruppen™
eingestellt, so muss im linken Fenster eine (oder mehere) Hierarchien markiert sein — eine im rechten
Anzeige-Fenster neu erstellte Layergruppe wird dann automatisch in die gewahlte(n) Hierarchie(n)
eingefiuigt — Sie haben dadurch also gleich 2 Arbeitsschritte zusammengefasst.
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Layergruppen erweitern

Oft wird es notwendig, bestehende Layergruppen zu lberarbeiten, d.h. die in der Layergruppe enthaltenen
Layer zu andern. Neben dem Entfernen von Layern aus der Layergruppe besteht natirlich ebenso die
Méoglichkeit, weitere Layer in Layergruppe(n) aufzunehmen.

iiber Menifunktion : "Menii/Datei/Einfiigen/Layer":

Markieren Sie eine (oder auch mehrere) Layergruppe(n), welche Sie mit neuen Layern erweitern wollen;
hierbei spielt es keine Rolle, ob Sie sich im rechten oder linken Anzeige-Fenster befinden, oder welchen
Ansichts-Modus das aktive Anzeige-Fenster nutzt.

Wahlen Sie nun die Funktion "Menti/Datei/Einfiigen/Layer" aus der Menlleiste oder dem Kontextmenu. Es
offnet sich der bekannte Objekffilter zur Layerauswahl - wahlen Sie die gewiinschten Layer aus und
driicken "Anwenden". Es ist kein Problem, auch solche Layer zu wahlen, welche bereits in der/den
Layergruppe(n) enthalten sind — der LayerManager ist sehr tolerant, und filihrt intern permanente
Plausibilitatspriifungen durch; so konnen Sie also alle Layer wahlen, die Sie in der Layergruppe haben
mochten, ohne standig selbst Obacht geben zu missen, ob die Layer evtl. schon Bestandteil der Layergruppe
sind.

Hinweis: Haben Sie mehrere Layergruppen markiert, so werden die im Objektfilter gewahlten Layer
in alle markierten Layergruppen eingefiigt !

Hinweis: die gleiche Funktion finden Sie auch unter "ToolBar:Datei/Einfiigen” und unter
"Kontextmenii/Einfiigen/Layer".

iiber "Drag-&-Drop":

Markieren Sie die Layer, welche Sie in eine Layergruppe einfigen wollen, in einem der Anzeige-Fenster; die
Seite oder der Ansichts-Modus des Fensters spielen hierbei keine Rolle. Klicken Sie dann mit der linken oder
rechten Maustaste auf einen der gewahlten Layer, halten die Taste gedriickt und ziehen die markierten Layer
dann auf ein Anzeige-Fenster, welches die Ziel-Layergruppe enthalt. Bewegen Sie die Maus nun auf die Ziel-
Layergruppe — die Ziel-Layergruppe wird daraufhin mit der blauen Auswahl-Markierung hinterlegt, um
anzuzeigen, dal® Sie mit dem Mauszeiger auf ein giiltiges Drag-&-Drop-Zielobjekt zielen. Lassen Sie nun die
Maustaste los und es erscheint das Drag-&-Drop-Menu : wahlen Sie die Funktion "Einfiigen".

Auch hier ist es kein Problem, bereits in der Layergruppe enthaltene Layer wiederholt einzuftigen.

Hinweis zu Drag-&-Drop: Mochten Sie per Drag-&-Drop die gewahlten Layer gleich in mehrere Ziel-
Layergruppen einfiigen, so geht auch das mit einem kleinen Trick : markieren sie VOR Beginn der
Drag-&-Drop-Operation im Zielfenster alle Layergrupen, welche Sie erweitern wollen. Fiihren Sie
dann den Drag-&-Drop-Vorgang wie beschrieben aus : im Drag-&-Drop-Menii wird nun zusitzlich die
Funktion "Einfiigen in Alle” aktiv. Nutzen Sie "Einfiigen in Alle", so wird nicht nur die "angezielte"
Layergruppe erweitert, sondern alle markierten Layergruppen im Ziel-Fenster. Eine umfassende
Darstellung der Drag-&-Drop-Funktionalitat finden Sie im Kapitel "Drag-&-Drop-Operationen™.

Hierarchien erstellen

Eine Hierarchie besteht aus dem Namen der Hierarchie (max. 255 Zeichen), einem erganzenden
Beschreibungstext (max. 255 Zeichen) und einer Anzahl von Sub-Hierarchien und Layergruppen,
welche den Inhalt der Hierarchie bilden (diese kann aber auch leer sein). Die Namen der Hierarchien missen
eineindeutig sein, d.h. es kdnnen keine Hierarchienamen mehrfach vergeben sein. Spatere Bezugnamen auf
weitere Hierarchien (und Layergruppen) erfolgen stets als Verweise (Links). Hierarchien werden, wie alle
LayerManager-Objekte, direkt in der Zeichnung gespeichert und bleiben Bestandteil Ihrer Zeichnung.

Jede Hierarchie kann sowohl weitere (Sub-)Hierarchien als auch Layergruppen beinhalten. Wird eine neue
Hierarchie erstellt, so muss die entsprechende Ubergeordnete Bezugs-Hierarchie gewahlt sein — oder keine,
um eine neue Hierarchie auf oberster Ebene zu erstellen. Unmittelbar beim Erstellen einer Hierarchie kdnnen
nur die enthaltenen Layergruppen bestimmt werden; wollen Sie auch bereits bestehende (Sub-)Hierarchien
einfligen, so nutzen Sie bitte spater die Funktionen zum Einfligen von Hierarchien (und Layergruppen).

tiber Meniifunktion : "Menii/Datei/Neu/Hierarchie":

Stellen Sie zuerst das linke Anzeige-Fenster auf den Darstellungsmodus "Hierarchie™ ein. Markieren Sie
dann diejenige Hierarchie, unterhalb derer Sie eine neue (Sub-)Hierarchie erstellen mochten; oder markieren
Sie nichts, um die neue Hierarchie auf der obersten Ebene zu erstellen. Wahlen Sie die Funktion
"Menii/Datei/Neu/Hierarchie™ aus der Mendlleiste oder dem Kontextmenu.
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Die Erstellung der neuen (Sub-)Hierarchie erfolgt in 3 Schritten :

[*= = 144 Hierarchien = &3
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4 [ NEUE_HIERARCHIE] |

M
- =

Im linken Anzeige-Fenster wird ein neuer
Eintrag mit Namen "Neue Hierarchie .."
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ALTERNATIVE VARIANTE mit Meniifunktion : "Menii/Datei/Neu/Hierarchie":
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Erstellen &bbrechen

tiber "Drag-&-Drop":

Neben der oben beschriebenen Form steht eine alternative Methode
zur Erstellung von Hierarchien bereit : markieren Sie hierzu die
gewinschten Layergruppen, welche Sie in eine Hierarchie
zusammenfassen mochten — nutzen Sie nun die Funktion
"Neu/Hierarchie" Uber das Menil bzw. Kontext-Menu: es 6ffnet sich
der Erstellungs-Dialog.

Hier koénnen Sie alle Eigenschaften der neu zu erstellenden
Hierarchie im Dialog einstellen — auch die Liste der beinhalteten
Layergruppen kann nach Wunsch ergénzt bzw. reduziert werden.

Als weitere Besonderheit besteht hier auch die Mdglichkeit, die neue
Hierarchie in eine andere, wahlbare Hierarchie (als Sub-Hierarchie)
einzugliedern — so koénnen Sie ggf. einen separaten, weiteren
Arbeitsschritt zum Eingliedern der Hierarchie in eine andere
Hierarchie sparen.

Wird diese Option nicht bendtigt, so deaktivieren Sie "Als Sub-
Hierarchie" und der erweiterte Dialog-Bereich wird "eingeklappt".

Stellen Sie zuerst das linke Anzeige-Fenster auf den Ansichtsmodus "Hierarchien" ein; das rechte Anzeige-
Fenster ist auf einen der Layergruppen-Ansichtsmodi eingestellt. Markieren Sie im rechten Anzeige-Fenster
die fUr die neue Hierarchie gewlnschten Layergruppen — klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine der
gewahlten Layergruppen, halten die Maustaste gedrlckt, und ziehen Sie die markierten Layergruppen in das
linke Fenster, welches die Hierarchien anzeigt.
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Bewegen Sie die Maus in den leeren Bereich im Zielfensters, um die neue Hierarchie auf oberster Ebene
zu erstellen, oder zielen Sie mit dem Mauszeiger auf eine Ziel-Hierarchie, wenn Sie eine neue Sub-
Hierarchie als Inhalt der Ziel-Hierarchie erstellen wollen; lassen dann die Maustaste wieder los — es erscheint
ein kleines Drag-&-Drop-Menii mit den méglichen Funktionen: wahlen Sie nun die Funktion "Neu".

Im linken Anzeige-Fenster wird ein neuer Eintrag mit Namen "Neue Hierarchie ..." angelegt und es erscheint
das gelbe Editierfeld - geben Sie den gewiinschten Namen der neuen Hierarchie ein. Nach der Eingabe
des Namens erscheint am unteren Bildschirmrand das gelbe Editierfeld mit dem Beschreibungstext der neuen
Hierarchie — geben Sie den gewiinschten Beschreibungstext ein.

Hinweis zu Drag-&-Drop: Es ist letztlich ohne Bedeutung, in welchem Anzeige-Fenster Sie die Layer-
gruppen auswahlen, oder welchen Anzeige-Modus das Fenster nutzt — sobald Layergruppen
angezeigt werden, konnen Sie diese als Ausgang fiir Drag-&-Drop-Prozesse nutzen: so kénnen Sie
auch die unterhalb von Hierarchien (im linken Fenster) angezeigten Layergruppen wahlen. Fiir das
Zielfenster ist nur von Bedeutung, daB es den Anzeige-Modus "Hierarchien™ nutzt und daB Sie die
gezogenen Layergruppen entweder in den leeren Bereich oder auf einer Ziel-Hierarchie fallen lassen.

Eine umfassende Darstellung der Drag-&-Drop-Funktionalitat finden Sie in "Drag-&-Drop-Operationen".

Hierarchien erweitern

Bestehende Hierarchien kbnnen erweitert werden, indem einerseits neue/bestehende Sub-Hierarchien oder
auch neue/bestehende Layergruppen in eine oder mehere gewahlte Hierarchie(n) eingefigt werden. Es
stehen verschiedene Methoden bereit, Hierarchien zu erweitern :

iiber Meniifunktion : "Menii/Datei/Einfiigen/Hierarchie™:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine oder mehrere bestehende Hierarchien als Sub-Hierarchien unterhalb von
gewahlten Ziel-Hierarchien einfigen — so, als wirden Sie in einem Datei-Verzeichnis ein neues Unter-
Verzeichnis erstellen. Markieren Sie eine (oder auch mehrere) Hierarchie(n), in welche Sie bestehende
Hierarchien einfigen wollen. Wahlen Sie nun die Funktion "Menii/Datei/Einfiigen/Hierarchie” aus der
Menlileiste oder dem Kontextmen(. Es 6ffnet sich der bekannte Objektfilter zur Auswahl von Hierarchien -
wahlen Sie die gewiinschte(n) Hierarchie(n) aus und driicken "Anwenden".

Es ist kein Problem, auch solche Hierarchien zu wahlen, welche bereits in der/den markierten Ziel-
Hierarchie(n) enthalten sind — LaymanPro ist sehr tolerant, und fuhrt permanent Plausibilitats-prifungen
durch; so kénnen Sie alle Sub-Hierarchien wahlen, die Sie in der/den Ziel-Hierarchie(n) haben mdchten, ohne
sténdig Obacht geben zu missen, ob die neuen Hierarchie(n) schon Bestandteil der Ziel-Hierarchie(n) sind.

Hinweis: Haben Sie mehrere Ziel-Hierarchien markiert, so werden die im Objektfilter gewéhliten
Hierarchie(n) in alle markierten Ziel-Hierarchien eingefiigt !

Hinweis: die gleiche Funktion finden Sie auch unter "ToolBar:Datei/Einfiigen” und unter
"Kontextmenii/Einfiigen/Hierarchie".

iiber Menifunktion : "Menii/Datei/Einfiigen/Layergruppe":

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine oder mehrere bestehende Layergruppe als Bestandteil unterhalb von
gewabhlten Ziel-Hierarchien einfligen. Markieren Sie eine (oder auch mehrere) Hierarchie(n), in welche Sie
bestehende Hierarchien einfligen wollen. Wahlen Sie nun die Funktion "Menii/Datei/Einfiigen/Layergruppe”
aus der Menlileiste oder dem Kontextmeni. Es o6ffnet sich der bekannte Objektfilter zur Auswahl von
Layergruppen - wahlen Sie die gewiinschte(n) Layergruppe(n) aus und driicken "Anwenden”.

Es ist kein Problem, auch Layergruppen zu wahlen, welche bereits in der/den markierten Ziel-Hierarchie(n)
enthalten sind — der LayerManager ist sehr tolerant, und fihrt intern permanent Plausibilitatsprifungen durch;
so kdnnen Sie alle Layergruppen wahlen, die Sie in der/den Ziel-Hierarchie(n) haben méchten, ohne standig
Obacht geben zu missen, ob diese Layergruppe(n) schon Bestandteil der Ziel-Hierarchie(n) sind.

Hinweis: Haben Sie mehrere Ziel-Hierarchien markiert, so werden die im Objektfilter gewéhliten
Layergruppe(n) in alle markierten Ziel-Hierarchien eingefiigt !

Hinweis: die gleiche Funktion finden Sie auch unter "ToolBar:Datei/Einfiigen” und unter
"Kontextmenii/Einfiigen/Hierarchie".

Hierarchien einfiigen uber "Drag-&-Drop":

Markieren Sie diejenigen Hierarchien (im linken Anzeige-Fenster), welche Sie in eine Ziel-Hierarchie einfligen
wollen. Klicken Sie dann mit der linken oder rechten Maustaste auf einen der gewahlten Objekte, halten die
Taste gedriickt und ziehen die markierten Objekte dann auf die Ziel-Hierarchie — die Ziel-Hierarchie wird
daraufhin mit der blauen Auswahl-Markierung hinterlegt, um anzuzeigen, daf} Sie mit dem Mauszeiger auf ein
glltiges Drag-&-Drop-Zielobjekt zielen. Lassen Sie nun die Maustaste los und es erscheint das Drag-&-Drop-
Mena : wahlen Sie die Funktion "Einfiigen".
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Layergruppen einfiigen iiber "Drag-&-Drop":

Markieren Sie in einem beliebigen Anzeige-Fenster diejenigen Layergruppen, welche Sie in eine Ziel-
Hierarchie einfugen wollen. Klicken Sie dann mit der linken oder rechten Maustaste auf einen der gewahlten
Objekte, halten die Taste gedriickt und ziehen die markierten Objekte dann auf die Ziel-Hierarchie — die Ziel-
Hierarchie wird daraufhin mit der blauen Auswahl-Markierung hinterlegt, um anzuzeigen, dall Sie mit dem
Mauszeiger auf ein giiltiges Drag-&-Drop-Zielobjekt zielen. Lassen Sie nun die Maustaste los und es erscheint
das Drag-&-Drop-Mend : wahlen Sie die Funktion "Einfiigen".

Es ist kein Problem, bereits in der Ziel-Hierarchie enthaltene Layergruppen wiederholt einzufiigen.

Allgemeiner Hinweis zu Drag-&-Drop: Mochten Sie per Drag-&-Drop die gewahlten Objekte gleich in
mehrere Ziel-Hierarchien einfiigen, so geht auch das mit einem kleinen Trick : markieren sie VOR
Beginn der Drag-&-Drop-Operation im Zielfenster alle Hierarchien, welche Sie erweitern wollen.
Fuhren Sie dann den Drag-&-Drop-Vorgang wie beschrieben aus: im Drag-&-Drop-Menii wird nun
zusatzlich die Funktion "Einfiigen in Alle” aktiv. Nutzen Sie "Einfiigen in Alle", so wird nicht nur die
"angezielte" Hierarchie erweitert, sondern alle markierten im Ziel-Fenster. Eine umfassende
Darstellung der Drag-&-Drop-Funktionalitat finden Sie im Kapitel "Drag-&-Drop-Operationen™.

Objekte umbenennen

Um eines der genannten Objekte auf einen neuen Namen umzubenennen, markieren Sie dieses separat, d.h.
es sollten keine weiteren Objekte im gleichen Anzeige-Fenster markiert sein. Nun stehen prinzipiell 2
Methoden bereit, um das gewahlte Objekt umzubenennen:

e IS IFarbe I Mit der Funktion "Menii/Datei/Umbennen” aus dem Menlu bzw.
Kontextmeni wird die Editierung des Objektnamens gestartet. Es

ra o v 7 offnet sich das Ubliche, gelb hinterlegte, Editierfeld, und Sie kénnen

ry BOOSTER v HBla.  gen Namen des Objektes andemn.

HrY CORTANK 2 HRot

rat GANTRY ? L[lr Alternativ kann die Editierung des Objektnamens auch durch einen

(=3 [HIDDEN | ¥ O7 erneuten Mausklick auf das markierte Objekt gestartet werden —

PR PAASINT A1 Y Mrat das Editierfeld 6ffnet sich wie oben beschrieben.

Die Umbenennen-Funktion finden Sie ebenfalls in der ToolBar "Datei".
Bei erfolgreichem Umbenennen werden alle Abhangigkeiten bzgl. des umbenannten Objektes in den
LayerManager-Daten und ggf. auch in der Zeichnung automatisch aktualisiert.

Hinweis: Haben Sie mehrere Objekte markiert, und nutzen die Funktion "Menii/Datei/lUmbenennen”,
so wird anstelle des Umbenennens automatisch die Funktion "Objekte klonen” gestartet.

Objekte kopieren

Auf alle Objekte (Layer, Layergruppen und Hierarchien) anwendbar ist die "Kopieren"-Funktion, die Sie unter
"Menlii/Datei/Kopieren" im Pulldown-Menu, im KontextmenU und in der ToolBar "Datei” finden.

Generell wird beim Kopieren eines Objektes dessen exakte Kopie erzeugt — das neue Objekt libernimmt
alle Eigenschaften des Ausgangs-Objektes, inklusive der Layer-Eigenschaften, bei Layergruppen alle Layer
und bei Hierarchien alle Sub-Hierarchien und Layergruppen.

Nach Anwenden der Kopieren-Funktion wird im aktiven Anzeige-Fenster ein neuer Eintrag angelegt und das
bekannte Editierfeld mit dem neuen Eintrag gedffnet — geben Sie nun den Namen fiir das neu erstellte
Objekt ein. Als nachster Schritt 6ffnet sich am unteren Bildrand das Editierfeld zur Bearbeitung des
Beschreibungstextes fir die Kopie — geben Sie bitte einen entsprechenden Beschreibungstext ein.

Speziell beim Kopieren eines Layers: Bevor ein neuer

Layer-Eintrag angelegt wird, erscheint eine Anfrage, ob
beim Kopieren des Layers auch die Zeichnungselemente

E g konnen auch die Zeichrungs-Elemente mitkopert werden

V¥ Zeichrungs-Elemente ebenfalls auf neue(n] Laper kopieren auf den neuen Layer mitkopiert werden sollen — falls
Mein, Abbrich | Ja, Weiter 355 | gewinscht, markieren Sie das Kontrollkastchen.

Hinweis: Haben Sie mehrere Objekte markiert, und nutzen die Funktion "Menii/Datei/Kopieren”, so
wird anstelle des Kopierens automatisch die Funktion "Objekte klonen" gestartet.
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Objekte klonen

Eng verwandt mit den Funktionen "Umbenennen" und "Kopieren" ist die Funktion "Klonen". Sie werden die
"Klonen"-Funktion weder im Pulldown-Meni noch im Kontextmenl finden — der LayerManager startet diese
Funktion automatisch, wenn Sie mehr als 1 Objekt im aktiven Anzeige-Fenster markiert haben und
"Umbenennen" oder "Kopieren" nutzen (aus Pulldown-Meni, Kontextmeni oder ToolBar) — dies liegt darin
begrundet, dall weder "Umbenennen" noch "Kopieren" mit mehreren Objekten unmittelbar méglich sind noch
einen Sinn ergeben. Daher bietet LaymanPro die "Klonen"-Funktion, um der Situation eine dem
"Umbenennen" bzw. "Kopieren" sinngemal entsprechende Funktion anzubieten.

Kopieren auf Clones 7 ' Kopieren auf Clones (2] %] Bei "Klonen" basierend auf
"Kopieren" wird fir jedes

Es werden neue Elemente mit Mamen erstellt, E = werden neue Elemente mit Mamen erstellt. . . .
die durch verschiedene Methoden gehildet die durch verschiedene Methoden gebildet ObJekt eine K_Ople. erstellt;
der Name wird je nach
Mamenshildung | Prefix / Suffix hd Mamensbildung | Suchen / Ersetzen = Modus durch Ergédnzung mit
Frefin-T et AB Biscenin |01 Prafix- und Suffix-Text oder
durch Suchen+Ersetzen
Suffis-Tesxt |WJ mit dem Text |_|:|2 eines Textes geb”det
v Zeichnungs-Elemente ebenfallz kopieren v Zeichnungs-Elermente ebenfallz kopisren
Mehrfaches Umbenennen [7] =] Mehrfaches Umbenennen [7]x] Bei "Klonen" auf Basis von

"Umbenennen" wird der

Die Elemente werden auf neus Mamen [ie Elemente werden auf newe Mamen i i
die durch werschiedene Methoden gebildet die durch verschiedens Methoden gebildet Name jedes Objektes selbst
mit Prafix- und Suffix-Text
Mamenzshildurg | Prefix / Suffis - Mamenzhildung | Suchen / Ersetzen erganzt bzw. durch
Prefis-Text 4B Eiselacnven | 07 Suchen+Ersetzen eines
Textes gebildet.
Sulffix-Text Y roit dern Text |_|:|21

Speziell beim Klonen von Layern: Wenn Sie die "Klonen"-Funktion auf Basis von "Kopieren" bei markierten
Layern nutzen, so erscheint eine Option, mit welcher auch die Zeichnungselemente der Ausgangs-Layer
mitkopiert werden — wenn Sie dies wiinschen, so setzen Sie bitte das Kontrollkastchen in der Anfrage aktiv.

Objekte verschieben

Das "Verschieben" von Objekten ist nur fir Layergruppen und Hierarchien als Verschieben zwischen
Hierarchien, im Zuge von Drag-&-Drop-Operationen, moglich. Ist das linke Anzeige-Fenster auf den Modus
"Hierarchien" eingestellt, so markieren Sie bitte die zu verschiebenden Layergruppen oder Sub-Hierarchien.
Klicken Sie dann erneut (linke oder rechte Maustaste) auf eines der markierten Objekte, halten die Maustaste
gedruckt und ziehen Sie die Objekte auf die gewilnschte Ziel-Hierarchie. Lassen Sie dann die Maustaste
wieder los — es erscheint das kleine Drag-&-Drop-Men(; wahlen Sie die Funktion "Verschieben" aus.

Hinweis: Die "Verschieben"-Funktion ist nicht im Pulldown-Menii und auch nicht im Kontextmenii
enthalten — sie steht nur fiir Drag-&-Drop-Operationen (wie beschrieben) zur Verfiigung.

Objekte Ioschen/entfernen

Fur alle LayerManager-Objekte (Layer, Layergruppen, Hierarchien) verfigbar ist die Funktion zum L&éschen
oder Entfernen der Objekte. Sie finden die "Ldschen"-Funktion sowohl im Pulldown-Meni
"Menlii/Datei/Léschen” als auch im Kontextmenl "Léschen”, aullerdem ist sie auch in der ToolBar "Datei"
enthalten. Mit der Taste "Entfernen” wird ebenfalls die "Léschen"-Funktion aufgerufen.

Markieren Sie zunachst die zu Idschenden Objekte in einem der Anzeige-Fenster, und wahlen dann die
Léschen-Funktion - es erscheint stets eine Sicherheits-Anfrage, bevor die Objekte geléscht werden.

Je nach Modus des aktiven Anzeige-Fensters hat das Loschen der markierten Objekte verschiedene Wirkung;
dies wird nachfolgend detailliert dargestellt.
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1. Léschen von Layern:

im Anzeige-Modus "Alle Layer”, "aktive Layer", "nicht aktive Layer" (alle im rechten Anzeige-Fenster):
Hier werden unmittelbar die Zeichnungslayer dargestellt — das Léschen der Layer bezieht sich daher auch
direkt auf die Zeichnung. Das heif3t, wenn Sie die Anfrage zum Ldschen bestatigen, so werden die Layer in
der Zeichnung geldscht. Alle geléschten Layer werden natirlich auch in den Layergruppen und sonstigen
LayerManager-Daten (z.B. Beschreibungstexte) geldscht.

im Anzeige-Modus "Abhéangige Layer" (rechtes Fenster), "Layergruppen” (linkes Anzeige-Fenster):
Hier werden die Layer als Inhalt von Layergruppen dargestellt - in diesem Fall entfernen Sie also die Layer
lediglich aus den betreffenden Layergruppen, nicht aus der Zeichnung selbst.

2. Loschen von Layergruppen:

im Anzeige-Modus "Alle Layergruppen” (linkes und rechtes Anzeige-Fenster):

Es werden unmittelbar alle Layergruppen angezeigt — das Léschen der Layergruppen bewirkt daher das echte
Entfernen der markierten Layergruppen aus der Zeichnung und auch aus allen Hierarchien, in denen die
entsprechenden Layergruppen enthalten sind.

im Anzeige-Modus "Abhdngige Layergruppen” (rechtes Anzeige-Fenster), "Hierarchien" (linkes
Fenster):

Hier werden die in den betreffenden Hierarchien enthaltenen Layergruppen angezeigt — daher bezieht sich
das Loéschen auch nur auf diese Hierarchien: die Layergruppen werden nur aus den betreffenden Hierarchien
entfernt, nicht aus der Zeichnung selbst.

3. Loschen von Hierarchien und Sub-Hierarchien:

im Anzeige-Modus "Hierarchien" (nur linkes Anzeige-Fenster):

Hierarchien werden generell nur im linken Anzeige-Fenster dargestellt. Wenn Sie die markierten Hierarchien
bzw. Sub-Hierarchien l16schen, so wird lediglich der Verweis auf die markierten Objekte in der Ubergeordneten
Hierarchie entfernt, die Objekte selbst bleiben erhalten. Erst wenn ein geléschtes Objekt in keiner anderen
Hierarchie mehr benutzt wird, dann wird das geldschte Objekt wirklich aus der Zeichnung entfernt.

Hinweis: beim Loéschen von Hierarchien besteht optional die Maoglichkeit, die enthaltenen
Layergruppenebenfalls zu I6schen — wenn Sie die entsprechende Option aktivieren, so werden die in
den zu I6schenden Hierarchien enthaltenen Layergruppen ebenfalls geloscht — diese Layergruppen
sind dann vollstandig, d.h. in der Zeichnung und allen Hierarchien, entfernt. Dies entspricht dem
unmittelbaren Loschen von Layergruppen, wie in Punkt 1. beschrieben.

Auto-Strukturierung

Eine der leistungsstarksten Funktionen stellt die "Auto-Strukturierung" (oder "automatische Strukturierung")
dar, welche seit Version v4.1 besteht. Sie finden diese Funktion unter "Menii/Datei/Auto-Strukturierung”.
Die "Auto-Strukturierung" ermaoglicht die nahezu vollstéandige Strukturierung Ihrer Zeichnungen mit geringstem
Aufwand und erfolgt automatisch im Hintergrund, womit eine drastische Reduzierung des Strukturierungs-
Aufwandes und gleichzeitige sehr hohe Sicherheit (gegen Fehlbedienung und Struktur-Fehler) einhergehen.

Einige Ausfiihrungen zum Hintergrund der "Auto-Strukturierung™ :

Bislang standen 2 prinzipielle Handlungsweisen zum Aufbau der Layer-Strukturen zur Verfligung :

1. der Anwender musste seine Zeichnungen stets manuell strukturieren, d.h. alle neu in der Zeichnung
entstandenen Layer mussten manuell in entsprechende Layergruppen einsortiert werden.

2. Alternativ bzw. auch zusétzlich bestand die Mdglichkeit, Prototyp-Daten in die Zeichnung zu laden, primar
mit Hilfe der LayerManager-Import/Export-Dateien, oder Uber Block-Einflgungen mit entsprechenden
LayerManager-Strukturen.

Beide Methoden stellen vollig entgegengesetzte Strategien mit ihren jeweiligen Vorteilen und Nachteilen dar :

1. Nachteil: die manuelle Nachfihrung erforderte relativ viel Aufwand (jeder neue Layer muss wieder
eingegliedert werden), und wiederholt sich mit jeder neuen Zeichnung, inklusive madglicher
Strukturierungs-Fehler und Unsicherheiten; Vorteil: die LayerManager-Strukturen widerspiegeln perfekt
die jeweilige Zeichnungs-Struktur.

2. Nachteil: zwar kénnen fertige (und komplette) Strukturen mit allen Layern und Gruppen importiert
werden, jedoch sind gerade kleinere Zeichnungen damit "Uberfrachtet"; Vorteil: der manuelle
Strukturierungs-Aufwand wird sehr stark reduziert.

Damit entsteht manchmal eine recht kuriose Situation (wenn viele Layer genutzt werden > 100) :
Der Anwender kann in einer neuen Zeichnung zwar fertige Strukturen mit der Import/Export-Funktion in die
Zeichnung laden, hat jedoch noch kein einziges Element gezeichnet — beginnt nun die Zeichenarbeit, ist der
Anwender mehr damit beschaftigt, die Layer zu schalten, als zu zeichnen. Oder: wird keine Strukturierung
Uber die Import/Export-Dateien vorgenommen, ist eine permanente Strukturierung notwendig, bis die
Zeichnung alle Layer und Layergruppen enthalt — beides stellt letztendlich keine optimale Lésung dar !
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Ausserdem ist der Anwender gezwungen, eine beispielhafte Zeichnung mit allen maoglichen Layern
anzulegen, sie zu strukturieren und eine Import/Export-Datei zu erstellen — kommt nun ein neuer, bislang nicht
berlcksichtigter Layer dazu, entsteht jedoch wieder manueller Aufwand, und das Spiel beginnt erneut ...

Die Lésung des Problems :
Die Nutzung intelligente LayerManager-Templates mittels der Auto-Strukturierung !

Ein LayerManager-Template ist eine Sammlung formaler Definitionen dariber,

1. welche Layer in welchen Layergruppen enthalten sein sollen

2. welche Sub-Hierarchien und Layergruppen in welchen Hierarchien enthalten sein sollen,
und wird als Text-Dateien auf der Festplatte gespeichert und einer Zeichnung zugeordnet.

Funktions-Prinzip :

Durch die Definition von LayerManager-Templates erhalt die Zeichnung das Wissen liber die von lhnen

gewiinschte Strukturierung der Zeichnung — mit diesem "Wissen" kann der LayerManager nun die

Zeichnung permanent Gberwachen :

1. entsteht ein neuer Layer in der Zeichnung, wird dieser mit den Definitionen der Template-Datei verglichen
—und in alle entsprechenden Layergruppen eingegliedert, welche diesen Layer referenzieren

2. entsteht eine neue Layergruppe in der Zeichnung, wird diese auch mit den Definitionen der Template-
Datei verglichen — und in alle entsprechenden Hierarchien eingegliedert, die diese Gruppe referenzieren

Bereits beim Offnen der Zeichnung sind die zugeordneten Template-Dateien aktiv und es erfolgt ein Abgleich
der Zeichnungs-Layer mit den Template-Definitionen — die Gruppen und Hierarchien werden sofort gebildet.
All diese Vorgange laufen véllig transparent im Hintergrund ab — ohne manuellen Eingriff entstehen exakt die
definierten und gewlinschten Strukturen, ohne dabei den geringsten Struktur-Overhead zu erzeugen: es sind
niemals unndtige Layer, Layergruppen oder Hierarchien in der Zeichnung vorhanden !

Bei der Definition der Templates besteht nicht nur die Moglichkeit, konkrete Layer und Layergruppen als
einzuschliel’ende Objekte anzugeben — auch die Nutzung von Wildcards ("*", "?" etc.) ist problemlos moglich !
Ausserdem koénnen einer Zeichnung beliebig viele LayerManager-Template-Dateien gleichzeitig zugeordnet
sein — diese Zuordnung kann beispielsweise schon in einer Template-Zeichnung (*.dwg, *.dwt) erfolgen !
Damit kann der Anwender beliebig fein gegliederte Templates mit hoher Flexibilitat und Sicherheit erstellen —
und die Zeichnungs-Struktur je nach Projekt-Vorgaben im "Baukasten-Prinzip" zusammenstellen.

Nebeneffekt: ein versehentliches Ldschen einer Layergruppe hat keine negative Auswirkung: mit
"Ansicht/Aktualisieren" wird diese automatisch neu erstellt, sofern in den LayerManager-Templates enthalten.

Ein kleines Beispiel soll dies verdeutlichen :

Architektur-Zeichnung mit Darstellung der Strom- und Gas-Planung flir verschiedene Ausgaben — die
Definition der Layergruppen erfolgt geschossweise, getrennt in die genannten Gewerke :

Layergruppe: 0G_Arch enthaltene Layer: 0G_Arch*, 0G_Bau*, 0G_Wand*, 0

Layergruppe: 1G_Arch enthaltene Layer: 1G_Arch*, 1G_Bau*, 1G_Wand*, 0 usw.
Layergruppe: 0G_Strom enthaltene Layer: 0G_Strom*, 0G_Kabel*, 0G_Schalt*, 0
Layergruppe: 1G_Strom enthaltene Layer: 1G_Strom*, 1G_Kabel*, 1G_Schalt*, 0 usw.
Hierarchie: Erdgeschoss enthaltene Gruppen: 0G*, Terasse

Hierarchie: 1. Geschoss enthaltene Gruppen: 1G* USW.

Entsteht nun in der Zeichnung ein neuer Layer "1G_Wand_Durchbriche", so wird dieser in die Layergruppe
"1G_Arch" eingegliedert (und die Gruppe selbst ggf. erstellt), die ggf. neu erstellte Layergruppe "1G_Arch"
wird in die Hierarchie "1. Geschoss" eingegliedert (und die Herarchie ggf. auch erstellt), usw .....

Verwaltung von LayerManager-Templates

Mit der Funktion "Menii/Datei/Auto-Strukturierung” Offnet sich der Template-Dialog, mit dem Sie alle
Definitionen verwalten, diese bearbeiten, I6schen, erstellen, kopieren und schlieBlich als Datei speichern und
gespeicherte Template-Dateien der Zeichnung zuordnen kénnen.
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P T e L e e I T L el | Jede  Template-Datei  kann
e e e R S e Ener] Eintrdge  zur Definition von
Der Zeichinung sind diese AutoStruktur-Templates zugeardnet __! Gruppen und Hierarchien
| DAACADAPPSALAYMAN. MFCAT st tpl - Zuordren | Lasen | | enthalten. Jeder dieser Eintrage
= e : legt fest, welche Inhalte in das

|v  Template-Defintionen akbiv .
—— Objekt aufgenommen werden:
LayerGruppe |Beschreihung | Name/Maske zu nutzender L... | Speichier also welche Layer in welcher
£ spsng 3353333333384334... <A Speichem als Gruppe, und welche Gruppen /
<) EEEER bbbbbbbbbbbbbbbh. . <B™ T Sub-Hierarchien wiederum in
& coece ccccococeccoeoes.. <O - Hierarchien | \velchen Hierarchien enthalten

Gruppe »

Liste der definierten Template-

Ohjekte

{» LaperGruppen | sind.

Meu Nach der Wahl einer Template-
_ Datei kdnnen deren Definitionen
e el eingesehen und  bearbeitet
Bearbeiten werden.
Die enthaltenen Objekte kdnnen
Entfernen

sowohl mit "festen" Namen als
auch mit "Wildcards" festgelegt
werden — damit sind Templates
Uberaus flexibel.

Alle aktuellen

Schlieszen I

Beschreibung der Dialog-Elemente :

Datei-Klappliste

Zeigt alle der Zeichnung zugeordneten Template-Dateien und wahlt die aktive

Template-Definitionen aktiv Aktiviert bzw. deaktiviert die Definitionen der angezeigten Template-Datei

Zuordnen

Losen

Speichern

Speichern als
Hierarchien/Layergruppen
Neu

Kopieren

Bearbeiten

Entfernen

Alle aktuellen

Template-Eintrag erstellen

Der Button "Neu" 6ffnet den Dialog zur Erstellung eines neuen Tempalte-Eintrages — damit wird die Definition
einer weiteren Layergruppe/Hierarchie in der Template-Datei angelegt. Beachten Sie, dal® mit Wildcards
definierte Inhalte flexibler und sicherer sind — insbesondere bei Namens-Konventionen mit festen Regeln.

Auto-Struktur-Eintrag bearbeiten |

LayerGruppe

2|

|NEL|E_L.-'-‘-.YEFHI3F|LIF'F'E

Beschreibung

=1 Emwenden |

|| aufi oterster Efene anleger | Toplese]]

Abbruch |

|Neu erstellte Layer-Gruppe

Mametdazke zu nutzender Layer

!L1_*

__:i Hinzufugen I

Mameimaske (auch Wildcard

LavergruppeniHierarchie-Inhalt

) fOr | Gndern |

Entternen

&lleakiuelen |

Ordnet der Zeichnung eine weitere Template-Datei zu und ladt diese

Lost die (in der Klappliste) selektierte Template-Datei

Ist die aktive Template-Datei verandert, wird der Button zum Speichern aktiv
Ermdglicht das Speichern der aktiven Template-Datei unter anderem Namen
Schaltet zwischen der Anzeige von Hierarchien und Layergruppen um

Offnet den Dialog zum Erstellen eines neuen Template-Eintrages

Erstellt eine Kopie des markierten Template-Eintrages

Offnet den Dialog zum Bearbeiten des markierten Template-Eintrages
Léscht den markierten Template-Eintrag

Erstellt Template-Eintrage aus den aktuell bestehenden Gruppen/Hierarchien

Ein Template-Eintrag besitzt folgende Bestandteile, die
im gezeigten Dialog eingestellt werden kénnen :
Layergruppe/Hierarchie: geben Sie hier den Namen
der gewinschten Layergruppe/Hierarchie ein — in der
Klappliste sind alle bestehenden Objekte eingetragen
"auf oberster Ebene": (nur bei Hierarchien) ist die
Option aktiv, wird die Hierarchie auf der obersten
(TopLevel-)Ebene erstellt, sonst nur als Sub-Hierarchie
Beschreibung: tragen Sie hier den Info-Text der
Layergruppe/Hierarchie ein

Liste der Bestandteile: diese Liste enthalt alle
gewinschten Inhalte fUr die Layergruppe/Hierarchie —
es kénnen beliebig viele Elemente, auch mit Wildcards,
angegeben werden. Die Klappliste enthalt alle in der
Zeichnung bestehenden Layer bzw. Layergruppen —
damit kénnen die realen Objekte direkt gewahlt werden
"Alle aktuellen": dieser Button bewirkt, dal} alle in der
Zeichnung bestehenden Objekte (Layer, Layergruppen)
als Bestandteil gewahlt werden.
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Template-Eintrag bearbeiten

Mit dem Button "Bearbeiten™ 6ffnet sich der Dialog zur Bearbeitungs des markierten Template-Eintrages —
Sie kdnnen hier alle Bestandteile des Template-Eintrages einsehen und bearbeiten.

Auto-Struktur-Eintrag bearbeiten

LayerGruppe

2
| B-EEEE ﬂ Arwenden
[ | st aterster Ebere arleaer | Tioplevel] Abbruch

Bezchreibung
| bbbbbbbbbbbbbbEEEEEEBEEED

M ame/tazke zu nutzender Laver
Bz

;I Hinzufligen

e Anderm |
@8-2“ |
@ BB Entfernen
& le akiueler |
Fir die LayergruppefHierarchie definierte Inhalte
(MamenMaskem

Weitestgehend identisch mit der "Erstellung von
Template-Eintrdgen" ist die Handhabung des
Bearbeiten-Dialoges - so dall alle dortigen

Ausfuhrungen auch hier gelten.

Méchten Sie den Namen der Layergruppe/Hierarchie
andern, so tragen Sie einfach den gewunschten Namen
ein — damit wird kein neuer Eintrag angelegt, sondern
der angezeigte Eintrag umbenannt.

Hinweis: bitte beachten Sie, dal} Definitionen mit
Wildcards wesentlich flexibler und sicherer sind -
besonders bei Namens-Konventionen mit festen Regeln
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Steuerung der Zeichnung

Einfuhrung sowie Grundsatzliches

Der LayerManager wurde und wird mit der grundséatzlichen Zielsetzung entwickelt, nicht nur die Strukturierung
und Ubersichtlichkeit der Zeichnung mit komfortablen Funktionen zu verbessern — ebenso wichtig wie der
Komplex "Zeichnungs-Strukturierung" und somit 2. Entwicklungsschwerpunkt ist der Komplex der
"Zeichnungs-Steuerung” mittels der Layergruppen und Hierarchien. So folgt erst aus der Anwendung und
Handhabung der LayerManager-Objekte der Effektivitatsgewinn fiir den Anwender: schnelle, sichere
Handhabung und Steuerung selbst hunderter Layer mit wenigen Mausklicks, erhdhte
Handlungssicherheit und die Beseitigung monotoner, zeitraubender und hohe Konzentration
fordernder Bearbeitung im AutoCAD-Layerdialog sind nur einige der Vorteile des LayerManagers. Trotz der
enormen Funktionsvielfalt und weitreichender Konzepte orientiert sich der LayerManager strikt (in den mit
AutoCAD vergleichbaren Arbeitsschritten) an den Prinzipien und Bedienungsdetails von AutoCAD — so bleibt
dem Anwender ein Umdenken und Umlernen praktisch erspart — all das, was bisher in AutoCAD's Layerdialog
vorgenommen wird und mdglich ist, finden Sie nahezu identisch auch im LayerManager wieder.

Alle Funktionen zur Zeichnungs-Steuerungen arbeiten grundsatzlich identisch mit allen Objekten:
Layer, Gruppen und Hierarchien handhaben Sie vollkommen gleich — Sie finden sich schnell zurecht.

Als Erweiterung zur AutoCAD-ublichen Icon-Liste in den Layer-Eigenschaften stellt der LayerManager diese
Icon-Liste auch fiir Layergruppen zur Verfiigung. Dadurch haben Sie sehr schnell Zugriff und Ubersicht zum
jeweiligen Status der Layergruppen — mit folgender Besonderheit: da Layergruppen (meist) mehrere Layer
enthalten, kdnnen Layergruppen auch einen weiteren Zustand einnehmen — teilweise sichtbar, teilweise
gesperrt, teilweise plotbar, Farbe variierend, Linientyp variierend usw. Dieser Zustand variierender
Eigenschaften wird durch entsprechende Icons bzw. durch den Text "Variiert" angezeigt.

In AutoCAD 2000(i) bietet lhnen der LayerManager auch bei den grundlegenden Funktionen
besonderen Komfort: bei (nahezu) allen Funktionen konnen Sie unmittelbar auch jene Zeichnungen
steuern, die sich im Hintergrund befinden.

Uberblick zu den verfiigbaren Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt im wesentlichen all jene Funktionen des LayerManagers, welche Sie letztlich auch
in der AutoCAD-Layersteuerung vorfinden — d.h. es werden hier die grundlegenden Funktionen zur Layer-
Steuerung behandelt.

Hierzu gehoren im Wesentlichen die folgenden Funktionen fiir Layer, Layergruppen und Hierarchien:

e Layer aktuell setzen

e Objekte aktivieren/einschalten (mit den Modi: hinzufligen und exklusiv/isolieren)
¢ Objekte deaktivieren/ausschalten

¢ Objekte sperren und entsperren

e Farbe fur Objekte setzen

e Linientyp flr Objekte setzen

e Linienstarke fir Objekte setzen (nur AutoCAD 2000(i))

e Plotstatus flir Objekte setzen (nur AutoCAD 2000(i))

e Plotstil fur Objekte setzen (nur AutoCAD 2000(i))

Die in der AutoCAD-Layersteuerung getrennten Einstellungen fir "Ein/Aus" und Frieren/Tauen" sind im
LayerManager zusammengefallt als "Aktivieren" bzw. "Deaktivieren" — in den Programm-Optionen wird
festgelegt, welche Methode ("Ein/Aus" oder "Frieren/Tauen") der LayerManager jeweils verwendet.

Mehr als ein Dutzend weiterer, sehr effektiver Anwendungsfunktionen, die in AutoCAD nichts Vergleichbares
haben, werden im Kapitel "Spezielle Funktionen" beschrieben. Ausserdem stehen eine Vielzahl von "Drag-
&-Drop-Operationen” zur Verfiigung, welche ebenfalls im entsprechenden Kapitel beschrieben werden.
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Layer aktuell setzen

Um einen markierten Layer in der Zeichnung zum aktuellen Layer zu machen, nutzen Sie die Funktion
"Menii/Bearbeiten/Layer/Aktuell setzen” aus dem Pulldown-Meni bzw. "Aktuell setzen" aus dem
Kontextmenii des Objektes: diese Funktion ist nicht in einer der ToolBars vorhanden.

Diese Funktion ist als Default auch fir den Doppelklick auf einen Layer definiert — Gberprifen Sie dies bitte
ggf. in den LayerManager-Optionen.

Die Seite und der Modus des aktiven Anzeige-Fensters spielt hierbei keine Rolle — Sie kdnnen also auch den
in einer Layergruppe enthaltenen Layer aktuell setzen. Allerdings wird diese Funktion aus Grinden der
Eindeutigkeit deaktiviert (ausgegraut), wenn Sie mehr als 1 Layer markiert haben.

Objekte aktivieren/einschalten

Um die markierten Objekte in der Zeichnung zu aktivieren, d.h. sichtbar zu machen, nutzen Sie bitte die
Funktion "Menii/Bearbeiten/Aktivieren/Exklusiv-Hinzufiigen" aus dem Pulldown-Menl bzw. Kontextmeni
oder auch die gleiche Funktion aus der ToolBar "Bearbeiten/Aktivieren".

Der LayerManager bietet bei der Aktivierung von Objekten 2 Modi an: Exklusiv und Hinzufiigen.

Die Methode, mit welcher der LayerManager die Zeichnungs-Layer in AutoCAD aktiviert bzw. deaktiviert, wird
in den Programm-Optionen festgelegt — Uberprifen Sie dies bitte bei Bedarf.

Aktivierung "Exklusiv":

Bei der exklusiven Aktivierung von Objekten werden in der Zeichnung nur noch ausschlieBlich die markierten
Objekte (bzw. deren Gesamtheit an Layern) aktiviert, alle sonstigen Layer werden automatisch deaktiviert,
also ausgeschaltet. Diese Methode der Aktivierung wird oft auch als "Isolieren™ bezeichnet.

Aktivierung "Hinzufiigen":
Bei der Methode "Hinzufligen" wird die Gesamtheit der Layer aus den markierten Objekten zusétzlich in der
Zeichnung aktiviert/eingeschaltet — die sonstigen Zeichnungslayer werden nicht beeinflusst.

Speziell bei Aktivierung von Layergruppen:

Wenn Sie Layergruppen aktivieren, welche eine benannte Ansicht /View und/oder ein benanntes BKS
zugeordnet haben, 6ffnet sich zusatzlich der Ansichts/BKS-Dialog, mit dem Sie die (zusatzliche) Aktivierung
von Ansicht bzw. BKS steuern kdnnen.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) auf das Sichtbarkeits-lcon kénnen Layer und Layergruppen ebenfalls
aktiviert werden. Haben Sie mehrere Objekte markiert, bezieht sich das Aktivieren auf alle markierten Objekte.
Speziell bei Layergruppen: ist eine Layergruppe nur teilweise aktiv/sichtbar (zu erkennen am "halb
aktiven/halb inaktiven" Lampchen), so erscheint nach dem Mausklick ein kleines Kontextmeni mit der Wahl,
die markierte(n) Layergruppe(n) zu aktivieren (exklusiv/hinzufligen) oder zu deaktivieren.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.

Aktivierung von Objekten im Papierbereich

Besondere Leistungsmerkmale bietet der LayerManager beim Aktivieren von Objekten im Papierbereich bzw.
in den verschiedenen Layouts : Sie konnen frei wahlen, in welchen Viewports bzw. Viewport-Kombinationen
die Objekte aktiviert werden ! Dabei stehen alle denkbaren Varianten, inklusive der manuellen Viewport-
Auswahl und der Papierbereichs-Viewport selbst, zur Verfiigung. Damit kénnen Sie, insbesondere bei
mehreren Viewports, lhren Papierbereich extrem schnell und sicher einstellen.

Die betroffenen Layer werden Viewport-bezogen gesteuert — dies entspricht dem AutoCAD-Befehl "_vplayer".

Mit dem kleinen Auswahl-Dialog bestimmen Sie den Geltungsbereich des Aktivierens; zusatzlich kénnen Sie
auch den Modus "Exklusiv" bzw. "Hinzufligen" festlegen.
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Beschreibung der Optionen zum Aktivieren im Papierbereich:

Aktivierung | Nur aktueller Viewport : die Aktivierung erfolgt nur im aktuellen

Viewport; dies kann auch der Papierbereichs-Viewport sein !

~ Anwendungsbereich fur Aklivieren————— | Nur Papierbereich: die Aktivierung erfolgt ausschlieRlich im
& Mur aktueller Yiewport Papierbereichs-Viewport (also auf dem "Papier").
: : Wahl Modellbereichs-Viewports: Sie kénnen die Viewports
" Nur Papierbersich manuell auswahlen, in denen die Aktivierung erfolgt.
" Wahl Modelbersichs Viewports Alle Modellbereichs-Viewports: die Aktivierung erfolgt in allen
i Alle Modellbereichs Viewpaorts Modellbereichs-Viewports.
T Alle Model-/Papierbersichs Miewports Alle Modellbereichs-/Papierbereichs-Viewports: die
— Aktivierung erfolgt in allen Modellbereichs-Viewports und im
~ klivisrung Papierbereichs-Viewport (also zusatzlich auch auf dem "Papier")
™ Enklusgiv % Hirzufiigen Exklusiv: Objekte werden im Modus "Exklusiv" aktiviert
(isolieren).
Ahbbruch I Hinzufiigen: Objekte werden im Modus "Hinzufligen" aktiviert.

Aktivierung von 3D-View und BKS bei Layergruppen

Der LayerManager erlaubt es, einer Layergruppe zuséatzlich auch einen 3D-View sowie ein benanntes BKS
zuzuordnen — beim Aktivieren von Layergruppen besteht somit auch die Mdglichkeit, diese zugeordnete
Ansicht und/oder das zugeordnete BKS ebenfalls (zusammen mit der Layergruppe) zu aktivieren.
Insbesondere bei Zeichnungen mit 3D-Objekten kann somit viel Zeit gespart werden, um den optimalen Blick
auf die Zeichnungsobjekte einzustellen. Und Sie haben die Sicherheit, exakt die gleiche Ansicht wiederher-
zustellen.

Die Verknipfung von Layergruppen mit 3D-View und BKS ist in den Kapiteln "View zuordnen" und "BKS
zuordnen" dargestellt. Die Aktivierung von 3D-View und BKS steht selbstverstandlich auch im Papierbereich
zur Verfligung.

. 3D-View: ist der/den Layergruppe(n) eine benannte 3D-View
ID-v f/ BES zet x ==

[ew selzen ﬂ. zugeordnet, so kann diese auf Wunsch ebenfalls aktiviert werden — ist
— Akbviere auch———————— keine 3D-View mit der/den Layergruppe(n) verbunden, so wird diese
Option ausgegraut.

W 30View [ BKS
BKS: ist der/den Layergruppe(n) eine benannte BKS zugeordnet, so
kann dieses auf Wunsch ebenfalls aktiviert werden — ist kein BKS mit

der/den Layergruppe(n) verbunden, so wird diese Option ausgegraut.

Wfeiter =

Objekte deaktivieren/ausschalten

Unter dem "Deaktivieren" von Objekten wird das Ausschalten bzw. Frieren der Objekte verstanden, d.h. alle
Layer der markierten Objekte sind in der Zeichnung graphisch nicht mehr sichtbar — daher ist "deaktivieren"
auch als "nicht mehr sichtbar" zu bezeichnen.

Um markierte Objekte zu deaktivieren, nutzen Sie bitte die Funktion "Menii/Bearbeiten/Deaktivieren” aus
dem Pulldown-Ment, "Deaktivieren” aus dem Kontextmeni oder auch ToolBar "Bearbeiten/Deaktivieren”.

Die Methode, mit welcher der LayerManager die Zeichnungs-Layer in AutoCAD aktiviert bzw. deaktiviert, wird
in den Programm-Optionen festgelegt — Giberpriifen Sie dies bitte bei Bedarf.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) auf das Sichtbarkeits-Icon kénnen Layer und Layergruppen ebenfalls
deaktiviert werden. Haben Sie mehrere Objekte markiert, bezieht sich das Deaktivieren auf alle markierten
Objekte. Speziell bei Layergruppen: ist eine Layergruppe nur teilweise aktiv/sichtbar (zu erkennen am "halb
aktiven/halb inaktiven" LAmpchen), so erscheint nach dem Mausklick ein kleines Kontextmeni mit der Wahl,
die markierte(n) Layergruppe(n) zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.
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Deaktivierung von Objekten im Papierbereich

Besondere Leistungsmerkmale bietet der LayerManager beim Deaktivieren von Objekten im Papierbereich:
Sie koénnen frei wahlen, in welchen Viewports bzw. Viewport-Kombinationen die Objekte deaktiviert werden !
Dabei stehen alle denkbaren Varianten, inklusive der manuellen Viewport-Auswahl und der Papierbereichs-
Viewport selbst, zur Verfugung. Damit kdnnen Sie, insbesondere bei mehreren Viewports, Ihren Papierbereich
extrem schnell und sicher einstellen.

Mit dem kleinen Auswahl-Dialog bestimmen Sie den Geltungsbereich des Deaktivierens.

Beschreibung der Optionen zum Deaktivieren im Papierbereich:

| Nur aktueller Viewport : die Deaktivierung erfolgt nur im
| aktuellen Viewport; dies kann auch der Papierbereichs-
—anwendungzbereich fur De-dkhivieren Viewport sein !
™ Mur aktueller Yiewpaort Nur Papierbereich: die Deaktivierung erfolgt ausschlieflich
im Papier-bereichs-Viewport (also auf dem "Papier").
™ Mur Papierbereich Wahl Modellbereichs-Viewports: Sie konnen die Viewports
o L ; manuell auswahlen, in denen die Deaktivierung erfolgt.
@ W Mn-:lelll:uer_eu:hs .*Jlewp-:-rtsg Alle Modellbereichs-Viewports: die Deaktivierung erfolgt in
™ alle Modellbereichs-Viewparts allen Modellbereichs-Viewports.
" &lle Modell-/Papierbereichs Viewports Alle  Modellbereichs-/Papierbereichs-Viewports:  die
e Deaktivierung erfolgt in allen Modellbereichs-Viewports und
SN im Papierbereichs-Viewport (also zusatzlich auch auf dem
0 Bty & Hireutigen "Papier").
Abbruch I | YWieiter = I

Objekte sperren und entsperren

Um die markierten Objekte zu sperren bzw. zu entsperren, nutzen Sie bitte die Funktion
"Menii/Bearbeiten/Sperren” bzw. ".../Entsperren” aus dem Pulldown-Menl, oder "Sperren" bzw.
"Entsperren” aus dem Kontextmenu oder auch ToolBar "Bearbeiten/Sperren".bzw. ".../Entsperren”.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) auf das Sperren-lcon kénnen Layer und Layergruppen ebenfalls
gesperrt bzw. entsperrt werden. Haben Sie mehrere Objekte markiert, bezieht sich das Sperren und
Entsperren auf alle markierten Objekte. Speziell bei Layergruppen: ist eine Layergruppe nur teilweise
gesperrt (zu erkennen am "Schloss ohne Biigel" Icon), so erscheint nach dem Mausklick ein kleines
Kontextmeni mit der Wahl, die markierte(n) Layergruppe(n) zu sperren oder zu entsperren.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusiatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.

Farbe fur Objekte setzen

Um fur die markierten Objekte die Farbe zu setzen, nutzen Sie bitte die Funktion "Menii/Bearbeiten/Farbe
aus dem Pulldown-MenU oder "Farbe" aus dem Kontextmenl oder auch ToolBar "Bearbeiten/Farbe". Es
offnet sich der bekannte AutoCAD-Farbdialog zur Auswahl eines Farbwertes.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) auf das Farb-Ilcon kénnen Sie Layern und Layergruppen eine neue
Farbe zuordnen. Haben Sie mehrere Objekte markiert, erhalten alle markierten Objekte die im Farbdialog
gewahlte Farbe. Speziell bei Layergruppen: falls die in einer Layergruppe enthaltenen Layer verschiedene
Farbwerte nutzen, so erscheint anstelle von Farbname/Farbnummer der Text "Variiert"; aulerdem ist das
Icon farblos.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.
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Linientyp fur Objekte setzen

Um fir die markierten Objekte einen anderen Linientyp zu setzen, nutzen Sie bitte die Funktion
"Menii/Bearbeiten/Linientyp" aus dem Pulldown-Meni oder "Linientyp"” aus dem Kontextmenii oder auch
ToolBar "Bearbeiten/Linientyp”. Es Offnet sich ein Popup-Fenster mit den aktuell in AutoCAD verfligbaren
Linientypen.

Méchten Sie neue Linientypen (aus einer AutoCAD-Linientyp-Datei *.LIN) laden, so steht im Kontextmend,
wie abgebildet, ein entsprechender Dialog bereit — dieser entspricht dem von AutoCAD bekannten.

Linientypen Laden

| Linientyp | Beschreibung Al i

ACAD_ISO1441 . 150 dash biple-dat __ . LTyp Datei. . | d:%acadl $ssupporthacadiso.lin
ACAD_ISO15A7 .. 150 double-dash tiple-dat... S ——ET

E’SLTDIEE gz:zr;? SSSS_SSSSS_SSS'_'_'_ Linizntyp | Beschreibung -
BORDERZ Boder (54 . ACAD_IS002w00 15 05dashiam e e
BORDERX2 Border [2¢] . . ACAD_ 15003100 150 dazh space .

150 long-dazh dot . . . .

b Linieritypen Laden
CENTER = R ey 150 long-dash double-dat___

Egmﬁi Abbruch I— i 150 long-dash triple-dat
DASHDOT Dashdot .. . IS0dat. ...
DASHDOTZ Dash dot [Gs) ____._._. 150 long-dash short-dagh .
Big:ggmz gaS: dc'ljt (o . : 1] 150 long-dazh double-shaort-dash _

sshed _ __ ___ ACAD 15010wA00 IS0 dashdot . . . .~
A et ACADSOTTWI00 IS0 doubledashdot
OIWIDE Divide . . ACAD_1S01 24100 IS0 dash doubledat .. _ .. .. .. _"_I
DIDEZ Divide [.5x)

DIVIDEX2 Divide (26 . ... Alle | K.eine | Laden | |
nnT Mnt LI

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) in die Linientyp-Spalte konnen Sie Layern und Layergruppen einen
Linientyp zuordnen. Sind mehrere Objekte markiert, erhalten alle markierten Objekte den in der Auswahl-Liste
gewabhlten Linientyp.

Speziell bei_Layergruppen: falls die in einer Layergruppe enthaltenen Layer verschiedene Linientypen
nutzen, so erscheint anstelle eines Linientyp-Namens der Text "Variiert".

Hinweis: Die GroRe des Auswahl-Fensters kann frei skaliert werden — es nutzt die zuletzt verwendete
FenstergroBe; so kann ggf. ein Scrollen der Liste vermieden werden. Um das Fenster zu schliessen,
wahlen Sie ein Element der Liste, oder driicken <ESCAPE> oder klicken ausserhalb des Fensters.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.

Linienstarke fur Objekte setzen
(nur ab AutoCAD 2000(i))

Um fir die markierten Objekte eine andere Linienstarke einzustellen, nutzen Sie bitte die Funktion
"Menlii/Bearbeiten/Linienstdrke” aus dem Pulldown-Menu oder "Linienstdrke” aus dem Kontextmenu. Es
offnet sich ein Popup-Fenster mit den verfligbaren Linienstarke-Werten.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) in die Linienstarke-Spalte kénnen Sie Layern und
Layergruppen eine neue Linienstarke zuordnen. Haben Sie mehrere Objekte markiert,
erhalten alle markierten Objekte die in der Auswahl-Liste gewahlte Linienstarke.

Speziell bei Layergruppen: falls die in einer Layergruppe enthaltenen Layer verschiedene
Linienstarken nutzen, so erscheint anstelle eines Linienstarke-Wertes der Text "Variiert".

Hinweis: Die GroBe des Auswahl-Fensters kann frei skaliert werden — es nutzt die
zuletzt verwendete FenstergroBe; so kann ggf. ein Scrollen der Liste vermieden
werden. Um das Fenster zu schliessen, wahlen Sie ein Element der Liste, oder
driicken <ESCAPE> oder klicken ausserhalb des Fensters.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusitzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.
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Plotstatus fur Objekte setzen
(nur ab AutoCAD 2000(i))

Um fir die markierten Objekte den Plotstatus zwischen "Ein" und "Aus" zu wechseln, nutzen Sie bitte die
Funktion "Menii/Bearbeiten/Plotstatus/Ein-Aus” aus dem Pulldown-Menl oder "Plotstatus/Ein-Aus" aus
dem Kontextmend.

Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) auf das Plotstatus-lcon kénnen Sie den Plotstatus der markierten
Layern und Layergruppen wechseln. Haben Sie mehrere Objekte markiert, erhalten alle markierten Objekte
den entsprechend neuen Plotstatus.

Speziell bei Layergruppen: besitzen die in einer Layergruppe enthaltenen Layer einen verschiedenen
Plotstatus, so ist das Drucker-Icon zusatzlich mit einem Fragezeichen versehen, und nach dem Mausklick es
erscheint ein kleines Kontextmenu mit der Auswahl "Plotstatus:Ein" und "Plotstatus:Aus".

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.

Plotstil fur Objekte setzen

(nur ab AutoCAD 2000(i))

Um fir die markierten Objekte den gewiinschten Plotstil einzustellen, nutzen Sie bitte die Funktion
"Menii/Bearbeiten/Plotstil" aus dem Pulldown-Menu oder "Plotstil” aus dem Kontextmenu. Es 6ffnet sich
ein Popup-Fenster mit den verfligbaren Plotstilen.

Platsti Speziell im rechten/unteren Anzeige-Fenster:

Mit einem Mausklick (linke Maustaste) in die Plotstil-Spalte kdnnen Sie Layern
LayOUT_3 und Layergruppen einen neuen Plotstil zuordnen. Haben Sie mehrere Objekte
LAYOUT_Border markiert, erhalten alle markierten Objekte den in der Auswahl-Liste gewahlten
Lol HP Plotstil.

Marmal Speziell bei Layergruppen: falls die in einer Layergruppe enthaltenen Layer
FLAMN_1F verschiedene Plotstile nutzen, so erscheint anstelle eines Plotstil-Namens der
PLAN_ZF Text "Variiert".

Style 1
Hinweis: Die GroBe des Auswahl-Fensters kann frei skaliert werden - es
nutzt die zuletzt verwendete FenstergroBe; so kann ggf. ein Scrollen der
Liste vermieden werden. Um das Fenster zu schliessen, wahlen Sie ein
Element der Liste, oder driicken <ESCAPE> oder klicken ausserhalb des
Fensters.

Hinweis: Wenn Sie Objekte in den Anzeige-Spalten markieren mochten, driicken Sie zusatzlich die
Tasten <CTRL/STRG> oder <SHIFT>.

Hinweis: Da die AutoCAD-Programmier-Schnittstellen gegenwairtig keine Méglichkeiten bieten, die in
einer Plotstiltabelle enthaltenen Plotstiinamen zu erfragen, und die Plotstiltabellen-Dateien
sinnigerweise (?) komprimiert gespeichert sind, konnen in der Auswahl-Liste leider nur die aktuell
verwendeten Plotstile angeboten werden — leider.
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Spezielle Funktionen

Blattern in der Zeichnung

Mit der "Blattern"-Funktion (auch als "Display"-Funktion bezeichnet), haben Sie die Mdglichkeit, einzeln
oder auch gemeinsam, direkt in der Zeichnung durch die markierten Objekte (also Layer, Layergruppen,
Hierarchien) zu blattern, d.h Sie gehen schrittweise durch die markierten Objekte. Diese Funktion eignet sich
daher insbesondere zur Analyse fremder Zeichnungen (als Layer-Display) oder auch, um eine Art Vorschau
auf die markierten Objekte zu erhalten (z.B. vor dem Aktivieren von Objekten). Die "Blattern"-Funktion finden

Sie unter "Menii/Bearbeiten/Display”, analog auch im Kontextmenii und in der ToolBar "Bearbeiten”.
Die "Blattern"-Funktion arbeitet auch im Papierbereich sowie in wahlbaren Viewports.

Aktivierung E I

— Arwendungzberaich fr sktivieren

& Nur aktueller Viewport

€ Mur Papierbersich

 Wahl Modellbereichs-Wiewports

" Alle Modellbersichs Viewports

" Alle Modell-/PapierbereichsWiewparts

Nach dem Aufruf erscheint ein Auswahl-Dialog, mit dem Sie angeben, Wo
(Anwendungsbereich) und Wie (Display-Modus) das Blattern erfolgen
soll:

Wo: diese Option ist nur im Papierberich aktiv, im Modellbereich ist der
Bereich "Anwendungsbereich fir Display" ausgegraut — geben Sie hiermit
an, in welchem Viewport das Blattern erfolgen soll.

Wie: diese Option bestimmt, ob die markierten Objekte jeweils einzeln
oder alle gemeinsam (als Summe) angezeigt werden.

Weitere Detaills zu diesem Dialog finden Sie in "Aktivierung von Objekten

— Aktivierung
" Exklusiv % Hinzuftigen
Abbruch | R

im Papierbereich".

Nach dieser Auswahl beginnt das "Blattern", und das erste Objekt (bzw. alle Objekte im Modus "Gesamt-
Anzeige") wird am Bildschirm aufgebaut. Nach jedem einzelnen "Blattern"-Schritt erscheint das "Zoom
Optionen"-Men(, mit welchem Sie das weitere "Blattern" steuern kdnnen :

Zoom Optionen E I

"<<<" [ ">>>": geht einen Schritt rickwarts bzw. vorwarts im "Blattern"

"Layer <0> Ein/Aus": schaltet den Layer <0> Ein bzw. Aus — nitzlich, um
CORTAME auch den Inhalt von Blocken zu sehen, welche auf Layer <0> definiert
sind
LA l FEF
L 05 Ei "Setzen": behdlt den angezeigten (Layer-)Zustand und beendet das
SEEE e "Blattern” (dies entspricht dem Aktivieren/Exklusiv fir das Objekt).
"Aus": schaltet alle Layer der aktuellen Anzeige aus und beendet das
Sefzen ' Btz "Blattern" (entspricht dem Deaktivieren fur das Objekt).
; - "Markieren": das angezeigte Objekt wird als markiert vorgemerkt; nach
I Markieren Editieren Beenden des "Blatterns” werden die vorgemerkten Objekte als Auswahl
im Anzeige-Fenster markiert.
Beenden i
"Editieren": ruft den Bearbeitungs-Dialog fiir das aktuelle Objekt auf.

Hinweis: es empfiehlt sich, vor dem "Blattern” die Methode der Layer-Steuerung in den
LayerManager-Optionen auf "Ein/Aus" zu setzen, falls Sie sonst mit "Frieren/Tauen" arbeiten — mit
"Ein/Aus" erfolgt das "Blattern" wesentlich schneller, da keine Regenerierung notwendig ist.

Vordergrund-Hintergrund-Steuerung

LaymanPro bietet lhnen nicht nur die elementbezogene Vordergrund-/Hintergrund-Steuerung (mit den
Funktionen "Zeichnungselemente in Vordergrund" und "Zeichnungselemente in Hintergrund") — als ein
wesentliches Leistungsmerkmal kann LaymanPro die Anzeige-Reihenfolge auch auf Basis der Layer,
Layergruppen und Hierarchien steuern — und geht damit weit (ber die durch AutoCAD gebotenen
Madglichkeiten hinaus.

Sie finden die Funktion "Vordergrund-/Hintergrund-Steuerung unter "Menii/Extras/Anzeige-Reihenfolge”.

Die definierten Reihenfolgen werden als "benannte Reihenfolge" getrennt fiir jeden Sortierungs-Modus
(Hierarchien, Layergruppen, Layer) gespeichert. Wird die Zeichnung gedffnet, so kann mit "Anwenden" eine
Reihenfolge erneut in der Zeichnung eingestellt werden (da AutoCAD die Reihenfolge wohl &fters mal
vergifdt). So wird ein definierter Grundzustand bzgl. der Anzeige-Reihenfolge schnell eingestellt. Insbesondere
besteht die Mdglichkeit, verschiedene Reihenfolgen zB. fur verschiedene Layouts zu verwenden.
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I Die Auswahl-Schalter (Hierarchien,

Yordergrund / Hintergrund - LayerSteuerung

Mame der K.aonfiguration ifi.jr Lanaut 1 vi X| i! tgztel:fr;iapggh Anzgielghl\qgggz-l_ayer)
i Hierarchien ~_ LaperGrippen [+ Zeichnungs-Layer "Anwenden" erstelltgdie angézeigte
Yordergrund [ harte Methode: Elemente new erstellen Reihenfolge in der Zeichnung.
Layer | Beschreibung ! "Speichern" sichert die Reihenfolge
M1 OREITER Das Shuttle : in der Zeichnung..
I MAINTANE Haupt-TreibstafF-Tank | BT | Mit "in Vordergrund” und "in
FA]CORTANK mpot || Hintergrund"  konnen  Sie  die
g Mur die Booster-Triebwerke _E | markierten Objekte ganz nach oben
M SFHOZZEL Befestigungen | A bzw. unten positionieren.
M TANKHARNESS ciaen | Die Pfeil-Knépfe bewegen die
M vEHICLE Rollkirper ———'| markierten Objekte schrittweise in
] GANTRY Gankry | Gangway inuo,derg,unﬂ Richtung Vordergrund / Hintergrund.
M WORKING_LAYER  Hifslaver | Mit "Export/Import" kénnen Sie die
T HIDDEN : ; Reihenfolgen zwischen Zeichnungen
o = | austauschen.

inHintergrund || "jmport/Export”  ermdglichen  den

& chiassen | Austausc_:_h von Reihenfolgen. _

- """ || Das Loéschen-lcon entfernt eine

Hintergrund Reihenfolge aus der Zeichnung.

Speziell "harte Methode : Elemente neu erstellen”: wird die aktuelle Zeichnung als XRef in einer "Master"-
Zeichnung verwendet, so ignoriert AutoCAD die in der (XRef-)Zeichnung zuletzt eingestellte Anzeige-
Reihenfolge. Die gegenwartig einzig bekannte Mdéglichkeit, die Anzeige-Reihenfolge dennoch verwenden zu
kénnen, besteht darin, die Zeichnungs-Elemente zu léschen und in der gewiinschten Reihenfolge neu zu
erstellen — ist diese Option also aktiviert, werden die Zeichnungs-Elemente geléscht und identisch neu erstellt.
Es gehen jedoch alle Element-Handle-basierenden Referenzierungen verloren, EEDs bleiben bestehen !

Wichtiger Hinweis: Es wird eindringlich darauf hingewiesen, diese Option unbedingt in einer
Zeichnungs-Kopie zu testen, und zu priifen, ob lhre Zeichnung damit voll funktionstiichtig bleibt !

Die seit dem letzten Speichern neu hinzugekommenen Layer, Layergruppen und Hierarchien werden
zunachst jeweils automatisch in den Vordergrund gesetzt. Sie konnen diese dann entsprechend einreihen.

Hinweis: Haben Sie ein/mehrere Objekte markiert, kann mit der rechten Maustaste das Kontextmen
aufgerufen werden — hier finden Sie die Funktionen, um die markierten Objekte in den Vordergrund
bzw. Hintergrund zu setzen (also nach ganz oben bzw. ganz unten). AuBerdem steht die Funktion
"Anzeigen" hier ebenfalls bereit. Sie konnen die Objekte auch per Drag-&-Drop mit der linken
Maustaste verschieben — beim Loslassen der Maustaste erscheint ein entsprechendes Kontextmenii.

Anzeige-Reihenfolgen exportieren und importieren

Mit den "Import/Export" Funktionen kénnen Sie die einml erstellten Anzeige-Reihenfolgen zwischen lhren
Zeichnungen Ubertragen — und sich damit jede Menge Zeit und konzentrierte Arbeit ersparen, bei deutlich
hoéherer Sicherheit | Beim Export werden stets alle Reihenfolgen in eine wahlbare Ausgabedatei geschrieben.

Mit den Kontroll-Kastchen konnen Sie

IMPORT von Anzeige-Reihenfolgen

[
_ .M <Unbenannt:
EIM Anzeige-Rethenfolge nach Layergrupg
.l <Unbenannt:
EIE Anzeige-Rethenfolge nach Lavern

o B <Unbenannt

&lz Inhalt der Reihenfolgen werden

HE|

nur bestehende Objekte
ubernommen: nicht vorhandene
Layer, Gruppen und Higrarchien
werden automatizch entfemt; die
Mamen der Reihenfolgen zind
direkt editierer |

|Markieren Sie hier die zu impartierenden Anzeine-Reihenfolgen

i | 2

r Bei vorhandenen Elementen——
| T Yorhandene behalten

i [+ Anfrage

{ " Meue behalten

Abbruch

Impartiere >33

exakt bestimmen, welche Anzeige-
Reihenfolgen Sie importieren mdchten
— in der aktuellen Zeichnung bereits
bestehende Reihenfolgen werden mit
einem roten Icon dargestellt.

Vor dem Import kénnen Sie bei Bedarf
die Reihenfolge-Namen editieren —
markieren Sie das Element und
klicken erneut darauf, um das Editier-
Feld zu o6ffnen. Nach dem Editieren
wird ggf. ein weiles Icon gezeigt.

In der gespeicherten Reihenfolge
vorhandene, in der aktuellen jedoch
nicht bestehende Layer, Gruppen bzw.
Hierarchien werden beim Import
ignoriert — sie werden nicht angelegt !
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Export und Import von LayerManager-Daten

Um einmal definierte Layergruppen und Hierarchien bzw. deren Definition auch fir anderer Zeichnungs-
Dateien zuganglich zu machen, bietet der LayerManager die Export-/Import-Funktionen an.

In der Exportdatei (Textdatei) speichert LaymanPro die Eigenschaften aller Layergruppen bzw. Hierarchien.
Sie kdnnen dann diese Informationen in jede beliebige andere Zeichnung mit der Import-Funktion laden und
dort identische Layergruppen bzw. Hierarchien bilden lassen, inklusive alle Layer mit ihren urspriinglichen
Layer-Eigenschaften.

Dadurch eignen sich Exportdateien nicht nur zum Transfer von LayerManager-Daten: Sie kdnnen die Export-
Dateien beispielsweise auch im Sinne von Vorlagen oder Prototyp-Dateien nutzen, verschiedene Layer-Norm-
Systeme darin archivieren, interne Standards damit vorgeben und dergleichen mehr. Die Import-Funktion
bietet hierbei auch den Komfort, ledglich beliebige Teildaten aus der Exportdatei zu laden.

Da es sich bei der Exportdatei um puren ASCII-Text handelt, kbnnen Sie ggf. solche Dateien auch mit einem
beliebigen (Text-)Editor bearbeiten; sichern Sie dabei ab, dal® der Editor wirklich nur reinen Text (ohne jede
Formatierungs- und Steuercodes !) speichert. Eine mauelle Bearbeitung der Exportdateien sollten Sie aber
wirklich nur dann vornehmen, wenn Sie die Strukturen in einer Export-Datei gut kennen !

Wichtiger Hinweis zu AutoCAD 2000(i): Der LayerManager unterstiitzt das "Multiple-Document-
Environment" sehr umfassend — und erlaubt problemlos auch mehrfache LayerManager-Fenster.
Zusitzlich werden Drag-&-Drop-Operationen verschiedenster Art unterstiitzt. Dadurch wird es
moglich, LayerManager-Daten zwischen verschiedenen Zeichnungen sehr einfach per Drag-&-Drop
zu lbertragen — ohne Umweg liber eine Export-Datei. Stellen Sie hierzu 2 LayerManager-Fenster
jeweils auf die Ausgangs- bzw. Ziel-Zeichnung ein ("Zeichnungs-Auswahl"). Wahlen Sie dann in der
Ausgangs-Zeichnung die gewiinschten Objekte und ziehen diese mit gedriickter Maustaste einfach
in das LayerManager-Fenster mit der Ziel-Zeichnung — das war's dann auch schon.

Eine detaillierte Darstellung des Ubertragens von LayerManager-Daten in AutoCAD 2000(i) finden Sie
im Kapitel "Drag-&-Drop-Operationen™.

Erstellen einer LayerManager-Export-Datei

Nutzen Sie die die Export-Funktion unter "Menii/Datei/Export”. Sie werden lediglich nach dem Namen der
Exportdatei (Typ "*.Img" ist zwangsweise vorgeschrieben) gefragt und die Export-Datei wird mit allen
Layergruppen und mit allen Hierarchien erzeugt. Zusatzlich werden auch alle Layer-Informationen aller
derjenigen Layer mit in die Export-Datei geschrieben, welche NICHT in einer/mehreren Layergruppen
verwendet werden. Sie kénnen dann beim Import angeben, ob diese (nicht in Layergruppen verwendeten)
Layer samt zugehoriger Infotexte und Eigenschaften ebenfalls importiert werden sollen.

Hinweis: Die Export-Funktion arbeitet generell nur und mit allen Layergruppen und Hierarchien;
gewahlte Layer, Layergruppen bzw. Hierarchien haben keinen Einfluss. Beim Import einer
LayerManager-Export-Datei konnen Sie dann gezielt bestimmt werden, welche Layergruppen und
Hierarchien importiert werden sollen.

Importieren einer LayerManager-Export-Datei

Um Layergruppen oder Hierarchien aus einer vorhandene Exportdatei in die Zeichnung zu importieren, rufen
Sie die Import-Funktion unter "Menii/Datei/lmport” auf; die Einstellung der beiden Anzeige-Fenster oder
markierte Objekte haben fir den Import keine Bedeutung. Sie werden zunachst aufgefordert, mit dem
Ublichen Dateiauswahl-Dialog eine Export-Datei (*.Img oder *.Imt) von der Festplatte zu wahlen. Nach der
Auswahl wird diese vom LayerManager analysiert und die in der Exportdatei enthaltenen Layergruppen und
Hierarchien im Import-Dialog zur Auswahl und Bestatigung angeboten.

Wichtiger Hinweis: Es konnen auch Dateien vom Typ ,,*.LMT“ importiert werden — dies sind ganz
normale Export-Dateien, jedoch werden sie nicht direkt mit der Export-Funktion erstellt — Sie konnen
aber normale ,,*.LMG*“ Dateien entsprechend umbenennen oder eine ,,*.LMT*“-Datei mit einem Editor
erstellen — die ,,*>.LMT"“-Dateien sollen als nicht-liberschreibbare Templates (Vorlagen) dienen.
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Beschreibung des Import-Dialoges:

IMPORT won LayerGruppen, Hierarchien Beim Import konnen Sie exakt
- | festlegen, welche Objekte in
~Auswahl der 2u impartierenden Elemente ————— -~ . L died Zei(i.lhnun? dimdpor'tig'rt
E‘ E EDODSTER + TANK o werden sollen; stanaardmalsig
; A nne sind alle Objekte fiir den
-Bei varthandenen Elementen—— | Import markiert,  zu erkennen
b bkl am angekreuzten Kastchen
El E = ARanEEnen BEnaten vor jedem Objekt. Mit einem
: [ Meue behalten Mausklick auf das
------ [+ ORBITER - ) :
s [+ Anfrage Kontrollkastchen kann jedes
=l E STARTRAMPE + PLATTFORM Objekt angewahlt oder
e o - . .
T . abgewahlt werden. Wird ein
...... . ] YEHICLE [v Import: Hierarchien Ubgrgeordnetes Objekt ab-
[ . i -
i Import. sonstige: Layer gewahlt, so werden alle unter-
[w  Originaler Layer-Zustand geordneten ebenfalls  ab-
- gewahlt; wird ein unter-
| Import: Aur bestehende Layer geordnetes Objekt angewahit,
Mur der Fluglkoerper zelbst Abbruch i Importiers >>>I Z?Jtc\)lvnl‘lr:tig;?mi?t;?lgg\?v%fl?ete

Schalter "Hierarchien"/"Layergruppen":

Steuert, ob der Import im Hierarchie-Modus oder im Layergruppen-Modus erfolgt;

Im Hierarchie-Modus sehen Sie die in der Exportdatei enthaltenen Hierarchien, Sub-Hierarchien sowie die
jeweils enthaltenen Layergruppen — Sie kénnen daher Hierarchien, Sub-Hierarchien und Layergruppen an-
und abwahlen, jedoch keine einzelnen Layer.

Im Layergruppen-Modus sehen Sie die in der Exportdatei enthaltenen Layergruppen sowie die darin
enthaltenen Layer — Sie kdnnen daher die Layergruppen und Layer an- und abwahlen, jedoch keine
Hierarchien. Zusatzlich besteht aber die Mdglichkeit, mit der Option "Importiere Hierarchien™ auch den
Import von Hierarchien zu aktivieren bzw. zu unterdrticken.

Auswahl "Bei vorhandenen Elementen":

Vorhandene behalten: bestehende LayerManager-Objekte werden nicht durch importierte tiberschrieben
Neue behalten: bestehende LayerManager-Objekte werden durch importierte Giberschrieben

Anfrage: fUr jedes bestehende LayerManager-Objekt erscheint eine Anfrage zu Behandlung

Diese Einstellung gilt nur fiir die zu importierenden Layergruppen und Hierarchien, nicht fir Layer selbst.

Option "Importiere Hierarchien":

Diese Option ist nur aktiv, wenn Sie den Import im Layergruppen-Modus durchflihren. Ist diese Option
markiert, so werden auch im Layergruppen-Modus all jene Hierarchien ebenfalls importiert, in denen die zu
importierenden Layergruppen benutzt werden (d.h. die minimal notwendigen); ist diese Option nicht markiert,
so werden generell keine Hierarchien importiert.

Option "Importiere sonstige Layer":

In den Exportdateien sind ggf. auch alle Layer der Ursprungszeichnung gespeichert (mit inren Eigenschaften),
welche zum Zeitpunkt der Erstellung der Exportdatei nicht Bestandteil von Layergruppen waren, aber
Bestandteil der Ursprungszeichnung. Ist die Option markiert, werden diese (Nicht-Layergruppen-)Layer
ebenfalls importiert und in der aktuellen Zeichnung angelegt; anderenfalls werden nur jene Layer angelegt, die
Bestandteil der Layergruppen sind. Sie kdénnen diese Option nutzen, um die Layer-Situation aus der
Ursprungszeichnung vollsténdig in der aktuellen Zeichnung wiederherzustellen — ist dies nicht notwendig, so
schalten Sie bitte diese Option aus.

Option "Originaler Layer-Zustand":

Alle in den Exportdateien aufgeflihrten Layer beinhalten zusatzlich auch alle Layer-Eigenschaften — dadurch
besteht die Mdglichkeit, einen importierten Layer auch dann, wenn der Layer bereits in der Zeichnung besteht,
auf die in der Exportdatei angegebenen Layer-Eigenschaften (Linientyp, Farbe, Zustand etc.) einzustellen,
und somit auch das urspringliche graphische Layout wiederherzustellen.

Option "Import: nur bestehende Layer":

Ist diese Option aktiviert, so filtert und verwendet der LayerManager nur diejenigen Layer aus der Import-

Export-Datei, welche bereits in der Zeichnung bestehen — alle sonstigen Layer werden nicht importiert. Dies

hat insgesamt 2 Effekte:

1. die importierten Layergruppen nutzen ebenfalls nur bestehende Layer, sonstige werden nicht genutzt

2. zusammen mit der Option "Originaler Layer-Zustand" kénnen die bestehenden Zeichnungs-Layer bzgl.
ihrer Eigenschaften auf jene aus der Import-Export-Datei abgeglichen werden
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Umbenennen von Objekten vor dem Import:

Sind in der Export/Import-Datei Layergruppen und/oder Hierarchien enthalten, welche in der aktuellen
Zeichnung bereits vorhanden sind, so werden solche Objekte mit einem roten Icon angezeigt — Sie erkennen
diese Objekte also sehr schnell, Alle angezeigten Layergruppen/Hierarchien kédnnen problemlos umbenannt
werden — markieren Sie dazu das entsprechende Objekt und klicken ein zweites Mal darauf — es 6ffnet sich
das Ubliche Editierfeld, und Sie kdbnnen einen neuen Namen vergeben (entsprechend wird dadurch ein rotes
Icon wieder weil3, um zu signalisieren, daf} ein derartiges Objekt noch nicht besteht)

Layer-Listings erstellen

Fur die verschiedensten Zwecke sinnvoll und oft benétigt ist eine Datei, welche die Layer einer Zeichnung
auflistet. Unter "Menlii/Bearbeiten/Layer/Layerliste in Datei" kann eine solche Layer-Liste in eine wahlbare
Datei, mit einstellbaren Angaben zu den Layern, erstellt werden. Wahlen Sie bitte vor dem Aufruf der Layer-
Listing-Funktion diejenigen Layer, Layergruppen und / oder Hierarchien aus, deren Layer in der Listing-Datei
protokolliert werden sollen.

LayerListing erstellen Neben der Festlegung der Listingdatei kénnen Sie
T T T einstellen, welche der folgenden Eigenschaften fir
jeden Layer in der Listing-Datei angegeben werden

—Auzgabe-Ophionen fur LayerListing

[v Farbe [v Liriertyp [w LayerStatus sollen:
[v | Linienstarke [v PlotStatus [v | PlotSti o . ) )
Ao B T (ieraickiaf] Farbe und  Linientyp, Sichtbarkeit  (Ein/Aus,

RN Gefroren/Getaut), Plot-Status und Plot-—Stil,
v e Ea e Linienstarke, Layer-Beschreibungstext, Zugehorigkeit zu
Layergruppen und Hierarchien

- Auzgabe-D atei

Datei ... d:%acad] Bhacadappsilayman. michlayman.,

Abbruch | [ ersilen 55

WBIlocks erstellen

Eine sehr effektive Methode, WBIlocks zu erstellen, finden Sie unter "Menii/Extras/WBlock"” und in der
ToolBar "Extras”. Die WBIlock-Funktion des LayerManagers ermdglicht es, die Zeichnungselemente, welche
sich auf den gewahlten Layern, oder auch auf den Layern gewahlter Layergruppen und/oder Hierarchien,
befinden, als WBIlock-Zeichnung zu speichern.

Das heifdt, Sie wahlen nicht mehr die Zeichnungselemente selbst, sondern nutzen die Layer, Layergruppen
und Hierarchien, um die WBIlock-Zeichnung mit den Zeichnungselementen auf den enthaltenen/gewahlten
Layern zu erstellen. Wahlen Sie bitte vor dem Aufruf der WBIlock-Funktion diejenigen Layer, Layergruppen
und / oder Hierarchien aus, deren Zeichnungselemente als WBIock gespeichert werden sollen. Dabei konnen
Sie Hierarchien, Layergruppen und Layer beliebig gemischt wahlen — der LayerManager ermittelt automatisch
die Gesamtheit aller Layer und die darauf befindlichen Zeichnungselemente.

Nach dem Speichern der WBlock-Zeichnung erhalten
Sie eine Anfrage, ob die als WBIlock gespeicherten

4 : Elemente wirden in WBlock Zeichnung geschrisben | Zeichnungselemente in der Zeichnung wieder restauriert

[T Elemente von ‘WEBLOCK in der Zaichnung wisdsrtherstellen 7 werden sollen. Es wird auch die Anzahl der im WBIlock

Nein | gespeicherten Elemente angegeben.

Hinweis: Haben Sie ausschlieBlich Layergruppen bzw. Hierarchien gewahlt, so erscheint zusatzlich
eine Anfrage, ob auch die Layergruppen-/Hierarchie-Daten im WBlock mitgespeichert werden sollen
— mit dem Effekt, daR die WBlock-Zeichnung auch die entsprechenden LayerManager-Daten enthalt.

Hinweis: Im Gegensatz zu AutoCAD koénnen die betreffenden Layer problemlos auch ausgeschaltet
oder gefroren sein — die Zeichnungselemente werden nicht graphisch, sondern liber die Layernamen
in der Zeichnungs-Datenbank ermittelt.

Auswahlsatz erstellen

Eine weiteres Hilfsmittel zur Zeichnungssteuerung finden Sie unter "Menii/Extras/Auswahlisatz erzeugen”
sowie in der ToolBar "Extras/Auswahlsatz erstellen”: hiermit bietet der LayerManager die Mdglichkeit,
Auswahlsatze basierend auf Layern, Layergruppen und Hierarchien zu erstellen, und diese dann in der
Zeichnung anzuwenden bzw. einzusetzen.
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Waéhlen Sie bitte vor dem Aufruf der Auswahlsatz-Funktion diejenigen Layer, Layergruppen und / oder
Hierarchien aus, deren Zeichnungselemente den Auswahlsatz bilden sollen. Dabei kénnen Sie Hierarchien,
Layergruppen und Layer beliebig gemischt wahlen — der LayerManager ermittelt automatisch die Gesamtheit
aller Layer und der darauf befindlichen Zeichnungselemente.

Anwendung des erstellten Auswahlsatzes: Sie kdnnen den erstellten Auswahlsatz mit jedem AutoCAD-
Befehl und auch mit jedem Befehl aus ADS/ARX/AutoLISP-Programmen verwenden.

Geben Sie bei der Objektwahl-Anfrage "Objekte wahlen:" bitte ein: "ILMSET" oder "VORHER", falls Sie
eine Fehlermeldung erhalten.

Hinweis: Im Gegensatz zu AutoCAD koénnen die betreffenden Layer problemlos auch ausgeschaltet
oder gefroren sein — die Zeichnungselemente werden nicht graphisch, sondern liber die Layernamen
in der Zeichnungs-Datenbank ermittelt.

BKS zuordnen

Ein weiteres Hilfsmittel zur Handhabung von 3D-Zeichnungen ermdglicht es, zusammen mit einer
Layergruppe auch ein bestimmtes Benutzer-Koordinatensystem (BKS) automatisch zu aktivieren. Um einer
Layergruppe solch ein BKS zuzuordnen, wahlen Sie bitte die entsprechende Layergruppe (als alleinige
Auswahl) in einem der beiden Anzeige-Fenster aus.

Zuordnen UCS zu LayerGruppe HE Starten Sie nun die Funktion "Meni/Extras/Zugeordnetes BKS" aus

- . dem Pulldown-Men(; die View-Funktion ist ebenfalls in der ToolBar
\Wahlen Sie das zuzuordnende UCS "Extras/BKS zuordnen” vorhanden.

|SHLITTLE LICS
LaymanPro zeigt lhnen dann alle in der Zeichnung definierten BKS;

Sie konnen eines davon wahlen und dieses der Layergruppe
zuordnen. Gleichzeitig kann ein zugeordnetes BKS auch geldst bzw.
geandert werden.

Wenn Sie spater genau eine Layergruppe anwahlen und diese mit
"Aktivieren" aktivieren, so setzt LaymanPro auch ein ggf. mit der
Layergruppe verbundenes BKS (nach Anfrage) aktiv.

Lozen | | Arwwenden I

Hinweis: wenn Sie mehrere Objekte wahlen, so steht die Funktion nicht zur Verfiigung (aus Griinden
der Eindeutigkeit); wahlen Sie daher immer 1 Layergruppe aus, um die BKS-Funktion anzuwenden.

3D-View zuordnen

Insbesondere bei 3D-Zeichnungen kann es sehr sinnvoll sein, zusammen mit einer Layergruppe auch einen
bestimmten 3D-View (benannte Ansicht) automatisch zu aktivieren. Um einer Layergruppe solch eine
benannte Ansicht zuzuordnen, wahlen Sie bitte die entsprechende Layergruppe (als alleinige Auswahl) in
einem der beiden Anzeige-Fenster aus.

Zuordnen VIEW zu LayerGru..__ i Starten Sie nun die Funktion "Meni/Extras/Zugeordneter View" aus

= : dem Pulldown-Menl; die View-Funktion ist ebenfalls in der ToolBar
Wahilen Sie den zuzuardnenden "Extras/View zuordnen” vorhanden.

WIEW 1
WIEwW _WORD
VIEw _0ST_PERSPEKTIVE

LaymanPro zeigt alle in der Zeichnung definierten Ansichten; Sie
kdnnen eine davon wahlen und diese der Layergruppe zuordnen.
Andererseits kann eine zugeordnete Ansicht auch gelést bzw.
geandert werden.

Wenn Sie spéater genau eine Layergruppe anwahlen und diese mit
"Aktivieren" aktivieren, so setzt LaymanPro auch eine ggf. mit der
Layergruppe verbundene Ansicht (nach Anfrage) aktiv.

Liosen I Anwenden i

Hinweis: wenn Sie mehrere Objekte wahlen, so steht die Funktion nicht zur Verfiigung (aus Griinden
der Eindeutigkeit); wahlen Sie daher immer 1 Layergruppe aus, um die View-Funktion anzuwenden.
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3D-Orbit-View
(nur ab AutoCAD 2000)

Eine besonders leistungsfahige Funktion wird mit dem 3D-Orbit-View geboten — im Gegensatz zu AutoCAD
finden Sie den Orbit hier in einem eigenen, beliebig skalierbaren Fenster wieder — parallel zu AutoCAD !
Nach dem Offnen zeigt der 3D-Orbit-View stets die gesamte Zeichnung: positionieren Sie zuerst den
gewunschten Bildbereich und stellen den Anzeige-Modus ein. Der 3D-Orbit-View arbeitet stets synchron zur
Zeichnung, alle neu erstellten Elemente werden sofort gezeigt, geléschte Elemente entsprechend entfernt.

Mit dem "Online/Offline"-Schalter bietet der 3D-Orbit-View die Mdglichkeit, Ihre im LayerManager-Fenster
aktive Auswahl zu zeigen - werden im linken/rechten Fenster Objekte (in beliebiger Kombination) markiert, so
zeigt der 3D-Orbit-View den Zeichnungs-Inhalt der beinhalteten Layer in Echtzeit an — Sie erhalten somit
einen sofortigen Einblick auf den Inhalt der markierten Objekte, ohne die Zeichnung selbst zu beeinflussen !

Spezieller Anzeige-Modus: sind im LayerManager keine Objekte markiert, so ist bereits das "Bertihren" der
Layer, Layergruppen, Hierarchien mit dem Mauszeiger ausreichend, um den Inhalt des Objektes zu sehen
(wenn sich der 3D-Orbit-View im "Online" Modus befindet) !

Sie finden den 3D-Orbit-View unter "Menii/Ansicht/3D-View" im Pulldown- bzw. Kontext-Men.

Kiappliste  "Modus™:  Auswahl  des
Iau:aud _ﬂlTBTITS | Orine ﬂi|_<l>_| ﬂ Darstellungsmodus

Winkel-Anzeige: zeigt die Winkel in und tber
der XY-Ebene

Online/Offline: setzt die Direkt-Anzeige der
Layer aktiv bzw. inaktiv

Button "O" (rot): I1adt die Zeichnung neu
Button "<<": aktuelle Zeichnungs-Ansicht in
den 3D-Orbit-View Ubertragen

Button "<": Referenz-Punkt (Blickpunkt) in der
Zeichnung picken (Ofang)

B Button ">": Ansicht aus dem 3D-Orbit-View in
die Zeichnung ubertragen

Schiebe-Regler: zur der Einstellung des
horizontalen (unten) bzw. vertikalen (links)
Blickwinkels sowie des Zoom-Faktors (rechts)

Bedienungs-Hinweise:

Maus im 30-View: Links=0rbit; Rechts=Pan, Orbit-Rotieren: linke Maustaste
STRG-Rechis=Zoom Pan: rechte Maustaste
i) Zoom: rechte Maustaste + STRG-Taste

Der 3D-Orbit-View startet stets mit dem zuletzt benutzten Render-Modus und mit der zuletzt verwendeten
Grole und Position — sehr komfortabel insbesondere fiir Doppel-Monitor-Systeme ...

Hinweis: Der LayerManager verwendet fiir jede Zeichnung einen separaten 3D-Orbit-View, um nicht
bei jedem Zeichnungs-Wechsel eine Re-Initialisierung des 3D-Orbit-Views durchfiihren zu miissen.
Das heif’t, das 3D-Orbit-Fenster ist nicht je LayerManager-Fenster, sondern je Zeichnung vorhanden,
so daB sich auch mehrere LayerManager-Fenster einen 3D-Orbit-View teilen kénnen.

Hinweis: Nutzen Sie mehrere Zeichnungen, und ggf. auch mehrere LayerManager-Fenster, parallel,
so konnen Sie problemlos mehrere 3D-Orbit-Views 6ffnen : dadurch haben Sie die Moglichkeit, auch
die nicht-aktiven Zeichnungen (im Hintergrund) zu betrachten, indem Sie ein entsprechendes Layer-
Manager-Fenster auf die Zeichnung einstellen, und dann die gewiinschten Objekte markieren bzw.
mit der Maus "beriihren".

Hinweis: Beim ersten Offnen des 3D-Orbit-Views wird dieser auf die entsprechende Zeichnung
initialisiert — dies kann je nach ZeichnungsgroRe einen Moment (oder auch 2...) dauern. Sie konnen
den 3D-Orbit-View jedoch problemlos schlieBen — beim erneuten Offnen des 3D-Orbit-View entfillt
diese Initialisierung (das 3D-Orbit-Fenster wird nur "unsichtbar" gesetzt).
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Layer-History

Mit der "Layer-History" bietet der LayerManager eine weitere, sehr flexible und leistungsstarke Funktion an:
auf Knopfdruck kénnen Sie den aktuellen Sichtbarkeits-Zustand der Zeichnungs-Layer als "benannte Layer-
History" speichern — und zu einem beliebigen Zeitpunkt spater wieder exakt restaurieren. Damit besteht eine
elegante Mdoglichkeit, die momentane Layer-Situation im Sinne eines "SchnappSchusses" schnell und einfach
zu speichern und jederzeit wiederherzustellen, ohne dal3 Layergruppen und Hierarchien definiert werden
mussen. Die Layer-History stellt eine ideale Ergdnzung zum Prinzip der Layergruppen/Hierarchien dar —
und ist primar zum Speichern/Restaurieren "temporarer" oder auch sehr komplexer, mit Layergruppen und
Hierarchien nur aufwendig zu realisierender Zeichnungs-Zustande gedacht.

In der Layer-History wird generell nur die Layer-Sichtbarkeit gespeichert (Zustand Ein/Aus, Gefroren/Getaut
etc.) — selbstverstandlich inklusive der Zugehorigkeit zu Modellbereich, Papierbereich, Layout und Viewport !
Somit wird durch das Restaurieren auch fiir ein Papierbereichs-Layout exakt die gespeicherte Layer-Situation
wiederhergestellt.

Der LayerManager verwaltet alle Layer-History-Eintrage nach deren Zugehdrigkeit zu Modellbereich, Papier-
bereich bzw. Layouts — wechseln Sie von einem Layout zu einem anderen, wechselt auch der Inhalt der
History-Liste entsprechend dem aktuellen Bereich/Layout.

Handhabung und Anwendung: haben Sie lhre Zeichnung aktuell in einem Zustand, welchen Sie aufheben
mdchten, so speichern Sie diesen einfach mit dem Icon-Button, und geben dieser Layer-History-Position
einen Namen. Nun kdnnen Sie in der weiteren Bearbeitung die Zeichnungs-Layer ohne Bedenken andern —
bei Bedarf restaurieren Sie die gespeicherte Layer-History-Position wieder, ohne daf} |hre Bearbeitung
dadurch rlickgangig gemacht wird ...

=Y = . —-1 2 Restaurieren Iftlr' die Layerl-History-V('arwaItung stehep alle
Ublichen Funktionen bereit — so kénnen History-
T | Speicherm Eintrdge geléscht und deren Info-Texte
=} Alctualisiaren umbenannt werden. Die Aktualisierung
Obris Skt 5 bestehender Eintrage ist ebenfalls méglich.
[ Infotext dndern Mit den Funktionen "Vorherige Position" und
7 = "Nachste Position" kdnnen Sie durch die Liste
x> Vorherige Position der History-Eintrdge  navigieren — die
o Machste Position Ubersichts-Liste zeigt alle Eintrage direkt an.
B Ubersichts-Liste Das Kontext-MenlU steht identisch fur alle 4
Layer-History-Buttons in der Statuszeile zur
¥ Position [5schen Verfugung - einfach die rechte Maustaste
drucken ...
2 History Ubertragen Sobald sich der Mauszeiger auf einem der 4
; Layer-History-Buttons befindet, wird der Info-
e ottt Text der aktuellen Position in der Statuszeile

L Import History

ELSr - = T angezeigt.

Beschreibung der Layer-History-Buttons:

‘=K "position wihlen und restaurieren” : éffnet die Ubersichtsliste und restauriert die gewohlte Position

E "Vorherige Position" : scrollt in der Layer-History eine Position zuriick (ohne Restaurieren !)
"Aktuellen Zustand speichern” : aktuellen Zustand der Zeichnungs-Layer speichern

:g "Nachste Position" : scrollt in der Layer-History eine Position vorwarts (ohne Restaurieren !)

213

"Position restaurieren”: restauriert die angezeigte Layer-History-Position (Anzeige: Aktuell/Gesamt))

Hinweis: Sobald sich der Mauszeiger auf einem der Layer-History-Buttons befindet, wird in der
Statuszeile der Info-Text des aktuell positionierten Layer-History-Eintrages angezeigt.

Hinweis: alle Layer-History-Positionen werden direkt und dauerhaft in der Zeichnung gespeichert,
und stehen mit dem nachsten Offnen der Zeichnung wieder zur Verfiigung.

Gespeicherte Layer-Histories lassen sich zudem in andere Layouts bzw. in andere Zeichnungen ubertragen —
hierzu stehen die Transfer- und die Import-/Export-Funktionen bereits. Insbesondere bei der Konfiguration
weiterer, ahnlicher Layouts kann so enorm Zeit gespart und die Anwendungs-Sicherheit verbessert werden.
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Layer-History ubertragen

Mit "History Ubertragen" steht eine Methode bereit, um History-Positionen und Layout-abhangige Layer-
Eigenschaften innerhalb der Zeichnung zwischen Layouts zu (ibertragen.

History-Positionen / Layer-Eigenschaften iibertragen Unabhéangig davon, in welchem konkreten
— . — | Layout Sie sich befinden, ermdglicht der Dialog
Model it der Libertragenen Histor - . . "
Pasition kanfigurieren Sie im Ziel - das Kopieren von History-Positionen und
Diese Historp-Position Layout die Sichtbarkeit aller Layer Layout-abhangiger Layer-Eigenschaften fur alle
— [ sowohl auf dem Papier [PSpace] alz ; :
| Dibiter + Tanks B in slen Viewparts MSpace] in der Zeichnung bestehenden Layouts.
il e e entzprechend der Histary - Pasition;
Oibi mit der Ubertragung der Layout - Optional kann die zu kopierenden History-
rhiter + Tanks zpezifizchen Layer - Eigenzchaften e . . Y .
iibemehmen die Laysr im Ziel - Position im Ziel-Layout auch mit einem anderen

A TIE S TN el el Layout zusdtzlich die Eigenschaften || Namen erstellt werden, um Kollisionen zu

| Lapout] [ aus dem aktuellen Lapout, Mit beiden :

: ; » : ~— Leistungsmerkmalen zusammen vermeiden.

bezstehende History-Positionen im kisnnen Sie Lapout-Kanfigurationen

Layout1 : Alle Layer inklusive ihrer Viewports vallstandig | Das Listenfeld zeigt im Ziel-Layout bestehende
ubertragen und identizch . " R . i
konfigurieren, History-Positionen an, um die Orientierung zu

erleichtern.

Diese angegebenen History-Positionen sind im Ziel-Layout
hereits wvarhanden

i e o Ist ein Ziel-Layout bestimmt, wird der Options-
- Layout-zpeziiizche Laper-Eigenschatten o ; f o

v e i Ubertragen \ Schliessen | Schalter aktiv, um das Ubertragen der Layout-
abhangigen Layer-Eigenschaften zu aktivieren.

Export und Import von Layer-Histories

Export von Layer-Histories :

Um die definierten Layer-Histories zu exportieren wahlen Sie einfach die Funktion "Export History™ aus dem
Kontextmenu — nach der Bestimmung des Dateinamens werden alle History-Positionen aus allen Layouts
gespeichert, unabhangig davon, in welchem konkreten Layout Sie sich befinden. Nach der Erstellung der
Export-Datei erscheint lediglich ein kurzer Hinweis zur erfolgreichen Speicherung.

In der Export-Datei werden ausserdem fiir alle Layouts die Layout-abhidngigen Layer-Eigenschaften
gespeichert, so dal} Sie auch diese Layer-Eigenschaften in andere Zeichnungen importieren kénnen.

Import von Layer-Histories :

Die Import-Funktion ermdglicht es lhnen, gespeicherte Layout-Konfigurationen inklusive der zugehdrigen
Layout-abhangigen Layer-Eigenschaften in andere Zeichnungen zu importieren. Nach dem Aufruf der
Funktion "Import History" aus dem Kontextmenu 6ffnet sich zunachst der Ubliche Dateiauswahl-Dialog zur
Bestimmung der zu importierenden Datei — diese wird geladen und alle enthaltenen Definitionen im Import-
Dialog zur detaillierten Bestimmung der zu importierenden Layer-History-Positionen dargestellt.

IMPORT von Layer-Histories [<]| Rote Icons: alle Positionen, welche in einem
Layout bereits vorhanden sind, werden mit
einem roten Icon gekennzeichnet. Durch ein

Augwahl der zu importierenden Laper-Histories

Alz Inhalt der Layer-Hiztonies

] Lavout1 ; Alls Layer werden alle Layer libermommen : zweifaches Anklicken des Names konnen Sie
2 ' nicht bestehende Layer werden ; i H H
£+ Model daduroh NICHT new erstelt. jedoch die entsprechende Pos[tpn bei Bedarf d_|rekt

bl Alle Layer genutzt, sobald disse in der umbenennen um Kollisionen zu vermeiden.

[l Orbiter + Tanks e P A e Das Icon wird ggf.. wieder normal dargestellt.

Lagout- und Historg-Namen sind
direkt editierbar - 20 kannen

LaPBfEHiEthiesir;andefeLawuts Zusatzlich kénnen Sie bestimmen, fir welche
R tem DH?"tW_er B;II Layouts die gespeicherten Layout-abhiingigen
arglaran ola nier die U Importerenaen Layer-RISIores L . . .
ayer-Eigenschaften importiert werden sollen

Layout-spezifische Layer-Eigenschaften impartieran [v alle Layouts anzeigen
~ Bei worhandenen Laper-Histonies . . . . .
| ::::;“ i beh;ten || Alle Layouts anzeigen: ist diese Option aktiv,

werden alle in der Import-Datei enthaltenen
Layouts angezeigt — anderenfalls nur diejenigen
Layouts, welche auch in der Zeichnung
Abbruch | |mp0me,e>>>| vorhanden sind. Positionen aus nicht
angezeigten Layouts werden nicht importiert !

i Meue behalten

. [+ Apfrage

Mit "Importiere >>>" erfolgt dann die Ubernahme der markeirten Elemente in die aktuelle Zeichnung.

Hinweis: Sie konnen auch History-Positionen aus nicht bestehenden Layouts (sozusagen "auf
Vorrat") importieren — sobald ein solches Layout erstellt wird, stehen auch die entsprechenden
History-Positionen wieder zur Verfiigung; alternativ konnen Sie aber auch den Import wiederholen.
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Layout-abhangige Layer-Eigenschaften

Ab Version v4.1 bietet der LayerManager die "Layout-abhangigen Layer-Eigenschaften" als leistungsstarkes
Merkmal zur Unterstitzung des Anwenders bei der Arbeit mit Modellbereich, Papierbereich und Layouts an.
Grundlagen: AutoCAD nutzt fir jeden Layer nur globale Layer-Eigenschaften, wodurch sich Layouts stets
gegenseitig beeinflussen — hier setzt der LayerManager an: fir alle Modell-/Papierbereiche und fir alle
Layouts speichert der LayerManager komplett die aktuell verwendeten Layer-Eigenschaften, um diese
(konfigurierbar) im jeweiligen Bereich automatisch wieder zu restaurieren. Beim Verlassen eines
Bereiches/Layouts erfolgt die Speicherung der aktuell eingestellten Layer-Eigenschaften, beim Eintritt in einen
anderen Bereich/Layout wird dieser mit seinen spezifischen Eigenschaften automatisch wieder restauriert.

x| Schnellen Zugriff auf die Aktivierung/Deaktivierung der

e =" "| ayout-abh&ngigen Layer-Eigenschaften" und der zu
e [mm

ié'ﬂll---i = &= HE IIJ—E—S restaurierenden Eigenschaften bietet diese Toolbar.

LayrnanPro: Layout-spezifische Layer-Eigens.

Wechselt der Anwender in einen anderen Bereich, werden dessen zuletzt verwendeten Layer-Eigenschaften
wieder eingestellt — Voraussetzung ist die Aktivierung der Option "M-P-Bereich automatisch restaurieren”
(Konfiguration bzw. Toolbar). Einstellbar ist auch, welche Layer-Eigenschaften restauriert werden sollen.

Hinweis: Das bisherige Verfahren zur separaten Steuerung (ausschlieBlich) der Layer-Sichtbarkeit in
M-/P-Bereich und Layouts wurde komplett durch dieses, umfassendere Verfahren ersetzt.

Funktionen mit Zeichnungselementen

Zeichnungs-Elemente ¥ BNy Sehr hilfreiche Funktionen zur Handhabung von Zeichnungs-
Meu » B auf Farbe setzen Elementen finden Sie im Pulldown-Men unter
Einfiigen ¥ 5T auf Liniertyp setzen "Menlii/Extras/Zeichnungselemente” und in der ToolBar
© Kaopieren 1N 3uf Linienstarke setzen "Extras”. Allen gemeinsam ist, dafl der Anwender beliebig Layer,
st Ak & Ul Fldtetiseteer Layergruppen und/oder Hierarchien (auch in Kombination) wéahlen
g'l‘rf:;tze}{: B8 Kopieren auf Layer kann - LaymanPro ermittelt automatisch die Gesamtheit aller
22 verschieben auf Layer (enthaltenen) Layer und der darauf befindlichen Elemente und
ﬂSUEhB” @ in Yordergrund wendet die entsprechende Funktion dann auf diese Zeichnungs-
= B in Hintergrund Elemente an..

Bei allen Funktionen wird automatisch ein Auswahlsatz der betreffenden Elementen gebildet, den Sie
spater mit AutoCAD-Befehlen nutzen koénnen ("Auswahlsatz erstellen”). Alle nachfolgenden
Funktionen arbeiten zwar auch mit XRef-Layern, jedoch werden dort keine Elemente gefunden !

Elemente anzeigen

Die Funktion "Elemente anzeigen" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente/Anzeigen™) ermdglicht eine sehr
schnelle Anzeige der Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Gruppen,
Hierarchien) befinden.

Die Anzeige der Elemente erfolgt hierbei auf leerem Bild-
Hintergrund ohne Anderung des Zoom-Faktors im Bild. Es
erscheint zusatzlich eine Meldung Uber die Anzahl der insgesamt
gefundenen Zeichnungselemente. Nach Bestatigung der Meldung
wird die ursprungliche Zustand der Zeichnung wiederhergestellt.

-
I\lﬁ'} 5 Elemente wurden auf den gewahlten Layern gefunden |

Elemente auf Layer kopieren

Bitte wiihlen Sie den Ziel-Layer aus .. [7]x]| Die Funktion "Elemente kopieren" ("Menii /

Layer | Beschieibung | Sichtbar | Farbe = Extras / Zeichnungselemente / Kopieren

[T - T P

430 Ja 7 auf Layer”) ermoglicht das Duplizieren der

%Jiggﬂ;i Mur die Booster-Trisbwerke ja 15 ﬂ' Zeichnungselemente, welche sich auf den

EGANTHY U S—— J: _— ~ Auswahl gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen,

" HIDDEN | R Alls | Hierarchien) befinden, auf einen wahlbaren

LT MAINTANK Haupt Treibstaft-Tank Ja 1 T Ziellayer.

JfDRBITER Das Shuttls Ja 4 4|m el

133 2 x . & 5 . .

':l] R&STERBILD Hier gind die R aster-Bilder Ja 2 . K eine | Nach Aufruf der Funktion erscheint der

&0 imiﬁﬁ;ﬁss Refeeigungen ja ; C ubug | Dekannte Objektwahl-Filter zur ~ Auswahl

:J' : 2 ;J:J udwwahl | aines  Layers, auf  welchen  die
Ll Zeichnungselemente kopiert werden.

ILa_l,ler rnanuel vahlen :_I Alles “ Suichen |
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Elemente auf Layer verschieben

Bitte wahlen Sie den Ziel-Layer aus .. Die Funktion "Elemente verschieben"
“Layer | Beschreibung | Sichthar | Farhe = ("Mem'i / Extras / Zeichnungselemente /
&30 Ja 7 Verschieben auf Layer") ermdglicht das
£]BOOSTER Mur die Booster-Trisbwerke  Ja 5§ Abbruch | Verschieben der  Zeichnungselemente
d b
4] CORTANK a1 s welche sich auf den gewshlten Objekten
5] GAMTRY Gantry / Gangway Ja 254 N . "

Al (Layer, Layergruppen, Hierarchien) befinden,
L HIDDEN | la 253 e | . - .
7 MAINTENK Haupt-Treibstoff-Tank Ja 1 — auf einen wahlbaren Ziellayer.
{1 DRBITER Das Shuttle Ja 4 ﬂ'
fIRASTEREILD Hier sind die Faster-Bilder Ja z . Keine | Nach Aufruf der Funktion erscheint der
T I . .
47 SPNOZZEL Befestigungen da 1 = — | bekannte Objektwahl-Filter zur Auswahl
;;'-_i;] TAMKHARMESS la B | [ Mur Auswishl eines Layers’ auf welchen die
| | E 1412 Zeichnungselemente kopiert werden.
ILayer manuell wahlen :_] Allez “ Sichen |

Elemente in Vordergrund setzen

Die Funktion "Elemente in Vordergund" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente/in Vordergrund”) bietet die
Méoglichkeit, alle Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen,
Hierarchien) befinden, in den Zeichnungs-Vordergrund zu setzen (wie "Ganz oben" im AutoCAD-Menu).

Hinweis: Es kann (selten) vorkommen, daR die Funktion "Vordergrund” keinen Erfolg zeigt; Ursache
ist das teilweise instabile Verhalten von AutoCAD bzgl. Vordergrund/Hintergrund. Versuchen Sie es
mit der AutoCAD-Funktion, und geben am Prompt "Objekte wahlen:" ein: <Vorher> oder <!LMSET>.

Hinweis: "Elemente in Vordergrund" steuert im Gegensatz zur Funktion "Anzeige-Reihenfolge™
lediglich die Zeichnungselemente der markierten Objekte !

Elemente in Hintergrund setzen

Die Funktion "Elemente in Vordergund" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente/in Hintergrund") bietet die
Méglichkeit, alle Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen,
Hierarchien) befinden, in den Zeichnungs-Hintergrund zu setzen (wie "Ganz unten" im AutoCAD-Menu).

Hinweis: Es kann (selten) vorkommen, daB die Funktion "Vordergrund" keinen Erfolg zeigt; Ursache
ist das teilweise instabile Verhalten von AutoCAD bzgl. Vordergrund/Hintergrund. Versuchen Sie es
mit der AutoCAD-Funktion, und geben am Prompt "Objekte wahlen:" ein: <Vorher> oder <!LMSET>.

Hinweis: "Elemente in Hintergrund"” steuert im Gegensatz zur Funktion "Anzeige-Reihenfolge"
lediglich die Zeichnungselemente der markierten Objekte !

Elemente auf Farbe setzen

Die Funktion "Elemente auf Farbe setzen" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente”) bietet die Moglichkeit, alle
Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen, Hierarchien) befinden,
expliziet auf einen bestimmten Farbwert oder auch auf "VonLayer" zu setzen.

Elemente auf Linientyp setzen

Die Funktion "Elemente auf Linientyp setzen" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente”) bietet die Mdglichkeit,
alle Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen, Hierarchien)
befinden, expliziet auf einen bestimmten Linientyp oder auch auf "VonLayer" zu setzen.

Elemente auf Linienstarke setzen

Die Funktion "Elemente auf Linienstarke setzen" ("Menii/Extras/Zeichnungselemente”) bietet die
Moglichkeit, alle Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen,
Hierarchien) befinden, expliziet auf einen bestimmten Linienstarke oder auch auf "Vorgabe" zu setzen.

Elemente auf Plotstil setzen

Die Funktion "Elemente auf Plotstil setzen" ("Menti/Extras/Zeichnungselemente") bietet die Méglichkeit, alle
Zeichnungselemente, welche sich auf den gewahlten Objekten (Layer, Layergruppen, Hierarchien) befinden,
expliziet auf einen bestimmten Plotstil zu setzen, sofern sich die Zeichnung nicht im Modus "farbabhangiges
Plotten" befindet).
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LayerManager Re-Initialisieren

Unter Umstanden kann es sinnvoll sein, den LayerManager neu zu initialisieren. Die Re-Initialisierung ist
immer dann angebracht, wenn neue LAYMAN-Daten in die aktuelle Zeichnung "von aussen" eingebracht
wurden; wenn also Daten auf dem Layer "$LAYMAN" nicht vom LayerManager selbst modifiziert worden sind.
Bei der Re-Initialisierung werden alle LayerManager-Daten komplett neu aus der Zeichnung ausgelesen.
Zugleich wird mit der Re-Initialisierung eine Konsistenzprifung gestartet; diese deckt Diskrepanzen zwischen
den LayerManager-Daten und den in der Zeichnung vorhandenen Daten auf, und bietet entsprechende
Behandlungs-Maéglichkeiten.
Normalerweise sollte die Programm-Option "Rx-Automation aktivieren" eingeschaltet sein, so daf
LaymanPro alle relevanten Vorgange in der Zeichnung verfolgen kann — ist diese Option eingeschaltet, so
wird eine Re-Initialisierung hdchst selten erforderlich sein. Ist die Option "Rx-Automation aktivieren" nicht
eingeschaltet, so wird die Re-Initialisierung empfohlen:

1. nach DXFIN

2. nach EINFUGE/aufgelést

3. wenn LayerManager-Daten in XRef-Zeichnungen modifiziert wurden

4. wenn Blécke mit Layergruppen re-definiert und diese neu in die Zeichnung eingefiigt werden
Eingefligte Blocke und XRefs erkennt LaymanPro normalerweise automatisch und durchsucht diese einmalig
nach Layergruppen/Hierarchie-Daten; andern sich spater die in den Blécken und XRefs enthaltenen
Layergruppen-Daten, so wiirde LaymanPro diese Anderungen nicht mehr automatisch erkennen (um Zeit zu
sparen) - in diesen Fallen ist eine Re-Initialisierung ebenfalls notwendig, um wieder alle
Layergruppen/Hierarchien-Daten in der Zeichnung zu aktualisieren.

Re-Initialisierung [#2]x]| Beim Start der "Re-Initialisierung" geben Sie an, ob auch Blécke und Xrefs nach
LayerManager-Daten durchsucht werden sollen — wenn Sie sicher sind, daf} die
verwendeten Bldcke keine LayerManager-Daten enthalten, so kdnnen Sie die
Option "Blécke" abschalten; Gleiches gilt analog auch fiir XRefs.

Hinweis: die Optionen zum Durchsuchen von Blocken und XRefs werden
deaktiviert (ausgegraut), wenn keine Blocke bzw. XRefs vorhanden sind.

—Mach LaYMAN Daten
¥ auch in Blicken stchen ‘

v auch in #Refs suchen

e

Sie finden diese Funktion ausschlielich unter "Menii/Datei/Re-Initialisierung”.

LayerManager-Daten bereinigen

Die Funktion entfernt unbenutzte Layer aus den Layergruppen — dies ist Voraussetzung fur den AutoCAD-
Befehl "Bereinig"; solange unbenutzte Layer in Layergruppen enthalten sind, kann der "Bereinig"-Befehl diese
nicht entfernen. "Unbenutzt" bedeutet, dall auf dem Layer keine Zeichnungselemente vorhanden sind.
Mochten Sie solche unbenutzten und leeren Layer mit dem Bereinig-Befehl aus der Zeichnung entfernen
lassen, so nutzen Sie diese Funktion im LayerManager unter "Menii/Extras/Bereinigen”.

Anfrage Die "Bereinigen"-Funktion zeigt zundchst diese Anfrage: Sie
kénnen mit dem Kontrollkdstchen einstellen, ob fiir jeden
ungenutzten Layer die Anfrage zum Entfernen des Layers aus
den Layergruppen erscheinen soll. In diesem Fall erscheint
eine Anfrage flr jeden einzelnen Layer.

Suche hach unbenutzten Zeichnungslapern starten ?

» B estatigung fur jeden ungenutzten Laver einzeln erfragen

Mein, Abbruch | JaWE|ter>>>’

LayerManager-Daten entfernen

Die in der Zeichnung (auf dem Layer "$LAYMAN") gespeicherten LayerManager-Daten sind zum einen
graphisch unsichtbar, zum anderen fir AutoCAD und andere Applikationen véllig normale
Zeichnungselemente — dadurch sind keinerlei negative Auswirkungen auf die Zeichnung zu befirchten.
Jedoch mag es im konkreten Fall (z.B. Datenaustausch via DXF oder Ahnliches) notwendig sein, die
LayerManager-Daten aus der Zeichnung vollstdndig zu entfernen — hierzu dient diese Funktion, welche Sie
unter "Menlii/Extras/Entferne Daten" finden. Damit werden alle LayerManager-Daten geléscht und das
Programm automatisch beendet.
Danach speichern und schlieen Sie die Zeichnung, und 6ffnen Sie diese bitte erneut. Nutzen Sie dann den
AutoCAD-Befehl "Bereinig", und bereinigen Sie damit

1. zuerst: die Blocke "Layman$MS_*" und "Layman$PS_*" (bitte mit Wildcard "*")

2. dann den Layer "$LAYMAN"

== WARNUNG == Es erscheint eine Sicherheits-Anfrage zum Entfernen der
LayerManager-Daten. Hierbei kénnen optional (duch Setzen
des Kontrollkastchens) vor dem Ldschen die aktuellen Layer-
Manager-Daten in eine "Export"-Datei (im Sinne eines
Nein, abbruch | JaWater}»’ Backup) gesichert werden.

*Sallen alle Layermanager-Daten entbermt werden 7

v Layertd anager-D aten zuvor in Export-D ater sicherm
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Drag-&-Drop-Operationen

Allgemeines

Fiur viele Bearbeitungsvorgange ist die "Drag-&-Drop"-Technik (dt. "Ziehen und Loslassen") eine sehr
effektive Methode — werden doch Ausgangsobjekt(e) und Zielobjekt(e) bereits im Vornherein bestimmt. So
sind vor allem die Funktionen zur Zeichnungs-Strukturierung (wie Neuerstellen, Einfigen, Verschieben etc.),
aber auch die Funktionen bzgl. der Zeichnungselemente (Elemente von Layern, Gruppen, Hierarchien auf
Ziellayer kopieren/verschieben etc.) sehr elegant und einfach Uber Drag-&-Drop nutzbar. Entscheidend fur
den Drag-&-Drop-Vorgang und die im Drag-&-Drop-Menl angezeigten Funktionen sind Art und Anzahl der
Ausgangsobjekte und des Zielobjektes.

Der LayerManager unterstiitzt Drag-&-Drop in folgenden Varianten:

¢ 1. innerhalb des gleichen Anzeige-Fensters
¢ 2. zwischen den Anzeige-Fenstern eines LayerManager-Fensters
¢ 3. zwischen den LayerManager-Fenstern

Durchfiihrung von Drag-&-Drop-Operationen:

Den Drag-&-Drop-Vorgang konnen Sie mit der rechten wie auch mit der linken Maustaste ausflihren — klicken
Sie auf eines der bereits markeirten Objekte, halten die Maustaste gedriickt und bewegen den Mauszeiger auf
das Ziel-Objekt bzw. in das Zielfenster. Wahrend des Ziehens mit der Maus erscheint am Cursor ein kleines
ToolTip-Fahnchen mit Hinweisen zu mdglichen Zielobjekten; in Abhangigkeit von Ausgangs- und
Zielobjekt(en) variiert die Form des Mauszeigers. Befindet sich der Mauszeiger auf einem erlaubten Ziel, so
wird dieses mit der (meist blauen) Auswahl-Markierung hinterlegt. Beim Loslassen der Maustaste auf dem Ziel
bzw. im Ziel-Fenster erscheint generell ein Drag-&-Drop-Kontextmenii mit den mdglichen Funktionen. In
diesem Kapitel werden alle verfligbaren Drag-&-Drop-Operationen beschrieben. Die Aufstellung erfolgt
entsprechend der gewahlten Ausgangsobjekte — getrennt in Kapitel fir "Drag-&-Drop mit Layern”, "Drag-&-
Drop mit Layergruppen”, "Drag-&-Drop mit Hierarchien" sowie "Drag-&-Drop zwischen Zeichnungen".

Hinweis: in AutoCAD 2000(i) ist Drag-&-Drop auch zwischen verschiedenen Zeichnungen maglich,
welche den LayerManager-Fenstern zugeordnet sind — die eleganteste Methode, LayerManager-
Daten zwischen den Zeichnungen zu libertragen.

Hinweis: Drag-&-Drop finden Sie auch in "Strukturierung der Zeichnung" und "Steuerung der
Zeichnung" erklart.

Drag-&-Drop mit Layern

Markieren Sie zunachst die gewiinschten Objekte; klicken dann mit der Maustaste erneut auf ein markiertes
Objekt, halten die Taste gedriickt und bewegen diese dann auf ein Ziel-Objekt bzw, in das Ziel-Fenster.

Hinweis: "Ziel-Fenster" ist der leere Bereich eines Fensters, d.h. der Mauszeiger ist nicht auf einem
Objekt ! Alle dargestellten Drag-&-Drop-Methoden arbeiten innerhalb eines LayerManager-Fensters !

Folgende Ziel-Objekte bzw. Ziel-Fenster sind fiir "gezogene™ Layer méglich:

Objekt: Layer F.opisren "Layer kopieren" bzw. "Layer klonen", bei
mehreren Ausgangs-Objekten

Zeichnungs-Elemente *» | "Zeichnungs-Elemente kopieren" auf Ziel-Layer
und "Zeichnungs-Elemente verschieben" auf

Ao Ziel-Layer
Objekt: Layergruppe Men Der/die Ausgangs-Layer werden in die Ziel-
(es konnen auch mehrere Eirfiigen Layergruppe bzw. in alle markierten Layergruppen
Gruppen zuvor markiert sein) Einfiigen i Alle eingefligt

("Layergruppe erweitern™)

G Ny
W ETERE e

Abbruch
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Objekt: Hierarchie fed
(es konnen auch mehrere | Eijiinen
Hierarchien zuvor markiert

Einfugen in &lle

Mit der/den Ausgangs-Layern wird eine neue
Layergruppe gebildet und diese in die Ziel-
Hierarchie bzw. in alle markierten Hierarchien

sein) eingefugt

Abbruch ("Hierarchien erweitern™)
Fenster: Alle Layer Kopieren Wie "Objekt: Layer"”; bei "Zeichnungs-Elemente
Fenster: Aktive Layer —_— kopieren/verschieben" erscheint der Layer-
Fenster: Nicht aktive Layer Zeichnunge-Elements b Auswahldialog zur Bestimmung eines Ziel-Layers,

. da ja kein Ziel-Layer als Drag-&-Drop-Ziel gezeigt
Abbrch -
wird.

Fenster: Abhangige Layer fed Wie "Objekt: Layergruppe"; d.h. es werden die

Ausgangs-Layer stets in alle markierten
Layergruppen eingefiigt.

= = [

&bbruch
Fenster: Layergruppe Meu Mit den gezogenen Layern wird die Funktion
Abhéangige Layergruppe Firfiigen "Layergruppe neu erstellen™ ausgefiihrt, jedoch

ohne Aufruf des Layer-Auswahldialoges, da die
Ausgangs-Layer den |Inhalt der Layergruppe

EinfiEer

40,1 |l
T ER A

Wersshieben bilden.
Abbruch
Fenster: Hierarchien Meu Die Ausgangs-Layer konnen nicht direkt in die

Hierarchie eingefligt werden — es besteht die
Mdoglichkeit, mit den Layern eine neue

Ahbrich

Layergruppe zu bilden und als neue Hierarchie
einzufiigen ("Hierarchie erstellem").

Drag-&-Drop mit Layergruppen

Markieren Sie zunachst die gewlinschten Objekte und klicken dann erneut auf ein markiertes Objekt, halten
die Taste gedriickt und bewegen diese dann auf ein Ziel-Objekt bzw, in das Ziel-Fenster.

Hinweis: "Ziel-Fenster" ist der leere Bereich eines Fensters, d.h. der Mauszeiger ist nicht auf einem
Objekt ! Die dargestellten Drag-&-Drop-Methoden arbeiten innerhalb eines LayerManager-Fensters !

Folgende Ziel-Objekte bzw. Ziel-Fenster sind fiir "gezogene" Layergruppen moglich:

Objekt: Layer Hpieren

ZeichnungsElements »

Auf die Zeichnungselemente der gezogenen Layergruppen
kdnnen die Funktionen "Zeichnungs-Elemente kopieren”
und "Zeichnungs-Elemente verschieben" angewendet
werden. Der Ziel-Layer wird als Ziel-Objekt mit der Maus

Abbruch gezeigt.
Objekt: Hierarchie Mew: "Neu": erstellt eine Neue Hierarchie aus den gezogenen
Eifiigen Layergruppen und fligt diese in die Ziel-Hierarchie ein

Einfligen i Alle

"Einfiigen": die Layergruppe(n) werden in die Ziel-
Hierarchie eingefugt

Ezhistizeian | "Einfiigen in Alle": die Layergruppe(n) werden in alle
Abbich | markierten Hierarchien eingeflgt
Fenster: Layergruppe Kopieren Mit "Kopieren" kann eine neue Layergruppe als Kopie
Eigemschi kopleren angelegt werden; sind mehrere Ausgangs-Objekte
= markieirt, wird statt "Kopieren" die "Klonen"-Funktion
Abbruch verwendet.

Fenster: Hierarchien

oy o ke o
{ETEEHEEE

Abbruch

"Neu": erstellt eine Neue Hierarchie aus den gezogenen
Layergruppen und fligt diese neue Hierarchie auf der
obersten Ebene (als TopLevel) ein.
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Drag-&-Drop mit Hierarchien

Markieren Sie zunachst die gewiinschten Objekte; klicken dann mit der Maustaste erneut auf ein markiertes
Objekt, halten die Taste gedriickt und bewegen diese dann auf ein Ziel-Objekt bzw, in das Ziel-Fenster.

Hinweis: "Ziel-Fenster" ist der leere Bereich eines Fensters, d.h. der Mauszeiger ist nicht auf einem
Objekt ! Die hier dargestellten Drag-&-Drop-Methoden arbeiten innerhalb eines LayerManagers !

Folgende Ziel-Objekte bzw. Ziel-Fenster sind fiir "gezogene™ Hierarchien méglich:

Objekt: Layer ¥ anieten Auf die Zeichnungselemente der gezogenen Hierarchien
kdnnen die Funktionen "Zeichnungs-Elemente kopieren”
ZeichnungeElements » | und "Zeichnungs-Elemente verschieben™ angewendet
werden. Der Ziel-Layer wird als Ziel-Objekt mit der Maus

Abbrich gezeigt.
Objekt: Hierarchie K.opieren Mit "Kopieren" werden die Ausgangs-Hierarchien (als
e Links) in die Ziel-Hierarchie eingefiigt (siehe auch

! "Hierarchien erweitern™);
Abbruch mit "Verschieben" werden die Ausgangs-Objekte in die
Ziel-Hierarche verschoben.

Fenster: Hierarchien Kopieren Mit "Kopieren"” werden die Ausgangs-Hierarchieen als

echte Kopien mit neuem Namen auf oberster Ebene

! angelegt; sind mehrere Ausgangs-Objekte gewahlt, so wird
Abbiuch die "Klonen"-Funktion verwendet.

1 ] T
Y ElEEELER

Drag-&-Drop zwischen Zeichnungen
(nur ab AutoCAD 2000)

Mit der Drag-&-Drop-Technik kdnnen LayerManager-Daten sehr einfach und elegant zwischen verschiedenen
Zeichnungen ausgetauscht werden. Somit wird der Umweg Uber eine Export-/Import-Datei erspart.

Voraussetzung

fur den Datenaustausch zwischen Zeichnungen ist, da} Sie mehrere LayerManager-Fenster 6ffnen (also
mindestens 2), wobei zumindest ein LayerManager-Fenster einer Zeichnung zugeordnet ist — das zweite
Fenster kann sich auch im Modus "Aktuelle Zeichnung" befinden.

Ein Beispiel hierzu:

Sie moéchten LayerManager-Strukturen aus der Zeichnung "A.dwg" in die Zeichnung "B.dwg" Ubertragen.
Offnen Sie zunachst ein 2. LayerManager-Fenster mit "Menii/Ansicht/Neues Fenster” und fixieren Sie
dieses mit der Funktion "Menii/Datei/Zeichnung” (oder mit der Zeichnungsliste) auf die Zeichnung "B.dwg".
Das urspriingliche Fenster stellen Sie analog auf die Ausgangs-Zeichnung "A.dwg" ein.

Durchfiihrung des Daten-Transfers:

Markieren Sie dann in der Ausgangszeichnung ("A.dwg") die zu Ubertragenden LayerManager-Objekte; dies
kénnen beliebige Layer, Layergruppen und Hierarchien sein (auch gemischt !). Klicken Sie dann mit der
(linken oder rechten) Maustaste erneut auf eines der markierten Objekte, halten die Taste gedrickt und
bewegen dann den Mauszeiger in das andere LayerManager-Fenster mit der Ziel-Zeichnung ("B.dwg").
Lassen Sie nun die Maustaste in diesem Ziel-Fenster wieder los.

Hinweis: Es hat keinen EinfluB auf den Drag-&-Drop-Vorgang, in welchem Anzeige-Fenster Sie die
Maustaste loslassen, oder in welchem Modus sich das entsprechende Anzeige-Fenster befindet.

Es erscheint das Drag-&-Drop-Menii mit den moglichen Funktionen:

K.opieren | "Kopieren": kopiert die Ausgangs-Objekte in die Ziel-Zeichnung mit allen
; Eigenschaften; es werden alle Objekte identisch wie in der Ausgangs-Zeichnung
Yerschieben erstellt.
"Verschieben": wie "Kopieren", jedoch werden die Ausgangs-Objekte nach dem
Abbruch . Kopieren in der Ausgangs-Zeichnung geléscht.
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Bestehen in der Ziel-Zeichnung bereits gleiche Objekte, so erscheint der "Drag-&-Drop-Auswahl-Dialog".

Hinweis: Bei dieser Drag-&-Drop-Operation werden die Ausgangs-Objekte in der Ziel-Zeichnung
lediglich erstellt — es ist nicht moéglich, die Objekte in der Ziel-Zeichnung gleichzeitig neu anzulegen
und neu zu strukturieren. Beispiel: Sie konnen Layer ubertragen, aber nicht gleichzeitig eine neue
Layergruppe daraus erstellen lassen. Alle Strukturierungen mit den iibertragenen Daten koénnen
jedoch im AnschluB ganz normal ausgefiihrt werden.

Objekte in der Ziel-Zeichnung uberschreiben/aktualisieren

Bestehen in der Ziel-Zeichnung bereits einige oder alle der zu Ubertragenden Ausgangs-Objekte (aus der
Ausgangs-Zeichnung), so erscheint der abgebildete Dialog, um das weitere Ubertragen zu steuern.

Layman-Daten ubertragen |

|Bestehende Objekle Uberschreiben

¥ Layer tiberschreiben
v i avergruppen Liberschreiberi

HETETE e T S AT e e

Abbruch || Wheiter 2e5 I

"Layer uiberschreiben”: es werden alle bestehenden Layer-auf die

Eigenschaften der Ausgangs-Layer gesetzt

"Layergruppen iiberschreiben”: es werden alle bestehenden

Layergruppen auf die Eigenschaften der Ausgangs-Layergruppen
gesetzt (inkl. enthaltener Layer)

"Hierarchien liberschreiben": es werden alle bestehenden

Hierarchien auf die Eigenschaften der Ausgangs-Hierarchien gesetzt
(inkl. enthaltener Sub-Hierarchien und Layergruppen)

Jede Option wird nur dann aktiviert, wenn dementsprechende Objekte (also Layer, Layergruppen Hierarchien)
schon in der Ziel-Zeichnung vorhanden sind; anderenfalls ist die zugehdrige Option deaktiviert.

Hinweis: Werden die Layer-, Layergruppen- bzw. Hierarchie-Objekte "liberschrieben", so bezieht sich
das ausschlieBlich auf die Eigenschaften der Objekte !

Hinweis: Mit dem "Uberschreiben" der bereits bestehenden Objekte mit den aktuellen Eigenschaften
der Ausgangs-Objekte haben Sie eine sehr einfache Maoglichkeit, 2 Zeichnungen miteinander
abzugleichen, d.h. es konnen die Layer, Layergruppen und Hierarchien in der Ziel-Zeichnung
vollstindig auf deren Eigenschaften in der Ausgangs-Zeichnung eingestellt werden.
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Die LayerTools

Einfuhrung

Die LayerTools dienen der schnellen Einstellung der Zeichnungslayer mittels grafischer Auswahl. Das
bedeutet, da Sie alle Layer-Operationen wie Frieren/Aus/Sperren etc. direkt in der Zeichnung vornehmen
konnen, indem Sie Referenzelemente picken. Hierbei kbnnen auch Subelemente, wie z.B. Blockattribute
gewahlt werden, wenn Sie anstelle der Elementwahl mit <Return> antworten. Sie sehen dann eine neue
Elementanfrage in der Befehlszeile.

Weiterhin kdnnen einige wichtige Editieroperationen layerbezogen ausgefiihrt werden.

Ein besonderes Leistungs-Merkmal ist es, alle Layer-Operationen auf Wunsch auch mit den NICHT
(liber Referenz-Elemente) referenzierten Layern auszufiihren zu kénnen.

Das Programm speichert bei jeder Anderung von Layern automatisch den vorherigen Zustand, so daR dieser
mit der Funktion Restaurieren wieder zurlick geholt werden kann. Dies erfolgt in unbegrenzter Tiefe sowohl
im Modell- als auch im Papierbereich ! Obwohl die LayerTools direkt in den LayerManager integriert sind,
handelt es sich hierbei um ein vollstandig autonomes Programm, welches unabhangig vom LayerManager
arbeitet, selbst wenn der LayerManager beendet wird.

Starten der LayerTools
Befehl : DDLTOOLS

Sie finden die LayerTools ausschlieRlich im Pulldown-Menu unter "Menii/Bearbeiten/Layer/LayerTools...".

Nach dem Start erscheint das kleine Dialog-Fenster der LayerTools; dieses Dialog-Fenster bleibt ebenso wie
das LayerManager-Fenster permanent im Vordergrund und arbeitet parallel zu AutoCAD. Haben Sie die
LayerTools beendet, so koénnen Sie das Programm mit dem Befehl "DDLTOOLS" oder aus dem
LayerManager-Pulldown-Menu erneut starten.

Hinweis: Mdchten Sie die LayerTools generell verfligbar haben, ohne dafiir den LayerManager starten zu
missen, so kénnen Sie wie folgt vorgehen:

Offnen Sie die Datei "acad.rx", welche sich normalerweise im gleichen Verzeichnis wie die AutoCAD-
Programm-Datei "acad.exe" befindet (oder zumindest in einem der AutoCAD-Support-Pfade) mit einem
einfachen Texteditor, z.B. "notepad.exe" oder "wordpad.exe". Ist die Datei "acad.rx" nicht vorhanden, so
legen Sie diese bitte neu an, z.B. im Pfad "...\Support" ihrer AutoCAD-Installation.

Tragen Sie in die Datei bitte eine Zeile ein: "...\<LayerManager-Pfad>\Im_tools.arx", wobei <LayerManager-
Pfad> fir das Installations-Verzeichnis des LayerManagers steht. Speichern Sie die Datei — mit dem
nachsten Start von AutoCAD steht lhnen der Befehl "ddltools" zur Verfigung, um die LayerTools zu
starten.

Anwendung und Bedienung

Werfen Sie zunachst bitte einen Blick auf die Programm-Optionen. Klicken Sie hierzu mit der rechten
Maustaste in einen leeren Bereich des Dialoges — es erscheint das abgebildete Kontextmenda.

"Automatisch minimieren": reduziert den Dialog auf die Titelzeile,

v Automatisch minimierzr wenn Sie in AutoCAD arbeiten; ist analog zur Layer-Manager-Option

"M auz-Yerfolgung' akbivieren "Fenster automatisch auf Titelzeile reduzieren".
"Maus-Verfolgung aktivieren": ist diese Option aktiv, so
Lbbrach beobachtet das Programm die Maus und aktiviert je nach

Mausposition entweder AutoCAD oder die LayerTools automatisch.

Alle Funktionen der LayerTools arbeiten mit den Layern von gewahlten Referenz-Elementen.

Nach der Auswahl einer Funktion werden Sie daher zur Elementwahl aufgefordert: wahlen Sie mit einer der
Objektwahl-Methoden einige Zeichnungselemente, die sich auf den gewtinschten Layern befinden. Alternativ
kénnen Sie auch mit Leereingabe (<Return>-Taste) antworten: Sie kdnnen dann Sub-Elemente wahlen,
um die Layer zu bestimmen, z.B. Attribute von Bldcken.
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: LayerT ools =

[ Micht gewahite Layer
Layer
Aktuel EEEnerer
Bz Frieren
Sperren Ettzperrer
Elemente
F.opieren findern
Brzelgen Lozchen
Yordergrund Hintergrund
Hestaurers Ende

Layer:

Aktuell: setzt den aktuellen Layer auf den eines Referenz-
Elementes

Aus: schaltet die Layer der Referenz-Elemente aus

Frieren: friert die Layer der Referenz-Elemente

AF-Frieren: friert die Layer der Referenz-Elemente im
aktuellen VPort

Sperren: sperrt die Layer der Referenz-Elemente aus
Entsperren: entsperrt die Layer der Referenz-Elemente aus

Elemente:

Kopieren: kopiert die Elemente von den Referenz-Element-
Layern auf einen ebenfalls mit Referenz-Element wahlbaren
Ziellayer

Andern: verschiebt die Elemente von den Referenz-Element-
Layern auf einen ebenfalls mit Referenz-Element wahlbaren
Ziellayer

Anzeigen: Schnellansicht aller Elemente auf den Layern der
Referenz-Elemente

Loéschen: 16scht alle Elemente auf den Layern der Referenz-
Elemente

Vordergrund: setzt die Elemente auf den Referenz-Element-
Layern in den Vordergrund der Zeichnung

Hintergrund: setzt die Elemente auf den Referenz-Element-
Layern in den Hintergrund der Zeichnung

Restauriere: stellt den vorherigen Layerzustand wieder her

Nicht gewihlte Layer: ist diese Option aktiv, so werden die NICHT GEWAHLTEN Layer in den Layer-

Operationen verwendet.

Hierzu einige Beispiel:

1. "Sperren" & "Nicht gewahlte Layer": es wird Layer "XYZ" (iber Referenzelemente gewahlt — es werden
alle sonstigen Layer gesperrt, der Layer "XYZ" bleibt entsperrt, und dessen Elemente kénnen bearbeitet

werden.

2. "Aus" & "Nicht gewahlte Layer": es wird Layer "XYZ" Uber Referenzelemente gewahlt — es werden alle
sonstigen Layer ausgeschaltet, der Layer "XYZ" bleibt sichtbar.

Das Restaurieren von Layerzustdnden ist ohne Einschrédnkung der Undo-Tiefe mdglich, d.h. Sie kénnen
beliebig weit, auch bis zum Anfang, alle Anderungen an den Layerzustanden riickgédngig machen. Dabei
betrifft das Restaurieren ausschlieBlich die Anderungen an den Layer-Zustinden, nicht die sonstige
Editierung in der Zeichnung !
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Wie mache ich was ?

Ubersicht und Hinweise

Dieses Kapitel soll Ihnen helfen, Antworten zu finden auf die wichtigsten Fragen, die sich beim (anfanglichen)
Umgang mit dem LayerManager ergeben — in diesem Sinne kann es auch als Tutorial bzw. Schnelleinstieg
verstanden werden.

Dieses Kapitel wird fortlaufend erweitert — entsprechend den Winschen von Anwendern werden hier oft
gestellte Fragen beantwortet. Wenn immer mdglich, finden Sie im Text zu den einzelnen Themen auch gleich
den Verweis auf das eigentliche Kapitel im Handbuch bzw. in der Online-Hilfe, so dall Sie mit einem Klick auf
den hervorgehobenen Text (Hyperlink) in der Online-Hilfe dorthin wechseln kénnen.

Layer bearbeiten und anwenden

Es steht eine sehr grosse Vielfalt an Operationen bereit, um Layer zu bearbeiten — auch, aber nicht nur, jene
von AutoCAD bekannten Standardfunktionen.

Stellen Sie ein LayerManager-Fenster (sinnvollerweise das rechte/untere) auf einen der Layer-Modi ein — z.B.
"Alle Layer", "Sichtbare Layer", "Nicht sichtbare Layer". Markieren Sie dann einen oder mehrere Layer und
klicken auf die rechte Maustaste — hier finden Sie (nahezu) alle verfligbaren Funktionen auf 2 Meniseiten,
zwischen denen Sie wechseln kdnnen ("Anderes Menii"™).

Das rechten/unteren Anzeige-Fenster entspricht im wesentlichen dem Aufbau der AutoCAD-Layersteuerung —
die wichtigsten Funktionen sind daher mit nur 1,2 Mausklicks verfugbar.

Bearbeiten von Layern Funktionen zur Bearbeitung markierter Layer finden Sie unter "Menii/Datei” sowie
unter "Menlii/Bearbeiten".

Anwenden von Layern Funktionen zur Anwendung markierter Layer finden Sie unter "Menii/Bearbeiten”
sowie unter "Menii/Extras".

Layergruppen erstellen und anwenden

Zur Anwendung bestehender Layergruppen ist lediglich anzumerken, dal} alle Funktionen zur Anwendung
von Layern véllig identisch auch mit Layergruppen anwendbar sind — alle diese Funktionen arbeiten
daher sinngemaf mit den in der Layergruppe enthaltenen Layern.

Die gleichartige Handhabung zeigt sich auch darin, dal’ das rechte/untere Anzeige-Fenster im Modus "Alle
Layergruppen" und "Abhangige Layergruppen" exakt den gleichen Aufbau wie bei der Anzeige von Layern
nutzt — so sehen Sie beispielsweise, ob eine Layergruppe (teilweise/vollstandig) sichtbar ist oder welchen
Linientyp die Layergruppe nutzt, usw.

Alle Funktionen finden Sie in bekannter Weise auf dem Kontextmeni (mit 2 MenUseiten) der markierten
Layergruppen sowie im Pulldown-Menda.

Um Layergruppen zu erstellen, bestehen die verschiedensten Methoden — hier die wichtigsten:

e mit "Menii/Datei/Neu/Layergruppe": ist das linke/rechte Anzeige-Fenster in einem der Layergruppen-
Modi, so nutzen Sie diese Funktion; der LayerManager fuhrt Sie schrittweise durch den
Erstellungsprozess

e mit Drag-&-Drop: Sie kdnnen markierte Layer mit der (linken oder rechten) Maustaste in ein anderes
Anzeige-Fenster "ziehen" und dort im leeren Bereich "fallenlassen" oder auch auf einer anderen
Layergruppen "fallenlassen" — so kdnnen neue Layergruppen erstellt oder bestehende Layergruppen
erweitert werden. Das Zielfenster sollte sich in einem der Layergruppen-Modi befinden.

e liber Import von LayerManager-Strukturen: Layergruppen kdnnen auch erstellt werden, indem die in
Export-/Import-Dateien gespeicherten LayerManager-Strukturen in die aktuelle Zeichnung importiert
werden.

Je nach Art und Anzahl markierter Layer- und Layergruppen-Objekte und in Details abhangig vom Anzeige-
Modus des Fensters bestehen weitere Methoden, um Layergruppen zu erstellen oder Layergruppen zu
erweitern — dies ist sehr ausfiihrlich in den entsprechenden Kapiteln dargestellt.
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Hierarchien erstellen und anwenden

"Hierarchien" stellen die strukturierte Anordnung von Sub-Hierarchien und Layergruppen dar — und
entsprechen weitgehend dem Prinzip der Datei-Ordner/Verzeichnisse auf der Festplatten. Somit bestehen
sehr komfortable Mdéglichkeiten, selbst komplexeste Layergruppen-Systeme in den Griff zu bekommen, da
Hierarchien keine Limitierung bzgl. Anzahl und Tiefe der beinhalteten Sub-Hierarchien und Layergruppen
kennen.

Mit Hierarchien kénnen Sie daher problemlos Dutzende Layergruppen mit Hunderten von beinhalteten Layern
durch wenige Mausklicks in der Zeichnung steuern.

Zur Anwendung von Hierarchien gilt Gleiches wie bei Layern und Layergruppen: alle Funktionen zur
Anwendung von Layern und Layergruppen sind vollig identisch auch mit Hierarchien und Sub-Hierarchien
anwendbar — alle diese Funktionen arbeiten sinngemal mit den in den Hierarchien enthaltenen Sub-
Hierarchien und Layergruppen (d.h. mit der Summe der enthaltenen Layer).

Alle Funktionen finden Sie in bekannter Weise auf dem Kontextmeni (mit 2 MenUseiten) der markierten
Hierarchien sowie im Pulldown-Menda.

Um Hierarchien zu erstellen, bestehen die verschiedensten Methoden — hier die wichtigsten:

e mit "Menii/Datei/Neu/Hierarchie": ist das linke Anzeige-Fenster im Hierarchie-Modus, so nutzen Sie
diese Funktion; der LayerManager fiihrt Sie schrittweise durch den Erstellungsprozess

o mit Drag-&-Drop: Sie kdnnen markierte Layergruppen mit der (linken oder rechten) Maustaste in ein
anderes Anzeige-Fenster "ziehen" und dort im leeren Bereich "fallenlassen” oder auch auf einer anderen
Hierarchie "fallenlassen" — so kénnen neue Hierarchien erstellt oder bestehende Hierarchien erweitert
werden. Das Zielfenster muf} sich im "Hierarchie"-Modi befinden.

e uber Import von LayerManager-Strukturen: Hierarchien kénnen auch erstellt werden, indem die in
Export-/Import-Dateien gespeicherten LayerManager-Strukturen in die aktuelle Zeichnung importiert
werden.

Je nach Art und Anzahl markierter Layer- und Layergruppen-Objekte und in Details abhangig vom Anzeige-
Modus des Fensters bestehen weitere Methoden, um Hierarchien zu erstellen oder Hierarchien zu erweitern —
dies ist sehr ausfiihrlich in den entsprechenden Kapiteln dargestellt.

Wie erhalte ich mehrere LayerManager-Fenster ?

Wenn Sie auf dem AutoCAD-Befehlsprompt den LayerManager mit dem Befehl "LmPro" (oder
"LaymanPro") erneut starten wollen, sehen Sie zunachst einmal — Nichts ! Denn es wird damit kein weiters
LayerManager-Fenster gestartet, sondern verdeckte, minimierte oder sonstwie nicht sichtbare Programm-
Fenster werden dadurch wieder sichtbar gemacht und in den Vordergrund gesetzt.

Um weitere LayerManager-Fenster zu 6ffnen, nutzen Sie bitte die Funktion "Menii/Ansicht/Neues Fenster"
jedes neue LayerManager-Fenster startet als identische Kopie, ist aber dann véllig unabhangig und kann
nach Wunsch konfiguriert werden.

Wie zeigt der LayerManager eine bestimmte Zeichnung
in AutoCAD 2000 ?

Jedem LayerManager-Fenster kann entweder stets die aktuelle AutoCAD-Zeichnung zugeordnet sein oder
aber eine vom Anwender festgelegte Zeichnung (aus den in AutoCAD gedffneten).

Mit der Funktion "Menii/Datei/Zeichnung” erscheint ein Auswahl-Dialog mit den gedéffneten Zeichnungen —
wahlen Sie eine dieser Zeichnungen aus oder wahlen Sie den Eintrag "<AKTUELL>", um im LayerManager
stets die aktuelle Zeichnung anzuzeigen. Eine dem LayerManager-Fenster zugeordnete Zeichnung wird
dadurch nicht in den Vordergrund gesetzt, d.h. die Zeichnung wird nicht zur aktuellen AutoCAD-Zeichnung !

Alternativ: Aktivieren Sie mit "Menii/Ansicht/Dwg-Liste" die Anzeige der Zeichnungsliste (als Popup- oder
Klappliste) direkt im LayerManager-Fenster. Vorteil hierbei: Sie sehen in der Popup-Liste immer auch den
vollstandigen Pfad der Zeichnung.
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Wie ubertrage ich LayerManager-Daten in eine andere
Zeichnung ?

Zum Ubertragen von LayerManager-Strukturen in andere Zeichnungen besteht prinzipiell immer die
Moglichkeit zur Nutzung der Export-/Import-Dateien. Aus der aktuellen Zeichnung koénnen gewahlte
Layergruppen und Hierarchien in eine Export-Datei (ASCII-Textdatei) gespeichert werden, um diese dann in
einer anderen Zeichnung wieder zu importieren. Beim Import bestehen umfassende Mdoglichkeiten,
LayerManager-Daten vollstandig oder nur teilweise zu importieren.

In AutoCAD 2000(i) besteht ist es ausserdem moglich, LayerManager-Daten zwischen gedffneten
Zeichnungen per Drag-&-Drop auszutauschen — dazu ordnen Sie den (mindestens 2) LayerManager-Fenstern
jeweils eine Zeichnung (Ausgangs- und Zielzeichnung) zu.

Die Export-/Import-Dateien konnen ausserdem mit jedem (einfachen !) Texteditor (Notepad.Exe)
editiert werden; weiterhin dienen sie auch als Backup ihrer definierten LayerManager-Strukturen !
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Tips und Tricks

Einige Hinweise zum Kapitel "Tips und Tricks"

In diesem Kapitel erhalten Sie eine ganze Anzahl von Hinweisen, Tips und Tricks zu Details, welche vielleicht
etwas tiefer im Programm versteckt sind, jedoch in der alltdglichen Arbeit sehr hilfreich sein kdnnen.

Auch dieses Kapitel wird fortlaufend erweitert — entsprechend den Fragen und Anregungen von Anwenden
finden Sie hier eine Sammlung der interessantesten Ideen und Techniken, um den LayerManager so effektiv
wie moglich einzusetzen. Wenn immer maoglich, finden Sie im Text zu den einzelnen Themen auch gleich den
Verweis auf das eigentliche Kapitel im Handbuch bzw. in der Online-Hilfe, so dafl Sie mit einem Klick auf den
hervorgehobenen Text (Hyperlink) in der Online-Hilfe dorthin wechseln kénnen.

Voreingestellte Zeichnungs-Strukturierung

Die Layer-Strukturen muissen oft vorgegebenen Normierungen, buro-internen bzw.- Gbergreifenden Standards
oder auch von anderen Gewerken, Auftraggebern und Kunden geforderten Strukturen entsprechen — oft sind
es aber auch Forderungen des Datentransfers in andere CAD-Systeme, welche eine spezifische Layer-
Struktur erfordern.

Daher ergibt sich die Notwendigkeit, derartige fixe Strukturen zu erstellen und einzuhalten — nur méchte wohl
niemand dafir einen 20-seitigen Katalog mit Layernamen durchblattern. LaymanPro bietet verschiedene
Methoden, solche Standards festzulegen und zu verwalten.

Nutzung der Auto-Strukturierung Verwendet Template-Dateien, um Layergruppen und Hierarchien
automatisch und im Hintergrund zu erstellen

Nutzung der Export-/Import-Dateien  Verwendet die LayerManager-Daten aus zu ladenden Dateien
Nutzung von Prototyp-Zeichnungen Verwendet Prototyp-Zeichnungen mit LayerManager-Daten
Nutzung von Prototyp-Blocken Verwendet Zeichnungsblécke mit LayerManager-Daten

Alle diese Methoden haben ihre jeweiligen Vorteile — prifen Sie daher, welche Methode |hrem Arbeitsumfeld
am besten entspricht. Die aufgefihrten Methoden kdnnen natirlich auch nach Bedarf kombiniert verwendet
werden !

Auto-Strukturierung

Ab der Version v4.1 kann mit der Auto-Strukturierung definiert werden, welche Layergruppe welche Layer,
und welche Hierarchie welche Sub-Hierarchien und Layergruppen enthalten soll. Diese Definitionen werden in
einer Template-Datei gespeichert — einer Zeichnung kénnen dann eine oder mehrere dieser Template-
Dateien zugeordnet sein. Damit besitzt dann die Zeichnung das vollstandige Wissen Uber die gewlnschte
Zeichnungs-Struktur und der LayerManager kann nun die Zeichnung beobachten :

Sobald in der Zeichnung ein neuer Layer angelegt ist, werden alle aktiven Template-Dateien analysiert und
alle entsprechenden Layergruppen und ggf. Hierarchien automatisch erstellt. Durch die Maoglichkeit, auch
Wildcards fur die zu nutzenden Layer, Layergruppen und (Sub-)Hierarchien zu verwenden, ist die Auto-
Strukturierung die wohl leistungsstarkste und flexibelste Form der Zeichnungs-Strukturierung.

Prototyp-Zeichnungen

Die einfachste Form, vordefinierte LayerManager-Strukturen permanent in lhre Zeichnungen einzufligen,
besteht in der bereits durch AutoCAD selbst angebotenen Moglichkeit, Prototyp-Zeichnungen (auch als
"Template-Zeichnungen" bezeichnet) zu verwenden. Diese Template-Zeichnungen sind normale
Zeichnungen, welche sich nur durch den Dateityp "*.DWT" unterscheiden.

In diesen Template-Zeichnungen, welche Ublicherweise beim Erstellen einer neuen Zeichnung zur Auswahl
angeboten werden, kénnen Sie problemlos mit dem LayerManager arbeiten und die gewlinschten Strukturen
erstellen — speichern Sie die so vorbereitete Zeichnung unbedingt als Template !

Wenn Sie spater eine neue Zeichnung erstellen, dann wahlen Sie die von lhnen erstellte Template-Datei —
Ihre Zeichnung enthalt somit alle in der Template-Datei definierten Layer, Layergruppen und Hierarchien. Es
empfiehlt sich, diese Methode firr die absolut grundlegenden LayerManager-Objekte zu verwenden, da sie
nicht das hohe Mal} an Flexibilitat bietet wie beispielsweise der Import aus den Export-/Import-Dateien.
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Prototyp-Blocke

Eine weitere Methode zum (dynamischen) Einbinden vordefinierter LayerManager-Strukturen besteht in der
Nutzung von Zeichnungsbldécken mit darin enthaltenen LayerManager-Objekten.

Erstellen Sie (wie bei den Prototyp-Zeichnungen) eine Zeichnung mit den gewlinschten Layern, Layergruppen
und Hierarchien und speichern Sie diese als normale Zeichnung/WBlock ab. Spater, in lhrer eigentlichen
Zeichnung, fugen Sie die vorbereitete Zeichnung als Block ein. Wichtig: fiigen Sie die Zeichnung als
aufgelésten Block ein — Position und Skalierung sind beim Einfligen véllig ohne Bedeutung.

Das Einfiigen als aufgeléster Block wird aus folgendenden Griinden dringend empfohien:

1. Sie vermeiden so eine unnétige Blockreferenz (Blockeinfligung) sowie unnétige Blockdefinition

2. Die Anzeige von in Blocken und XRefs enthaltenen Layergruppen und Hierarchien erfolgt mit dem (fr
XRefs) Ublichen Trennzeichen ("|') — dieses wirde in diesem Zusammenhang nur irritieren (da die
Darstellung von LayerManager-Objekten aus echten Blécken und XRefs sehr sinnvoll damit
gekennzeichnet sind).

Diese Methode empfiehlt sich insbesondere, um Layer, Layergruppen und Hierarchien dynamisch, d.h. nach
Bedarf, in die Zeichnung zu laden — Sie konnen die LayerManager-Strukturen sozusagen nach dem
"Baukasten-Prinzip" Schritt flr Schritt erstellen, und ist insgesamt flexibler als die Methode der Prototyp-
Zeichnungen. Wird jedoch eine eher "starre" Layer-Struktur gefordert, ist letztere Methode wohl sinnvoller.

Je nach Einstellung in den LayerManager-Optionen erfolgt die Erkennung der neuen LayerManager-Objekte
vollstandig automatisch oder auch nach Ruckfrage mit Bestatigung.

Layergruppen erweitern

Eine weitere, sehr Ubersichtliche Methode zum Erweitern von Layergruppen soll hier dargestellt werden — sie

basiert auf der Nutzung von 2 LayerManager-Fenstern.

1. Offnen Sie zunachst (falls nicht vorhanden) ein weiteres LayerManager-Fenster und stellen Sie dessen
linkes/oberes Anzeige-Fenster auf den Modus "Layergruppen” ein. Das rechte Fenster stellen Sie bitte
auf den Modus "Abhéangige Layer™ ein (in AutoCAD 2000(i) auch gleiche Zeichnung einstellen !).

2. Markieren Sie im linken/oberen Fenster diejenige (oder auch mehrere !) Layergruppe(n), welche Sie mit
weiteren Layern erganzen wollen — Sie sehen im rechten/unteren Fenster (ggf. summarisch) alle Layer,
die in den markierten Layergruppen enthalten sind.

3. Wahlen Sie in einem anderen LayerManager-Fenster die Layer aus, welche Sie in die Layergruppen
einfligen wollen — Sie kdnnen die Layer in einem beliebigen Anzeige-Modus markieren.

4. Ziehen Sie nun die markierten Layer per Drag-&-Drop in das rechte/untere Anzeige-Fenster (also das
Fenster mit den "Abhangigen Layern") des 2. LayerManagers und lassen Sie die Layer dort fallen. Alle
markierten Layergruppen werden um die "gezogenen" Layer erweitert.

Der neue Layergruppen-Inhalt wird automatisch in allen entsprechenden LayerManager-Fenstern angezeigt.

Hierarchien erweitern

Eine weitere, sehr Ubersichtliche Methode zum Erweitern von Hierarchien soll hier dargestellt werden — sie

basiert auf der Nutzung von 2 LayerManager-Fenstern.

1 Offnen Sie zunachst (falls nicht vorhanden) ein weiteres LayerManager-Fenster und stellen Sie dessen
linkes/oberes Anzeige-Fenster auf den Modus "Hierarchien™ ein. Das rechte Fenster stellen Sie bitte auf
den Modus "Abhéangige Layergruppen” ein (in AutoCAD 2000(i) auch gleiche Zeichnung einstellen !).

2 Markieren Sie im linken/oberen Fenster diejenige (oder auch mehrere !) Hierarchie(n), welche Sie mit
weiteren Layergruppen erganzen wollen — Sie sehen im rechten/unteren Fenster (ggf. summarisch) alle
Layergruppen, die in den markierten Hierarchien enthalten sind.

3 Wanhlen Sie in einem anderen LayerManager-Fenster die Layergruppen aus, welche Sie in die
Hierarchien einfligen wollen — Sie kdnnen die Layergruppen in einem beliebigen Anzeige-Modus
markieren.

4  Ziehen Sie nun die markierten Layergruppen per Drag-&-Drop in das rechte/untere Anzeige-Fenster (also
das Fenster mit den "Abhangigen Layergruppen") des 2. LayerManagers und lassen Sie die
Layergruppen dort fallen. Alle markierten Hierarchien werden um die "gezogenen" Layergruppen
erweitert.

Der neue Hierarchie-Inhalt wird automatisch in allen entsprechenden LayerManager-Fenstern angezeigt.
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Haufige Wechsel zwischen Modell- und Papierbereich

Eines der gravierendsten Probleme in AutoCAD's Layerverwaltung besteht in der getrennten Steuerung der
Layer zwischen Modellbereich und Papierbereich (bzw. den Layouts in AutoCAD 2000(i)).

Um Layer im Papierbereich getrennt fir die Viewports einstellen zu kénnen, muss der Befehl "AFLayer" (bzw.
die Spalte "in Ansichtsfenstern frieren" im Layerdialog) verwendet werden — gleichzeitig missen die Layer
aber auch Ein und Getaut geschaltet werden, sonst sind diese Layer im Papierbereich nicht nutzbar, da nicht
aktiv.

Genau hierin liegt das Problem: damit Sie die Layer im Papierbereich Gberhaupt mit "AFLayer" sinnvoll (d.h.
Viewport-bezogen) steuern kénnen, missen die Layer im Modellbereich Ein und Getaut sein. Das bedeutet,
daf} Ihre Modellbereichs-Layerkonfiguration damit hinfallig ist. Wechseln Sie aus dem Papierbereich wieder in
den Modellbereich zuriick, miissen Sie die Layer komplett neu einstellen.

Ein weiters Problem in AutoCAD 2000(i) besteht darin, dal es nun zwar mehrere Papierbereiche (Layouts)
gibt, jedoch nur eine globale Eigenschaft fir "Ein/Aus" und "Frieren/Tauen". Damit kann eben nicht ein- und
derselbe Layer "xyz" im Layout "Layout1" Ein+Getaut gesetzt sein, in einem anderen Layout "LayoutX" jedoch
Aus+Gefroren sein | Nach jedem Wechsel in ein anderes Layout mlssen diese Einstellungen neu
vorgenommen werden — genau das muss aber in der Praxis als absolut indiskutabel bezeichnet werden, ganz
abgesehen von den potentiellen Fehlermdglichkeiten sowie der Zeitverschwendung !

Mit dem LayerManager wird dieses Problem elegant gelost:

Der LayerManager ist in der Lage, bei jedem Wechsel zwischen Modell- und Papierbereich bzw. zwischen
den Layouts (in AutoCAD 2000(i)) die Layer-Konfiguration des vorherigen Bereiches zu speichern — auch
permanent zwischen den AutoCAD-Sitzungen ! Sobald Sie in den jeweils anderen Bereich wechseln, bietet
der LayerManager an, die zuletzt benutzte Layer-Konfiguration flir den neuen Bereich wiederherzustellen.

Aus gleichem Grund wird beim 1. Wechsel in den Papierbereich nachgefragt, ob alle Layer freigegeben
werden sollen (d.h. eingeschaltet und getaut) — wenn Sie die Layersituation des Modellbereiches als
Ausgangsbasis fur den Papierbereich verwenden wollen, so bestatigen Sie die Anfrage mit "Nein" und alle im
Modellbereich ausgeschalteten/gefrorenen Layer stehen im Papierbereich nicht zur Verfligung - beantworten
Sie die Anfrage mit "Ja", dann werden alle Layer eingeschaltet und getaut, so dal® Sie im Papierbereich
zunachst alle Layer sichtbar haben, und Sie diese dann je Viewport schalten kdnnen.

* PAPIERBEREICH FREISCHALTEN = i

Alle Modellbereichs-Layer identizch fur Papiertbersich freigeben 7

-

Mein |

Bei jedem Wechsel zwischen Modellbereich und Papierbereich bzw. bei jedem Wechsel zwischen Layouts (in
AutoCAD 2000(i)) wird die Layersituation des eben verlassenen Bereiches gespeichert (Sie erkennen das an
der Ausschrift am Befehlsprompt); zudem wird bei diesem Wechsel auch die Layersituation im Modellbereich
mit jener aus dem Papierbereich verglichen — treten Unterschiede bei den eingeschaltenen/getauten Layern
auf, besteht die Moglichkeit, den jeweils letzten Layerzustand zu restaurieren — je nach Einstellung in den
LayerManager-Optionen erfolgt die Restaurierung automatisch oder es erscheint eine Anfrage hierzu.

Durch diese Methoden kdnnen Sie die Layer in allen Bereichen absolut unabhangig voneinander handhaben
— das lastige Einstellen der Layer nach einem Wechsel zwischen Modell- und Papierbereich entfallt dadurch.

Neu ab Version v4.1 (ab Release Juni 2001):

Der LayerManager speichert alle Layer-Eigenschaften von Modellbereich, Papierbereich und allen
Layouts automatisch beim Wechsel zwischen diesen Bereichen — und restauriert wahlbare Layer-
Eigenschaften wieder, wenn der Anwender in einen anderen Bereich gewechselt ist. Damit sind
Modellbereich, Papierbereich und Layouts nun erstmals vollstindig voneinander unabhangig, und die
Nutzung der Layer in den Layouts (insbesondere ja zum Plotten) wird drastisch vereinfacht.
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Problemfalle, Storungssuche und
Fehlerbeseitigung

Einige Hinweise zu diesem Kapitel

In diesem Kapitel finden Sie einige Hinweise zu Problemsituationen und Stérungen sowie zu deren
Behebung. Es werden auch die gegenwartig bekannten Programmfehler und Beschrankungen dargestellt
sowie ggf. vorhandene Mdglichkeiten oder Alternativen aufgezeigt, um diese zu umgehen.

Probleme im Zusammenhang mit Windows95/98/NT/2000

Der LayerManager arbeitet als AutoCAD-Applikation mit Windows-Oberflache. Dadurch ist das Programm
auch von der Konfiguraton des Betriebssystemes abhangig.

Insbesondere unter Windows NT mit den verschiedenen ServicePacks (z.Zt. SP1...SP6a) in Zusammenhang
mit verschiedenen Generationen des "MS Internet Explorers" (welche alle jeweils fir sich allein ca. 50%...70%
des Betriebssystemes erneuern !) kdnnen sehr viele Probleme verursachen — installierte MS-Office-Software
hat ebenfalls erheblichen Einflu auf das Gesamtsystem. Sie kennen das sicherlich ...

Die hier gegebenen Empfehlungen entsprechen den oft leidvollen Erfahrungen (nicht nur) des Programm-
Autors — sie sind jedoch keineswegs notwendig oder verbindlich, sondern dienen lediglich der Absicht, ein
moglichst kompatibles, und fehlerbereinigtes Umfeld zu gewahrleisten.

Unter Windows 95 wird die Installation des "MS Internet Explorer 5.0" oder neuer (im Sinne eines System-
Updates) empfohlen.

Unter Windows 98/98SE sind bislang keine derartigen Probleme bekannt. Hier scheint bereits durch den "MS
Internet Explorer 4.0/5.0" das erforderliche Mal an Aktualitdt und Kompatibilitdt gegeben zu sein.

Unter Windows NT 4.0 wird die Installation des ServicePacks 6a (SP6a) sowie des "MS Internet Explorer 5.0"
oder neuer (beides im Sinne eines System-Updates) dringend empfohlen.

Unter Windows 2000 sind keine weiteren Voraussetzungen notwendig

Bekannte Fehler und Beschrankungen

Aufgrund der Komplexitat heutiger Betriebssysteme und Anwendersoftware sowie der Vielfalt moglicher
Hardware inkl. der Treiber-Software und vieler oft kleinerer Kompatibilitadtsprobleme zwischen allen Seiten ist
es aullerst schwierig, Software auch nur annahernd unter allen Bedingungen zu testen. Der LayerManager
wurde sehr intensiv unter Windows NT 40, Windows 98SE und Windows2000 getestet — leider ist das aber
keine Garantie fur ein generell fehlerfreies Programm.

Gegenwartig sind folgende Fehler und Beschrankungen bekannt:

e ToolTips erscheinen nicht: die flr ToolBars ublichen ToolTips (die kleinen Textfahnen mit Kurzinfos zu
Buttons) erscheinen mdglicherweise auf Ihrem PC mit Windows NT nicht — ab ServicePack 5 (SP5) oder
hoéher sowie installiertem "MS IE 5.0" oder neuer ist das Problem von seiten Windows behoben. Unter
Windows 98/98SE und Windows2000 tritt dieses Problem nicht auf.

e Allgemein: treten bei der Bearbeitung einer Zeichnung Probleme mit dem LayerManager auf, ist es sehr
empfehlenswert, die Zeichnung zunachst mit "Wiederherstellen" zu 6ffnen, um evtl. vorhandene Defekte
in der Zeichnung zu korrigieren — da der LayerManager sehr intensiv mit AutoCAD "verzahnt" ist, reagiert
das Programm auch recht empfindlich auf derartige Fehler in der Zeichnungs-Datenbank.

e Allgemein: Bestehen die Probleme nach diesem Schritt weiterhin, so kann Folgendes ebenfalls noch
versucht werden: beenden Sie AutoCAD und Iéschen die Dateien "Layman.cfx" und "Layman.wpx™ im
LayerManager-Programm-Verzeichnis; dann kénnen Sie AutoCAD wieder starten — mdglicherweise
waren defekte Options-Werte die Ursache, welche durch den LayerManager in diesen Dateien
gespeichert sind.

Erscheinen die Probleme weiterhin, so treten Sie bitte mit dem Programm-Autor in Kontakt
(eMail/Telefon/Fax etc.), um die Ursache zu lokalisieren und evtl. vorhandenen Programmfehler im
Interesse aller Anwender schnellstmoéglich zu beheben — hierfiir bereits im Voraus herzlichen Dank.
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LayerManager-Fenster ist verschwunden ?

Es kann unter (relativ seltenen) Umstanden vorkommen, dal® das LayerManager-Fenster nach dem
Programm-Start nicht erscheint oder auch bei normaler Anwendung "verschwindet". Um das LayerManager-
Fenster wieder sichtbar zu machen, bestehen verschiedenen Moglichkeiten:

LayerManager-Fenster Geben Sie zunachst am AutoCAD-Prompt bitte sicherheitshalber den Layer-
erscheint nicht nach Manager-Befehl "Impro" ein — alle evtl. im Hintergrund befindlichen oder
dem Programmstart minimierten oder verdeckten Fenster werden dadurch wieder in den

Vordergrund geholt.

Erscheint kein Fenster, so befindet es sich wahrscheinlich ausserhalb Ihres
Bildschirmes — das kann durch AutoCAD-/LayerManager-Programmabstlrze
verursacht worden sein, oder auch durch das Kopieren der LayerManager-
Programmdateien von einem anderen Rechner, z.B. vom PC auf den Laptop;
da sich LaymanPro alle Fensterpositionen merkt.

Lésung: Beenden Sie AutoCAD und Iéschen dann bitte die Dateien
"Layman.Wpx" im LayerManager-Verzeichnis (oder lassen Sie diese Dateien
Suchen, und I6schen Sie alle gefundenen Dateien).

Beim nachsten Programmstart verwendet der LayerManager dann interne
Default-Werte — Uberprifen Sie bitte daher auch die LayerManager-Optionen.

LayerManager-Fenster ist Geben Sie am AutoCAD-Prompt bitte ein: "Impro" ein; alle in den Hintergrund

Im ArbeitsprozeR gerutschten, minimierten oder sonstwie verdeckten Programm-Fenster

verschwunden werden auf ihre originale GrofRe restauriert und in den Vordergrund gesetzt.
Dies kann passieren, wenn Sie beispielsweise das Minimieren-lcon anklicken,
wodurch das LayerManager-Fenster als Icon auf dem Desktop oder in der
Taskleite liegt — auf dem Desktop kann dieses Icon aber von anderen
Fenstern (z.B. vom AutoCAD-Textfenster) verdeckt werden.

Dialog-Fenster sind beschadigt oder unvollstandig ?

Sehr selten kann der Effekt eintreten, dal Programm-Dialoge unvollstadndig erscheinen — Sie erkennen das
z.B. an fehlenden Buttons oder zu kleinem bzw. zu groRem Dialog-Fenster.

Die Ursachen hierfiir kbnnen verschieden sein :
1. Unsauberes Beenden oder Absturze von AutoCAD oder LayerManager
2. Manuelles Ubertragen von LayerManager-Installationen zwischen verschiedenen Rechnern

Losung des Problems:

1. Funktion "Menl/Extras/Dialoge reparieren" : damit werden alle Dialog-Fenster auf ihre originale
Grésse und Position zurlickgesetzt
- oder -

2. Beenden Sie AutoCAD und léschen die Datei "..\Ini\<User>\Layman.wpx" im LayerManager-
Verzeichnis (<User> ist Ihr Login-Name). Falls Sie diese Datei nicht finden, so I6dschen Sie alle
Dateien "Layman.wpx" unterhalb des LayerManager-Installationsverzeichnises. Die Datei
"Layman.wpx" speichert die Fensterpositionen und —grdssen aller LayerManager-Dialoge; meist
ist diese Datei beschadigt oder enthalt falsche Datenwerte.

Beim nachsten Programmstart erscheinen alle Dialoge und Fenster wieder in originaler Grésse und Position.

AutoCAD kann Layer nicht bereinigen ?

Durch den LayerManager kann es verursacht werden, dal® AutoCAD manche Layer nicht bereinigen bzw.
I6schen kann. Dieser Fall tritt immer dann ein, wenn solche Layer in Layergruppen sind und/oder diese Layer
mit einem Beschreibungstext versehen sind.

Um die Layer dennoch bereinigen/léschen zu konnen, bieten sich prinzipiell 2 Methoden an:

1. Entfernen Sie die Layer aus allen betreffenden Layergruppen und |6schen Sie deren Beschreibungstexte.
Speichern Sie dann im LayerManager den aktuellen Stand ab (unter "Menii/Datei/Sichern™) | Danach
kénnen diese Layer durch AutoCAD bereinigt/geléscht werden.

2. Einfacher und effektiver ist es, die Layer direkt im LayerManager zu |6schen. Der LayerManager 16scht
hierbei die Beschreibungstexte, entfernt die Layer aus allen Layergruppen, I6scht alle auf den Layern
befindlichen Zeichnungs-Elemente und I6scht danach die Layer auch in AutoCAD.

Hinweis: falls der/die Layer weiterhin vorhanden sind, wiederholen Sie das Léschen der Layer —
manchmal werden 2. Durchlaufe benétigt, ehe AutoCAD einen Layer als unbenutzt erkennt.
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Software-Updates

Installation von LayerManager-Updates

Die Installation eines LayerManager-Updates erfolgt sehr einfach. Beachten Sie hierbei aber bitte die
zugrunde liegende AutoCAD-Version, da eine LayerManager-Versionen fur AutoCAD R14 nicht in R2000(i)
arbeiten kann und umgekehrt.

Update fiir das gleiche AutoCAD-Release:
Installieren Sie das Programm-Update einfach in Ihr bestehendes LayerManager-Verzeichnis — der Lizenz-
status lhrer bisherigen Programmversion bleibt dabei bestehen.

Update fiir ein hoheres/tieferes AutoCAD-Release:
Installieren Sie das Programm-Update unbedingt in ein neues LayerManager-Verzeichnis — zum Lizenzstatus
beachten Sie bitte den unten stehenden Hinweis.

Wenn Sie verschiedene AutoCAD-Versionen parallel verwenden (auch im Netzwerk):

Da die AutoCAD-ARX-Programmdateien mit jeder AutoCAD-Version nicht kompatibel zueinander sind, wird
dringendst empfohlen, die jeweiligen LayerManager-Versionen (je nach AutoCAD-Release) in getrennte
Verzeichnisse zu installieren — anderenfalls Gberschreiben Sie die ja noch bendtigte altere Programm-Version
des LayerManagers ! Durch die Installation der LayerManager-Versionen in getrennte Verzeichnisse haben
Sie keine Nachteile zu beflirchten — bei einer neu installierten LayerManager-Version Uberprifen Sie bitte
beim ersten Programmestart in AutoCAD die Einstellung der Optionen (unter "Menii/Datei/Konfiguration™).

Hinweis: Normalerweise werden Programm-Updates stets nur als Demo-Version ausgeliefert — dies
sind Programm-Pakete ohne Lizensierungsdaten. Beim Installieren des Updates in ein bestehendes
LayerManager-Verzeichnis gilt daher die Regel: Demo bleibt Demo, Lizenz bleibt Lizenz.

Hinweis zur Programme-Lizensierung bei Installation in ein neues LayerManager-Verzeichnis:

Normalerweise solite die Installation eines Updates in das bestehende LayerManager-
Verzeichnis.erfolgen — dadurch bleibt der bestehende Lizensierungsstatus (Demo-/Lizenz-Version)
erhalten. Steht lhnen fiir ein neues, hoheres AutoCAD-Release nur eine Demo-Version des
LayerManagers zur Verfiigung und Sie haben den LayerManager fiir das dltere AutoCAD-Release als
Lizenzversion, so gehen Sie bitte wie folgt vor:

Kopieren Sie die Datei "Layman.dax" aus dem LayerManager-Verzeichnis der alteren Programm-
Version in das LayerManager-Verzeichnis der neu installierten LayerManager-Version — damit
werden die fiir lhren PC giiltigen Lizenzdaten iibernommen.

Starten Sie AutoCAD neu — der LayerManager sollte nun wieder als Lizenzversion arbeiten.

Kompatibilitat zu alteren LayerManager-Versionen

Bei der (stetigen) Weiterentwicklung hat die Kompatibilitdt zu den jeweils friiheren LayerManager-Versionen
hdchste Prioritat.

Das zeigt sich auch darin, dall die vorliegende Programm-Version kompatibel bis hinunter zu sehr frihen
Versionen (AutoCAD R12/DOS) gegeben ist. Die Kompatibilitdt bezieht sich hierbei auf die in den
Zeichnungen gespeicherten LayerManager-Daten.

Sie kdnnen also auch sehr alten Zeichnungen mit dem LayerManager verwenden, ohne die in der Zeichnung
bestehenden LayerManager-Daten zu verlieren. Das gilt auch in umgekehrter Richtung: Sie kdnnen
beispielsweise in AutoCAD 2000(i) eine Zeichnung im R13-Format speichern — die LayerManager-Daten
bleiben vollstandig erhalten und sind auch in AutoCAD R13 (mit der entsprechenden LayerManager-Version)
problemlos nutzbar.

Durch die interne Form der Daten-Speicherung wird der LayerManager auch in absehbarer Zukunft
die Kompatibilitat innerhalb seiner eigenen Daten nicht verlieren — garantiert !
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